CKEditor Kullanim
Kilavuzu

Icerik

Kullanim Kilavuzuna Giris

e CK Editor 3X Kullanim Kilavuzu’na Giris

Kullanim Kilavuzu, CK Editor’un nihai kullaniciya yonelik bilgileri icerir. Kilavuz, uygulamadaki 6zellik ve
secenekleri anlatir ve bu segeneklerin belgelerin sekil ve gérinimini degistirmede ve hatta resim ve
Flash objeleri gibi medya dosyalari eklemede nasil kullanilacagini gosterir.

e Gezinim

Kilavuz icerikten ulasilabilir birkag kisma bolinmustilr. Her bir kisim sorunlari agiklayan sayfalari ana
hatlariyla belirtir ve detayl agiklamasini verir. Kilavuzun ana sayfasina veya ayni kissimdaki sayfalara
dénmek icin sayfanin Ust tarafinda, bashgin tstiinde yer alan breadcrumb linklerini kullanin.

Bunun gibi bazi kullanim kilavuzlar kisimlara ayrilmis olabilir. Béyle bir durumda iCINDEKILER kenar
cubugu sayfanin sag Ust kosesinde belirecektir. Kenar cubugundaki basliklardan birine tikladiginizda
sizi o baslikla ilgili bélime gotirir.

e Ekran Goruntusu ve Talimatlar

Kullanim kilavuzunda sorunlari agiklayan sayfalarin ¢cogu sorunlari nasil ¢cézeceginizi agiklayan ekran
gorintduleri icerir.
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e Yazim Ozellikleri

Menii ve segenek isimleri, program komutlari ve diigmeler ve ekranda goriinen diger bitiin simge

yazilari kalin yazilir.
Klavye kisayollari italik yazilir.
URLUler, dosya isimleri, komut satiri, komutlar ve program kodunun pargalari “fixed-width” fontunda

yazilir.
e Onemli Notlar

Onemli ek bilgiler kullanim kilavuzuna gri arka plan ve basinda mavi linlem isaretiyle girilir.

CK Editor 3.x’e Genel Bir Bakis

Ck Editor 3.x web sayfalarina gdmiilebilen zengin icerikli, cevrim igi bir metin diizenleme programidir.

Cogunlukla ekranda gorilene benzer bir ¢ikti aldiginiz bu programda, diizenlenen metinler giktilara
olabildigince benzer.( WYSIWYG)

Tum ihtiyaciniz, Essiz Bir Coziimde

Ck Editor 3.x bir kullanicinin modern bir web uygulamasindan bekledigi bitin 6zellik ve faydalari saglar.
Programin Ustlin performansi kullanicly1 yapilmasi gereken ise odaklar.

Tamamen Uyumlu!

Ck Editor 3.x ‘in en 6dnemli 6zelliklerinden biri de neredeyse sayisiz programla uyumlu olmasidir. Bu bir
javascript uygulamasi oldugu icin tipki bir metin giris alani gibi biitlin teknolojilerle ¢alisir. Kullanicilardan
sikayet geldikge, Ck Editor, Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, Safari ve Opera gibi piyasayi
domine eden biitiin tarayicilarla uyumlu olmak igin kendini gelistirdi.

Kisayollar

Kaynak: Belgenin kaynak kodunu goriintiler ve diizenler.

Kaydet: Ck Editor HTML formuna konuldugunda icerigi kaydededer.
Yeni Sayfa: Diizenleme alanini temizler ve yeni bir sayfa acar.

On izleme: Nihai kullaniciya belgelerin 6n izlemesini yapar.



Sablonlar: Diizenleyici sablonu seger.

Kes: Sectiginiz metni keser.

Kopyala: Sectiginiz metni kopyalar.

Yapistir: icerigi formatiyla beraber yapistirir.

Diiz Metin Olarak Yapistir: icerigi formati olmadan yapistirir.
Word’den Yapistir: Microsoft Word’den alinan igerigi yapistirir.
Yazdir: Belgenin icerigini yazdirir.

Sayfa Sonu Ekle: Sayfa sonu isareti ekler. Bu yalnizca yazdirilan belgeyi etkiler.
Yazim Denetimi: Belgenin yazim dogrulamasi

Geri Al, Tekrarla: Geri ve ileri alir.

Bul: Bir kelimeyi veya cimle pargasini bulur.

Degistir: Belgedeki bir kelimeyi bulur ve degistirir.

Timiinii Seg: Belgenin bitin icerigini seger.

Bicimi Kaldir: Secili metnin formatini ortadan kaldirr.

Bilyiilt: Dizenleyicinin ekranini en genis haline getirir.

Bloklari Goster: Belgedeki biitin blok-level unsurlarinin altini gizer.
CK Editor Hakkinda: CK Editor hakkindaki bilgileri gosterir.

Metin Stili: Metnin kalin, italik,-Gzeri-eizgiti-yazilmasini saglar.

Alt Simge, Ust Simge: Metnin .., “'** olarak yazilmasini saglar.
Stilleri Diizenleme: Onceden tanimlanmis gesitli format bicimlerini gosterir.
Boyut: Metnin blyukligini degistirir.

Bi¢im: Puntoyu degistirir.

Yazi Rengi: Metnin rengini degistirir.

Arka Renk: Arkaplan rengini degistirir.

¢ Metin Dlizenleme

Sekme arttir, sekme azalt: Paragraf basini artirir veya azaltir.

Blok Olustur: Bir grup metni alinti haline getirir.

Hizalama: Metnin hizasini ayarlar.(Saga, Sola, Ortaya, Yaslanmis)

Metin Y6nii: Metnin yoniini sagdan sola veya soldan saga olarak ayarlar(Ornegin Arapca)
Yatay Satir Ekle: Metni bolmek icin bir cizgi ekler.

* Zengin Metin

Simgeli veya Numaral Liste olustur/kaldir: Noktali veya numarali liste olusturur ya da kaldirir.

Link Ekle/Diizenle, K6éprii Kaldir: Bir link yaratir veya kaldirir. Bu 6zellik ayrica web sunucusuna dosya
ve link uploadlari yapmaya da yarar.

Baglanti Ekle/Diizenle: Link tutturucu ekler.

Resim: Resim ekler.

Flash: Adobe Flash objesi ekler.

Tablo: Tablo yaratmayi saglar.

ifade: Surat ekler.

Ozel Karakter Ekle: Sembol ekler.

Iframe: Iframe ekler.

e Sekil Unsurlari

Form: Metni yeni bir sekle sokar.



Onay Kutusu: Metne onay kutusu ekler.
Segenek Diigmesi: Radyo butonu ekler.
Metin Girisi: Metin alani ekler.

Cok Satirli Metin: Coklu metin alani ekler.
Segim Mendisii: Se¢me alani ekler.
Diigme: Buton ekler.

Resimli Diigme: Resim butonu ekler.

Gizli Veri: Sakli alan ekler.

Arayuz

Arayuz Yapisi

Asagidaki resim ana kurulum bloklarini gosterir.
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Dizenleyici bes ana pargadan olusur:

Arag¢ Cubugu
Diizenleme Alani
icerik Meniisii

Yol Unsurlari
Diyalog Pencereleri

CAREE ST o i o

Arac Cubugu

* Arac¢ Cubugu Nitelikleri



Arag cubugu diizenleyici penceresinin en Ustline yerlestirilmis olan kisimdir. Bu sizin Ck Editor’'un
cesitli fonksiyonlarina ulasmanizi saglayan meni diigmeleri igerir. Biitin digmeler basit veya daha
karmasik gibi kendi islevlerine gore gruplandiriimistir.

Asagida ara¢ gubugunun bir resmini gorebilirsiniz:
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Digmeler anlamli simgelerden olusturulmustur fakat anlayamadiginiz simgeler olursa imleci Ustline
getirerek ne oldugunu gorebilirsiniz.

e Arac¢ Cubugunu Kullanmak

Herhangi bir diigmeyle islem yapmak igin bir kere tiklayin. Genelde ilk tiklamanizda isleminiz
gerceklesecektir veya devami niteligindeki ayarlar penceresi agilacaktir.

Ayrica arag cubugunu dogrudan klavyenizle kullanabileceginizi unutmayin. Arag gubugunu agmak icin
alt+F10 tuslarina basin. Bir sonraki veya bir 6nceki diigme grubuna gecmek icin tab ve shift+tab
tuslarini kullanin. Digme grubunda saga ve sola gitmek igin sag ok ve sol ok tuslarini kullanin.

Bazi diigmeler yertutucu seklinde koyulmustur ve size asagi agilan bir liste verecektir. Sagindaki =~
simgesiyle bunlari rahatca fark edebilirsiniz. Simgeye veya isme tiklamanizla asagi dogru farenin sol
tusuyla secebildiginiz secenekler acilacaktir. Asagi acilan listeden asagi ok ve tab tusuyla istediginiz
secenege gelebilir ve enter veya space(bosluk) tusuyla secebilirsiniz. Listeyi saklamak icin esc tusuna
basmaniz veya ekranin baska bir yerine tiklamaniz yeterli olacaktir.

* Arac¢ Cubugunu Kaldirmak ve Tekrar Agmak

Bunun igin =/ simgesine veya alt+-(eksi) tusuna basmaniz yeterlidir.

Diizenleme Alani

e Diizenleme Alani Nitelikleri

Dizenleme alani arag cubugunun altinda yer alan yazi yazdiginiz bos alandir. Ara¢ cubugundan
yaptiginiz ayarlar hemen bu alanda uygulanacaktir.

Nasil goziiktigline dair bir resim:
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Dizenleme alam

body p strong v

Eger belgenin icerigi diizenleyici alaninin disina gikarsa bir kaydirma ¢ubugu belirecektir. Bununla

ekran genisligini ayarlayabilirsiniz ya da butonuyla tam ekrana gecebilirsiniz.

WYSIWYG Diizenleme

CK editor bir WYSIWYG dizenleyicidir yani diizenlediginiz metin ve sonuglar olabildigince ayni olur.
CKEditerde yazilmig dérnek metindir.

WY SIWYG sayesinde dizenlediginiz metin ve sonuclar olabildidince gy olur.

body p

* Dizenleme Alaninda Dolasma

Metnin lizerinde klavyeyi kullanarak kolayca hareket edebilirsiniz.

Page down ve page up tuslari metinde yukari ve asagi atlamanizi saglar. Home ve End tuslari da
metnin basina ve sonuna gitmenizi saglar.

Icerik Meniisii

icerik meniisii diizenleme alanina farenin sag tusuyla tikladiginizda cikan acilir pencere mendsiidiir,
klavyeden Menii/Uygulama tuslariyla veya shift+F10 tusuyla en yaygin islemlere ulasabilirsiniz.Resim
icerik Menisiini gostermektedir.



BEu metin drnektir.

CKEditor.
g5 Yapistr

& Link Dizenle
S Kopri Kaldir

Menii icerige duyarlidir yani tikladiginiz yere gére farkli icerik meniileri gérebilirsiniz. Ornegin bir
tabloya sag tikladiginizda goreceginiz icerik menisu bu sekildedir:

Ad Soyad
Mehmet Gin
Ahmet Ayaz
i Kahram =l Yapistir
Hiicre * Hicre Ekle - Once
Satr r Hiicre Ekle - Sonra
S0tun 14 Hicre Sil
Tabloyu Sil

71 Tablo Ozellikleri

Birlestir - Asadidaki ile
Hucreyi Yatay Bal

Hiicreyi Dikey Bal

Hiicre Ozellikleri

Unutmayin ki tablo gibi karisik objeler alt menilerde icerebilir. Bu kisimlara ulasmak icin icerik
mendsiinde yer alan (+) kismina gelmeniz veya klavyeden sag ok tusuna basmaniz yeterlidir. Geri
donmek icin sol ok tusuna basabilirsiniz.

icerik meniisiinden bir islem yapmak igin sol tiklayin. Ust ve Alt yon tuslariyla meniide asagi yukari
hareket edebilirsiniz.

Yol Unsurlari

Yol unsurlari diizenleyicinin alt kisminda yer alan belgenin HTML unsurlarini imlecin konumuna gore
gosteren kisimdir. Bu kaynak kodu (izerinde daha ¢ok kontrol isteyen kullanicilar i¢in tasarlanmis
gelismis bir ozelliktir.

Yol unsuru o anda segtiginiz belgenin HTML unsurlarinin hiyerarsisini gosterir.

Nasil goziktiglne dair bir resim:
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Fare imleci su an “elma” kisminda, yani yol unsurlari kismi HTML unsurlarinin hiyerarsisini gosteriyor;
body, ol(siralanmis liste),li(liste maddesi),strong(kalin fontta).

Unutmayin ki ayni bilgilerin ¢oguna ara¢ cubugu mendstinden de ulasilabilir.

Diyalog Pencereleri

Ornek olarak tutturucu diyalog penceresi asagida gosterilmistir:

Baglanti Ozellikleri @

Badglant Adi

Tamam (S
-

=

Diyalog penceresi acildiginda arag cubugu dahil olmak Gzere ana diizenleyici sayfasi bloke olur.

Bitln diyalog pencereleri yaptiginiz islemi onaylamak igin MET 111 butonu ve iptal etmek

icin “ butonu igerir.

islemi iptal etmenin diger bir yolu ise sag istte yer alan . butonuna basmak veya Esc tusuna
basmaktir.

* Diyalog Penceresini Tekrardan A¢mak

Bazi diyalog pencereleri bir belgeye resim veya tablo eklemek igin kullanilabilir.Ekledikten sonra iki
kere tikladiginizda diyalog penceresi tekrar agilacaktir.

Kaydetmeden ¢ikmak istediginiz anda karsiniza su pencere cikacaktir:
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Bazi segenekler degigmistir. Dialog penceresini kapatmak
istediginize eminmisiniz?

| Tamam || iptal

Tamam, butonuyla ¢ikabilir ya da iptal butonuna basip geri donerek yaptiginiz islemleri
kaydedebilirsiniz.

* Diyalog Tablosunun Boyutunu Ayarlama

Boyutunu ayarlamak istediginizde 4 (drag)butonunu tutup cekerek bunu yapabilirsiniz.

Asagidaki resim size bir diyalog penceresinin gelismis kismini varsayilan haliyle gbstermektedir:

Link @

Link Bilgisi Hedef KarsiyaYikle Geligmis

Id Dl ¥ano Erisim Tusu

| | | =tanimlanmam | |
Ad DilYéno Sekme indeksi
| | | | | |
Canisma Bashd Danizma igerik Tori

| | | |
Bicem Sayfasi Simiflan Bagh Kaynak Karakter Gurubu

| [ |
lligki Bicem

ramer
o e ,’f

o

Asagidaki resimde oldugu gibi bazi kisimlar varsayilan genisliginden uzun olabilir. Yine “drag”
kismindan boyutunu ayarlayabilirsiniz.

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
Terciime: Sanal Yazilim Ltd.
Sayfa: 9/ 61



Link @&

Link Bilgisi Hedef KarsiyaYikle Gelismis

Id Dil Yond Erizim Tugu
=tammlanmam | »

Ad Dil Yond Sekme Indeksi

Danisma Bashd Danisma lgerik Tori

Bicem Sayfasi Siniflan Bagh Kaynak Karakter Gurubu

lligki Bicem

Tamam >
4

=3

Bir Belgeyle Calismak

Bu kisim Ck Editorde bir belgeyle nasil calisacaginizi agiklar. Bu kisim diizenleyici penceresi, masalisti
ve gevrimigi diizenleyicilerin arasindaki bazi farklari agiklayan bilgiler igerir. Dlizenleyicinin basit
kullanimi hususundaki bilgiler yazdirma, geri alma, ileri alma, metin se¢me ve diger yararli 6zellikler
yazinin son kismindadir.

* Cevrimici Metin Yaratma

Ck Editor ¢evrimigi bir dlizenleyici oldugundan beri bazi yonleriyle masatistii uygulamalara gore fark
yaratir. Bu ylzden Ck Editorde yaratiimis bir belge A4 gibi belirli bir genislige ve formata sahip degildir
ve serbestce akarak ekrandaki uygun alani doldurur. Bunu hem dizenleme hem de 6nizleme
penceresinde yapar.

Baska dikkat cekilmesi gereken bir konu da Ck editorun genellikle tarayici tabanli cevreyle internette
yayinlanmak veya web tarayicilarindan gériintilenmek icin bir metin yaratiimak tizere kullaniimasidir.

Web tarayicilari uygulamaya koymada fark yarattigi icin ayni icerik farkl tarayici kullanicilarina farkli
gorunebilir.

* Bildiginiz Gibi Yazma

Bunun yani sira, Ck Editor 6zelliklerini arastirdiginizda masatistli diizenleyicilerinde olan ¢cogu o6zelligi
burada da bulacaksiniz. Masadstl diizenleyicilerde alismis oldugunuz basit tuslari metin yaratmak igin
kullanabilirsiniz:

- Enter’a basmak paragrafi bitirir ve bir yenisine gecer.
- Shift+Enter’a basmak satir sonu ekler, yani paragrafiniz hala bitmemis olur fakat yeni metniniz

yeni bir satirla baslar.
- Backspace tusu imlecin oldugu yerin solunu, delete tusu ise sagindaki kismi siler. Ctrl’ye basarak

yaptiginizda silme islemi kelime kelime gerceklesir.



- Karakterler standart klavyeyle yazilmistir. Hatta Ck editor sayesinde ulusal harfler ve 6zel

karakterler ekleyebilirsiniz.
- Birgcok ozellik klavye kisayoluna sahiptir.

* Bir Belgeyle Calismak

Ck editorde belgelerle calismanizi saglayan o6zelliklerin cogu asagidaki ara¢ cubugunda toplanmistir.
Bunlarin ¢cogu tiklar tiklamaz ¢alisan veya diyalog penceresi agan butonlardir.

Yeni Bir Sayfa Yaratma

Belge icerikleri Ck Editor diizenleme alanina girilmistir. Var olan diizenleme alanini ortadan kaldirmak

ve bir yenisini agmak istiyorsaniz D butonuna basmaniz yeterlidir.
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Bunun kalici olarak eski diizenleme alanini sildigini unutmayin yani 6nceden girmis oldugunuz bilgiler
silinecektir. Yine de istemsiz olarak silerseniz undo(geri al) butonuyla tekrar eski haline getirebilirsiniz.

Belge Onizleme

Belge yaratiminin herhangi bir asamasinda belgenizin gériiniimiine bakmak i¢in 6nizleme (preview)
ozelligini kullanabilirsiniz.

Onizlemeye bakmak igin (2 butonunu kullanmaniz yeterlidir. Belgenin 6nizlemesi yeni bir tarayici
sekmesinde agllacaktir ve diizenleyici sayfasi ya da ara¢ ¢cubugu olmaksizin bakabilme imkani saglar.

Unutmayin ki diizenleyicide betimlenen bazi unsurlar lretilen belgede farkhlk gosterebilir ve bunlar
¢ikti seklinde kontrol ve test edilebilir.

ilk resim Ck editor’de diizenleme modunu gdstermektedir:
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Tablo baghdina gitmek icin tikdayin.
|Adiniz: buraya yazimiz... !
[Mavi ]
Kirmizi
L&
fRenk Tablosu

Acik Gri

Beyaz

Acik San \

T R
body table tbody tr td span v

ikinci resim ise yeni bir tarayici sayfasinda 6nizleme modunu géstermektedir. Gérduigiiniiz gibi
kullanici su an adini kutuya yazabilir ve segcenekler meniisiinden herhangi bir rengi segebilir. Tutturucu
link kayboldu fakat link hala ¢alisiyor ve tiklanabilir durumda.

% Akdeniz Han - Yonetim F: On izleme

C | [} aboutblank ord

At phpMyAdmin % E-Biilten . Okluzal.com - Yénet.. % Bardacik.com - Yén... % sanal.mabi

Tablo baghdina gitmek icin hklavin.

|Sanal Yazihm [

Mavi
Karmizi

]

Renk Tablosu
AgiGn e
| swn
Agik San [ W
[ Kawees

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide

Terciime: Sanal Yazilim Ltd.
Sayfa: 12 / 61



Belge Kaynagi

Ck editor ari ve her seyle uyumlu HTML kodlari ireten bir WYSIWYG dlzenleyicidir. Yani bir kag
arag gubugu butonuna tiklayarak HTML sézdizimi girdilerini ve ¢iktilarini bilmeksizin dizenleme
alanina bir metin yazabilirsiniz.

Resim ornek bir metnin dizenleme alaninda nasil gozuktuguni gostermektedir:

Bashk 1

CKEditorde yazilmishr.

1. Humaralandinlmig madde
2. Numaralandinlmig madde
¢  Simgeli madde
o Simgeli madde
3. Humaralandirimis madde

body ol li

E] Kaynak

Herhangi bir zamanda belgenizin HTML kaynak koduna bakmak isterseniz butonuna basin.

Boylelikle diizenleme alanina bitin alakali HTML etiketleri ve 6zellikleri gelecektir.

<hl>

Baslik 1</hl>
<p>

<apan style="color:$ffffff;"»<span atyle="background-color:#ddaldd;">Bu bir</span></span><span style="back
ground-color:#dda0dd; "»<span style="color:#ffffff;"> paragraftir.</span></span><span style="color:#ffffff;"><span
atyle="background-color: #££££fff; ">enbep;</span></span><a href="http://ckeditor.com">CEEditor</a»<3pan style="backg
round-color:$E££E£E; ">£439;de yazilmistir.</span»</p>

<ol>
<lix>
<span style="background-color:§ffffff;"><strong>Numaralandirilmigs</strong> madde</span»</1i»
<lix
<strong>Numaralandirilmis</strongr&nbsp;madde
<ulx
€1ix
<em>Simgeli</em> madde</lix
€1ix
<em»Simgeli</emr madde</lix
<ful>»
<flix
<lix>
<strong>Numaralandirlmis</strongr madde</1i>
</olx

Kaynak kodunuzun goriiniimi sadece okunabilir olmadigi siirece, buradan kodunuzu da
dizenleyebilirsiniz.

E] Kaynak

Varsayilan haline geri dondiirmek i¢in butonuna tekrar basmaniz yeterlidir.



Buna ragmen HTML diizenlemenin gelismis bir 6zellik oldugunu ve kullaniminin HTML markup dili
bilenlere sinirlandiriimasi gerektigini unutmayin.

Ck Editor belgenizi bicimlendirmenize veya kaynak kodu ve etiketleri diisinmeksizin resimler ya da
linkler eklemenizi saglar.

Sablonlar

icerik sablonu belgenin yapisini kontrol etmenizi saglayan ve ¢oklu belgeler karsisinda tutarlihgini
muhafaza eder.

Sablonlar 6nceden tanimlanmis, sayfa diizenlemesiyle, metin bigcimiyle ve model yaratmayla birlikte
hazir belge bicimleridir.

Ck Editor’de sablonlardan birini kullanmak igin | butonuna basmak yeterlidir. Boylelikle ekrana igerik
sablonunun diyalog penceresi gelecektir.

icerik Sablonlarn &

Dizenleyicide acmak icin I0tfen bir gablon secin.
(hali hazirdaki icerik kaybolacaktr.):

]
—— | Imaage and Title
—— | One main image with a title and text that
surround the image.
—— —— | Strange Template
——— —— | Atemplate that defines two colums, each
one with a title, and some text.
W
Meveut icerik ile dedistir
S— -

Bu diyalog penceresi 6nceden tanimlanan ve sisteminizde uygun olan sablonlarin bir listesini
gosterecektir. Ck Editor’un standart ylikleme islemi ic ana sablon icerir fakat bu liste ihtiyac
dogrultusunda genisletilmis olabilir. Yeni sablonlar yaratmak ve eklemek gelismis bir 6zellik
olmasindan dolayi, kendi amaclariniz dogrultusunda yeni bir sablon i¢in sistem ydneticinize basvurun.

Pencerede listelenmis her bir sablon bir baslik ve sablonun agiklamasi gibi ana hatlarini sematik bir
bicimde veren bir resim igerir.

Bir sablon segmek icin icerik sablonlari penceresindeki listeden birini segip tiklamaniz yeterlidir.
Bununla birlikte diyalog penceresi kapanacak ve sectiginiz sablon uygulanacaktir. icerik sablonlari



penceresi yalnizca bir ayar secenegi icerir ve oda Mevcut icerigi Degistir secenegidir(Replace actual
content).Bu islemi segili birakirsaniz bir dnceki sablonunuz tamamen ortadan kaldiracaktir bu yiizden
yine geri al (undo) tusuyla tekrar eski haline getirebilirsiniz. Eger secilmemis olarak birakirsaniz sablon
o anki haliyle kalmaya devam edecektir. Asagidaki resim “Strange template” adl sablonun
eklenmesinden sonrasini gostermektedir. Bu sablon iki siitun ve metin yer tutucusu icermektedir.
Mevcut icerigi degistir secenegini acik biraktigimizda sablon daha 6nceden girmis oldugumuz metinle

degisecektir.

Title 1 Title 2
Text 1 Text2

More text goes here.

Yazdirma

CKEditor bir belgeyi tiim bicimi ve icerigi ile birlikte yazdirmaniza olanak saglar. Cikartiimis belge
editor penceresi ve ara¢ cubugu icermeyecektir.

* Belge Yazdirma

Belgeyi yazdirmak icin, ara¢ cubugundaki & butonuna tiklayin. isletim sisteminizin standart baski
acllir penceresi belirecektir ve diger uygun secenekler gibi yazici secenegini de segebileceksiniz.
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< >

- Dosyoy e

Konum:
Aglklama:

Sayfa aralid
(®) Tama Kopya sayisi: El
Segm Gegeri sayfa
Sayfa: [v | H I o —
() Sayfa | /| Harmanla jili' j—ilil

Bir sayfa numarasi va da bir sayfa aralidi
giin. Omedin, 512

e Windows isletim Sistemi’ndeki Yazdir Penceresi

Kullandiginiz isletim sisteminin gesidine ve stirimine gore (Windows, Linux, Mac) en azindan kopya
sayisini ve sayfa araligini segebiliyor olmalisiniz.

e Sayfa sonlar

Sunu dikkat ediniz ki CKEditor, tarayici tabanli bir metin editoriine fiziksel sayfalara ayrilmadan girilmis
olan bir metni ortadan ayirir. Buna ragmen sayfa numaralarini kontrol etmeniz gerekir, arag

=1
cubugundaki =1 butonunu kullanin.

Bu balim yazicl cikbisinin ilk sayfasi.

Bu bdlam yazict cikhisinin ikinci sayfasi.

body p Y

Bir sefer eklendiginde; sayfa sonu, CKEditor diizenleme alaninda sayfa sonu semboltyle birlikte iki
noktal gizgiler halinde belirgin olacaktir. Yazdir fonksiyonunu kullandiginizda, dokiiman 2 ayri sayfa

seklinde yazdirilacaktir.

lleri ve Geri Alma

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
Terciime: Sanal Yazilim Ltd.
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ileri ve geri alma secenekleri ihtiyaciniz oldugunda gecmisteki halini tekrar getirebilmenizi saglar.

e GeriAl

Geri alma segenegi henliz yaptiginiz bir islemi degistirmeye ve bir dnceki isleminize dénmenizi saglar.
Bu 6zellikle son yaptiginiz islem yikici oldugunda ise yarar 6érnegin yanlislikla dosyanin tamamini
sildiginizde kolaylikla geri alabilirsiniz.#= Butonuna basarak kullanabilirsiniz ya da ctrl+z tusuna
basmaniz yeterli olacaktir.

Ayni geri al tusu gibi ileri al tusunun diizeyleride desteklenmistir, boylelikle islemlerinizde istediginiz
kadar ileri de gidebilirsiniz.

Kes, Kopyala ve Yapistir

Kesme, kopyalama ve metin yapistirma en yaygin diizenleme islemleri arasindadir. CKEditor yalnizca
bu islemleri desteklemez, ayni zamanda yapistirilan metni bigimlendirmeye olanak saglar ve hatta
Microsoft Word bicimlendirilmis metnini yapistirmayr mimkiin kilar. iletisim pencereleri kullanimi
hakkinda genel bilgi icin Kullanici Kilavuzu'nun iletisim, Windows bélimiine bakin.

Kes, kopyala ve yapistir fonksiyonlarinin isletim sisteminizin panosuna erisimi gerektigi icin, bazi
internet tarayicilari CKEditor arag ¢ubugundan cagrildiginda engelleyebilir veya kabul etmenizi ister.
CKEditor ara¢ cubugundaki kes, kopyala ve yapistir diigmelerine tiklayarak panoya ulasilabilir

veya ortam menu secenekleri engellenir, her zaman klavye kisayollari ile bu islemleri
gerceklestirebilirsiniz.

e Kes

Bir metin parcasini kesmek icin, onu secmekle baslayin. Metin secildiginde asagidaki metotlardan
birini kullanarak kesebilirsiniz:

-Arac cubugundaki # tusuna basin

-Secilen metin icin Ckeditor ortam menl(si segeneklerini farenin sag tusuna basarak agin,
meni/uygulama tusu veya shift+F10 klavye kisayolu ve kes komutunu secin.

-Klavyenizdeki ctrl+X kisayolunu kullanin. Bu metot tarayicinin ckeditor ara¢ cubugunun panoya
erisimini blokladiginda da ¢alisir, yani bu bir metni kesmek icin en giivenilir yoldur.

* Kopyala

Bir metin pargasini kopyalamak icin onu segmekle baslayin. Metin secildiginde asagidaki metotlardan
birini kullanarak onu kopyalayabilirsiniz:

- Arag ¢cubugundaki S| tusuna basiniz.



- Faredeki sag tusa basarak menti/uygulamalar tusu veya shift+f10 klavye kisayolunu

kullanarak segilen metin igin ckeditor ortam menusiini agin ve kopyala komutuna basin.

-ctrl+c klavye kisayolunu kullanin. Bu metot tarayicinin ckeditor ara¢ cubugunun panoya erisimini
blokladiginda da calisir, yani bu bir metni kopyalamak icin en glivenilir yoldur.

* Yapistir

Bir metin pargasini yapistirmak icin, baska bir kaynaktan onu keserek veya kopyalayarak baslayin.
Tarayicinizin glvenlik ayarlarina bagli olarak, panodan direkman yapistirabilirsiniz veya

CKEditor yapistir diyalog penceresini kullanabilirsiniz. Metin panodayken, asagidaki metotlardan birini
kullanarak onu yapistirabilirsiniz:

- Arag cubugundaki be tusuna basin.

- Faredeki sag tusa basarak meni/uygulamalar tusu veya shift+f10 klavye kisayolunu
kullanarak segilen metin igin ckeditor ortam mentsini agin ve yapistir komutuna basin.

- Klavyenizdeki ctrl+v kisayolunu kullanin. Bu metot tarayicinin ckeditor ara¢ cubugunun panoya
erisimini blokladiginda da ¢alisir, yani bu bir metni yapistirmak icin en gtivenilir yoldur.

Eger panoya direk ulasim engellenmisse, ctrl+v klavye kisayolunu kullanarak metni yapistir diyalog
penceresine yapistirmaniz istenir.

Yapistir &

Gezgin yazihmimzin givenlik ayarlan dizenleyicinin direkt
olarak panoya erisimine izin vermiyor. Bu pencere icine tekrar
yapistirmahsiniz.

Litfen asadidaki kutunun icine yapistinn. (CtrilCmd-+V) ve
Tamam butonunu tiklayin.

Tamam >
A

o

Bul ve Degistir

Bul ve degistir 6zellikleri metin iginde kolayca arama yapmanizi saglar. Ayrica birden fazla kullaniimig
bir kalibi tek bir seferde bularak her birini degistirebilme kolayligi saglar.

e Bul

Bir kelime veya bir kalip bulmak istiyorsaniz Ck Editorun Bul secenegini kullanin.



Uygun diyalog penceresini agin ve # butonuna basin.
Resim Bul ve Degistir penceresinin Bul kismini gostermektedir:
Bul ve Degistir &
Bul Dedistir

Aranan: Bul

~Secenekleri Bul

Ll Blylkkicak harf duyarl
[ Kelimenin tamarmi Lysun
E@Iegen ddnga

Bu pencere bir kag¢ secenek ve bir kutucuk igerir. Bu kisimlarin 6zellikleri soyledir:
Aranan: Bulmak istediginiz s6zciik ya da kalibin girilecegi alandr.
Biiyiik/kiicuik harf duyarl: Buyik harf kiicik harf duyarliligi icindir.

Kelimenin tamami uysun: Yazdiginiz kelime veya kalibin harfi harfine kadar tutmasini istiyorsaniz bu
secenegi kullanabilirsiniz.

Eslesen dongii: Bu secenegi actiginizda arama sayfanin sonuna gelince bitmez ve tekrar basa sarar.

Kelimeleriniz girip bul butonuna bastiktan sonra size metindeki ilk eslesme gelecektir eger bir
sonrakine ge¢cmek istiyorsaniz tekrar bul butonuna basin.

* Degistir

Kolayca bir kelime ya da kalibi bulmak ve degistirmek istiyorsaniz degistir 6zelligini kullanin. Uygun
pencereyi agip £5 butonuna basin. Resim bu pencerenin nasil gozuktugini gosterir:
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Bul ve Degistir .
Bul Degigtir

Aranan: | | Degist
Bununla degistir: | | Tumin Degist

~secenekler Bul -

[ Biiyik/kicik harf duyar
[ Kelimenin tamami LysLn
Eslesen déngi

Goruldigu gibi bu pencerede bazi segcenekler igerir:

Aranan: Aramak istediginiz s6zclik ya da kalibi gireceginiz yerdir.

Bununla degistir: Yerine koymak istediginiz sdzciik ya da kalibi gireceginiz yerdir.

Diger 3 segenek Bul segcenegindekilerle ayni islevi gorar.

Bastiginizda ilk eslesmeyi bulacaktir. Degistirmek igin bir kez daha degistir butonuna basmaniz gerekir.

Devam etmek icin tekrar degistir butonuna basin. Eger biitlin eslesmeleri ayni seyle degistirmek
isterseniz “timini degistir” secenegini kullanabilirsiniz. Resim Bu islemin Sonucunu Gostermektedir:

3 bulunanlardan degigtirildi.

Metin Secimi

Belgenin Biitiin igerigini Segme

Bunun i¢in k=:| butonuna basmaniz yeterli olacaktir bu sekilde metindeki yazilar resimler yani her sey
secilmis hale gelecektir.

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
Terciime: Sanal Yazilim Ltd.
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Little Red Riding Hood
"Little Red Riding Hood" is a famous fairy tale about a young girl’s encounter with a wolf. The story
has been changed considerably in its history and subject to numerous modern adaptations and
L
body h1 img -
Ayni islemi ctrl+a tusuyla da yapabilirsiniz.
e Belgenin Bir Kismini Secmek
Bunun en kolay yolu farenizin sol tusuna basili tutarak segmek istediginiz yere kadar cekmenizdir.
Biraktiginizda istediginiz kisim segili hale gelecektir.
Ayrica bir kelimeye cift tiklayarak o kelimeyi segebilirsiniz.
S

Little Red Riding Hood

“Little Red Riding Hood" is a famous fairy tale about a yo g =l g GO an i SR i 8= ]y
has been changed considerably in its history and subject to numerous modern adaptations and

International Name

Grimm variant. It is about a girl called Little Red Ridinoiglis S~ hines ]
after the red hooded cape or cloak she wears. The girl walks

through the woods to deliver food to her sick grandmather.

Italian Cappuccetto Rosso

Caperucita Roja
Awolfwants to eat the qgirl but is afraid to do so in public. He approaches the girl, and she
naively tells him where she is going. He suggests the girl pick some flowers, which she does. Inthe meantime, he goestothe -

body p A

Ayni islemi klavyeyle de yapabilirsiniz. Shift+ok tuslari bunu harf harf yapmanizi, ctrl+shift+ok tuslari
ise bunu kelime kelime yapmanizi saglayacaktir.

*  HTML Unsurlarini Se¢gmek

Bu 6zelligi kullanmak igin bir yol unsurundaki bir isme tiklayin. Ayrica bunu alt+F11 kullanarak yol
unsuru kismina girip tab ve shift+tab tuslarina basarak yapabilirsiniz. Segmek igin ise enter ve space
tuslarini kullanin. Bunu yapmak bir miktar HTML bilgisi gerektirir. Ayni seyleri klavye ve farenizi

kullanarak da yapabilirsiniz.
Bu metin drnekdir. CKEditor'de yaziimishr.

CKEditorde dokiimanda kullandigiz Egagia secebilirsiniz.

body p em

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
Terciime: Sanal Yazilim Ltd.
Sayfa: 21/ 61
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Belge Bloklarini Gosterme

Belge yapisina baktigimizda block-level elemanlari baska elemanlar icerebilir, hem blok hem de inline
tipi elemanlar icerebilir. Genelde yeni bir satirla baslarlar ve model yaratmayi bir harf icin bile
uygularsaniz bu biitiin blogu etkiler. Bunlara 6rnek olarak bir paragraf, baslik, tablo ya da listeyi

gosterebiliriz.

"2 Butonuna basinca Ck Editor kareler seklinde kenarlari noktali olarak belgenin block-level
elemanlarini HTML etiketleriyle birlikte gésterir. Ornegin paragraf icin p, level 1 icin h1 gibi.

]
- Bashk 1

B
Bu bir paragraftir.Bu bir paragraftir.Bu bir paragrafir.Bu bir paragraftir.Bu kir paragraftir. Bu bir paragraftir.Bu bir paragraftir.Bu bir paragraftir.Bu bir
paragrafir Bu bir paragraftir Bu bir paragraftir Bu bir paragraftir Bu bir paragraftir Bu bir paragrafiir Bu bir paragraftir Bu bir paragraftir Bu bir paragraftir.

iH2
- Bashk 2

B
Bu bir paragraftir Bu bir paragraftir. Bu bir paragraftir Bu bir paragraftir.Bu bir paragraftir Bu bir paragraftir.Bu bir paragraftir Bu bir paragraftir.Bu bir
paragrafir Bu bir paragraftir. Bu bir paragraftir. Bu bir paragraftir Bu bir paragraftir Bu bir paragraftir Bu bir paragraftir.

K3
. Baghk 3

ELOCKQUOTE

B
Bu bir alintidir.Bu bir alintidir. Bu bir alintidir. Bu bir alintidir. Bu bir ahintidir. Bu bir ahinbidir.Bu bir alintidir. Bu bir alintidir. Bu bir alintidir Bu
bir alintidir.Bu bir alintidir. Bu bir alintidir. Bu bir alintidir. Bu bir alinhdir Bu bir alintdir Bu bir alinhdir.Bu bir alintidir.

body blockquote p 4

Bicim Silme

Bicimini silmek istediginiz alani segip & butonuna bastiginizda biltin metin ayarlar silinecek ve
metin varsayilan fontuna geri donecektir.

Resim bunu gostermektedir.

Bu bir paragraftir. Bu metin CKEditor'de yazimigtir.
Bircok BN kullanabilirsiniz.

ve fontlann boyutunuda dEljiStiI‘Eb“il‘SiﬂiZ.

body p span span font span strong span

Uyguladiktan sonraki hali:

Bu bir paragraftir. Bu metin CKEditarde yazilmistir.
Bircok farkl font kullanabilirsiniz.

Ve fontlann boyutunuda degistirebilirsiniz.

body p

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
Terciime: Sanal Yazilim Ltd.
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icerik Kaydetme

CK editor HTML icine yerlestirildiginde var olan veriyi sunucuya kaydetmek icin &l butonuna basmak
yeterlidir.

Ck editor bir forma gémili oldugunda save butonu aktif hale gelir.

Metin Bicimlendirme

Metnin nasil gériindtigiyle alakalidir. Ayarlardaki gelismis kabiliyetler Ck editoru diger basit
programlardan ayirir.

Bltln yaptiginiz islemler yalnizca saniyelerinizi alir.

Metin bicimlendirme butonlari ara¢ cubugunda ayni yerde gruplanmistir:
B I U == X, x?

Diger bicimlendirme secenekleri asagi acilir tiirde butonlardir. Tiklayarak gerekli secenege
basabilirsiniz.

| Mormal 24 i > : i e AT

Yazi Tiirli: Secilen yazi tipini metne uygulayacaktir.

Boyut: Metnin ne kadar biiylik ya da kiiclik olacagini ayarlar.

Kalin, italik, alti gizgili, Ustii ¢izgili: Metnin kalin, italik, alti ¢izili ve (izeri gizili sekilde yazilmasini saglar.
Yazi Rengi: Metnin rengini ayarlar.

Arka Renk: Arkaplan rengini ayarlar.

Alt Simge — Ust Simge: Altyazi ve {istyazi yazar.

Bicim(normal yazan béliim): Onceden tanimlanmis formatlama 6zelliklerinden olusan set belgenin
satir ici veya blok elemanlarina uygulanir.

Stil diizenleme (bigem yazan boliim):Onceden tanimlanmis formatlama 6zelliklerinden olusan set
yalnizca block-level elemanlarina uygulanir.

e  Font ismi



iy T o

Font adini degistirmek icin =~~~ butonuna basin ve asagi agilan listeden size uygun fontu
secin. Kolaylik agisindan listede fontlar kendi stilleriyle yazilmistir.

Yazi Tdrd =

Yaa Turd A
Arial

Comic Sans M5

Courier Hew

Georgia

Lucida 5ans Unicode

Tahoma

Timez New Foman W

Font herhangi bir paragrafa bir satira hatta bir harfe bile uygulanabilir fakat estetik ve okunabilirlik
acisindan bunlarin karistirilmasi hos durmaz.

Georgia ile yazlmus bir yaz

Courier New ile yazilmig bir yazi
Verdana ile vazilmis bir yazi

Arial ile yazilmis bir yazi

Comic Sans MS ile vazilmis bir yazi

Birden fazlz yazl tipini bir arada kullanabilirsiniz.Ancak bu durum estetik agidan kot gériindme sebep olur.

body p span

* Font boyutu

CKEditor’da Boyut belgedeki metinde kullanilan fontun ne kadar biyik ya da kii¢lk olacagini belirler.
Sistem yoneticisi CKEditor kurulum ihtiyaglarina uygun yazi tipi boyutlari kimesini 6zellestirebilir,
ancak varsayilan mevcut degerler soyledir:

8px, 9px, 10px, 11px, 12px, 14px,16px, 18px, 20px, 22px, 24px, 26pX, 28px, 36px, 48px ve 72px.
Sistem gerekliliklerine bagl olarak font boyutu ¢ok biiyiik veya cok kiiclik olarak agiklayici bir sekilde
tanimlanabilir.




Bir metin pargasinin metin boyutunu degistirmek icin, ara¢ cubugundaki ':' ~ tusuna basarak
Boyut mensini agin. Font boyutu aclilir listesi kullanabileceginiz birkag¢ boyutu icermektedir. Se¢imi
kolaylastirmak igin, listenin maddeleri metnin nasil gériinecegine dair bir 6nizleme sunarak temsil
ettigi font boyutuyla gosterilir.

B oyt bir =z

11px boyutunda bir yazi

14px boyutunda bir yazi

18px boyutunda bir yazi
24px boyutunda bir yazi

36px boyutunda bir yazi

body p span

Bir font boyutu btiin bir belgeye, bir paragrafa, herhangi bir uzunluktaki metin pargasina —hatta tek
bir harfe uygulanabilir. Ancak bir belgede estetik ve okunabilirlik sebeplerinden dolayi ¢ok fazla farkli
font boyutunu bir arada kullanmaniz 6nerilmez.

e Kalin, italik, Altigizili, Usticizili

Bu 4 temel font stilleri yazdirma ve ¢evrimici belgelerde kullanilmaktadir. Poptiler olmalarindan 6tiiri
her biri icin arag cubugunda bir buton bulunmaktadir. Acmak icin bir kere basmaniz yeterlidir.

Kalin yazmak icin B butonuna veya ctrl+B ye basmaniz yeterlidir.
italik yazmak icin I butonuna veya ctrl+l ya basmaniz yeterlidir.
Alti cizili yazmak icin & veya ctrl+U ya basmaniz yeterlidir.

Usti ¢izili yazmak icin ss= ye basmaniz yeterlidir.

Batin bu stiller bir paragrafa veya bitiin metne hatta ve hatta tek bir harfe bile uygulanabilir.
Unutmayin, bunlarin bir arada kullaniimasi estetik ve okunabilirlik agisindan hos durmayabilir.

Kahn olarak formatlanmg bir yazu

italik olarak formatianm 13 Bir yazi.

Altl cizgili olarak formatlanmis bir yazl.




Ck editorde bunlarin hepsini bir arada kullanmak mimkiindiir fakat unutulmamalidir ki bunlarin hepsi
bazi amaglar igin kullanilir 6rnegin Usti gizili yazi heniz silinmis bir yaziyr gostermek icin kullanilir. Yani

hepsinin amacina uygun kullanilmasi 6nemlidir.

Kalin ve italik olarak formatianmis bir yaz..

1. Ornek italik ve aiti cizgili olarak 'r'az.'n'm.'st.'r..’:'.if!rnek kalin olarak yazilmistr.,

Bu dékuman 2gér-érse 2 gln dnce yazlmistr.

body p u em strong

* Metin rengi

CKEditor renk paletini kullanarak belgenizdeki metnin rengini degistirmenize izin verir. Bir renk
secmek icin, bir metin parcasi secin ve ara¢ cubugundaki %= tusuna basin. Metin rengi acilir penceresi

40 tonlu temel paletten bir renk se¢menize izin verir.
'."=.T A -

| Ctomatils
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Diger renkler...

Eger ana palette istediginiz renk yoksa acilir meniideki Diger Renkler secenegine basin.
Acilan Renk Seg diyalog penceresi genisletilmis paletten renk se¢gmenize izin verir. Mouseunuzla
dilediginiz bir tonu segebilirsiniz veya RGB renk degerini asagidaki formatlardan birini kullanarak

metin kutusuna girebilirsiniz:
-nn’nin O ile 255 arasinda kirmizi, yesil ve mavi kanali temsil eden sayisal bir deger oldugu rgb(nn, nn,

nn) formati.
-n harflerinin g ¢ift renk degeri olan kirmizi yesil ve mavi kanallari temsil ettigi #nnnnnn formati.
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Renk seg ®

#33ccO0
Secilmi

Diyalog pencerelerinin kullanimiyla ilgili genel bilgi icin lGtfen kullanici kilavuzundaki Diyalog
Pencereleri kismina basvurunuz.

Bir renk bitlin belgeye, bir paragrafa veya herhangi uzunluktaki bir metin parcasina, tek bir harfe bile
uygulanabilir. Fakat estetik ve okunabilirlik sebeplerinden dolayi bir belgede ¢ok fazla farkh renklerin
kullanilmasi tavsiye edilmez.

RGB kirmizi, mavi ve temsil ediyor.
CKEditor temel renk paleti , civit mavi, kahverengi, ve griile yazmaniza izin verir.
CKEditor genisletilmis renk paleti daha renklerle yazmaniza izin verir.

RGB kirmizi,yesil ve mavinin kisaltmasidir.
CKEditor temel renk paletinde bulunan; pembe kahverengi, veya qrivi yaz yazarken kullanabilirsiniz.

CKEditor genigletilmis renk palatinde bulunan bircok rengi yazi yazarken kullanabilirsiniz

body p span

* Arkaplan rengi

CKEditor renk paletini kullanarak belgenizde metin arkaplan rengini degistirmenize izin verir. Bir renk
seg¢mek icin, bir metin pargasi segin ve metin gubugundaki & tusuna basin. Agilan Arkaplan Rengi
actlir penceresi 40 tonluk ana paletten bir renk segmenize izin verir.

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
Terciime: Sanal Yazilim Ltd.
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Diger renkder...

Eger istediginiz renk ana palette yoksa acilir pencereden Daha Fazla Renk secenegine tiklayin. Agilan
Renk Seg diyalog penceresi genisletilmis bir paletten renk se¢menize izin verir. Mouse’unuzla
istediginiz bir tonu segebilirsiniz veya RGB renk degerini asagidaki formatlardan birini kullanarak
metin kutusuna girebilirsiniz:

-nn’in 0’dan 255 arasinda kirmizi, yesil ve mavi kanali temsil eden sayisal bir deger oldugu rgb(nn, nn,
nn) formati.

-n harfinin kirmizi, yesil ve mavi renk degerini temsil eden (g ¢ift renk degerini gosterdigi #nnnnnn
formati.

Renk seg @

isaretle

Diyalog pencerelerinin kullanimi hakkinda genel bilgi icin lGtfen Kullanici Kilavuzu’ndaki Diyalog
Pencereleri kismina bagvurunuz.

Bir renk blitlin belgenin, bir paragrafin veya metin parcasinin —tek bir harfin bile arkaplanina
uygulanabilir. Estetik ve okunabilirlik sebeplerinden dolayi belgenizde ¢ok fazla rengi bir arada
kullanmamaniz énerilir.

RGB , ve ’yi temsil eder.

CKEditor temel renk paleti , , , sari ve gri arkaplan rengi ile metin yazmaniza
izin verir.

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
Terciime: Sanal Yazilim Ltd.
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CKEditor genisletilmis renk paleti . kullanarak metin yazmaniza izin verir.

RGE [T e ve [T kisaltmasidr.

CKEditor temel renk paletinde bulunan; | NS (e, veya MLt yazmin arkaplani olarak kullanabilirsiniz

CKEditor genigletilmis renk palatinde bulunan bircok [ olarak kullanabilirsiniz
body p
e Altyaz

Genelde pay ve payda yaziminda kullanilir. Kullanmak i¢cin X2 butonuna basmak yeterlidir.

¥ F¥z2FXg
1 2 _
Ja+5la =1

body p sub

e Ustyazi

Bu 6zellik de genelde matematik yazimlari igin kullanihr.%2 butonuna basmaniz yeterlidir.

Yy + 2y =1

2%=3

TM gini Gzel karakterlerde de Gst simgeyi kullanabilirsiniz.

body p

¢ Formatlama Stilleri

Bicem
cige

Kullanmak igin butonuna basmaniz yeterlidir. Basmanizla birlikte asagi dogru agilan

listede dnceden tanimlanmis satir ici ve blok stiller goziikecektir. Kolaylik agisindan nasil goriilecegi
isimleriyle birlikte gérlinmektedir.

Bigem i
Blok Stilleri A

Elue Title

Red Title
Inline Stilleri
Cited Work

Iypewriter

Keyboard Phrase

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
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Parca parca farkli stiller uygulanabilir fakat estetik ve okunabilirlik agisindan hos durmaz.

"Blue Title" Kullaniimis Bir Bashk

“Marker: Yellow” veya "Computer Code™ gibi bircok secenek kullanmilabilir.
‘Inserted Text” ve BeletedTert veya "TIBIREIIGIEEN ni kullanabilirsiniz.

Yazida ihtiyaciniza gére “smaiir veya "Big"i kullanabilirsiniz.

body p span

* Paragraf Formati

Narmal o

Agmak igin butonuna basmaniz yeterlidir. Asagi dogru format gesitleri goziikecektir ve
kolaylik agisindan isimleriyle birlikte goriintlleride verilmistir.

Baghk 2 =
Bigim )

Maormal

Baslik 1

Baslik 2
Bashk 3

Baslik 4 =

Farkli stiller bir arada kullanilabilir fakat estetik ve okunabilirlik agisindan hos durmaz.

Bliyukligil "1" olan bashk
BuyukIugu "3" olan baslik
BUyUIU " otsn baphk

Bigimli metin

Maormal metin

body p

Metin Diizenleme

Metin diizenleme butonlari kolaylik agisindan ara¢ ¢cubugunda ayni yerde gruplandirilmistir. Bunlarin
¢ogu kullanim agisindan basittir agmak icin bir kere tiklamaniz yeterli olacaktir.

EOw i =

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
Terciime: Sanal Yazilim Ltd.
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e Metin Hizasi

Yalnizca paragraf resim gibi block-level elemanlarina uygulanabilir.
» Sola Hizala

Yapmak icin = tusuna basmaniz yeterlidir. Bdylelikle metni sol kenara hizalar.

Sola dayal metin.Sola dayall metin.Sola dayall metin.Sola dayall metin.Sola dayall metin.Sola dayall metin.Sola dayall metin.Sola dayal
metin.Sola dayah metin.Sola dayal metin.Sola dayall metin.Sola dayall metin.Sola dayalh metin.Sola dayal metin.Scola dayah

metin.Sola dayah metin.Scla dayal metin.Sola dayall metin.Sola dayall metin.Sola dayalh metin.Sola dayah metin.Scla dayah

metin.Sola dayall metin.Sola dayah metin.Sola dayal metin.Sola dayall metin.Sola dayah metin.Sola dayalh metin.Sola dayall metin.

body p

» Ortala

Metni ortalamak icin = butonuna basmak yeterlidir. Metin simetrik bir sekilde ortalanacaktir.

Ortlanmig
metin.Ortlannis metin.Ortlanmig metin.Ortlanmig metin.Ortlanmig metin.Otlanmig metin.Ortlannis metin.Ortlanmis metin.Ortlanmis metin.Ort
lanmig metin.Ortlanmig metin.Ortlanmig metin.Otlanmig metin.Ortlanmig metin.Otlanmig metin.Otlanmig metin.Ortlanmig metin.Ortlanmig
metin.Ortlanmig metin.Olanmig metin.Ortlannug metin.Ortlanmig metin.Qtlanmig metin.Ortlanmig metin.Crtlannig metin.Ortlanmig metin. Ot
lanmig metin.Ortlanmis metin.Otlanmig metin.Ortlanmig metin.Ortlanmis metin.

body p
» Saga Hizala

= Butonuna basmaniz yeterlidir.

Saga dayah metin.Sada dayal metin.Saga dayali metin.Saga dayah metin.Saga dayali metin. Saga dayal metin.Saga dayali metin.Saga dayali
metin.Sada dayali metin.Saga dayall metin.Saga dayali metin.Saga dayali metin.Saga dayal metin.Saga dayali metin.Saga dayall metin.Sada
dayah metin.Sada dayall metin.Saga dayah metin.Sada dayal metin.Saga dayall metin. Saga dayal metin.Sada dayali metin.Saja dayal
metin.Saga dayali metin.

body p span A

» ki Yana Yaslamak

= Butonuna basmaniz yeterlidir. Metni bosluk olmaksizin iki yana yasla
ki kenara yaslanmiz metiniki kenara yaslanmig metiniki kenara yaslanmig metin.iki kenara yaslanmig metin.iki kenara yaslanmig metin ki
kenara yaslanmig metin.iki kenara yaslanmig metin.iki kenara yaslanmig metin.iki kenara yaslanmig metin.!ki kenara yaslanmig metin.iki
kenara yaslanmig metinlki kenara yaslanmig metinki kenara yaslanmig metin.lki kenara yaslanmig metinlki kenara yaslanmig metin ki
kenara yaslanmiz metin.lki kenara yaslanmig metin.lki kenara yaslanmig metin.lki kenara yaslanmiz metindki kenara yaslanmiz metin ki
kenara yaslanmig metin.
body p 4

* Metinde Satirbasi

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
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Satirbasini arttirmak i¢in *= butonuna basmak yeterlidir.

Sekme bagin artirmada yaz soldan saga dodru gider Metin yéni soldan saga dodru olan dillerde kullanilir.
Sekmeye sayisi artinlarak yazilmig metin.

Metin yéinii sagdan sola olan dilleri yazmak igin daha cok bogluk eklenir Omek metin:

body p 4

Azaltmak icin ise “E butonuna basmak yeterli olacaktir.

Sekme sayisi dedistiriimemis metin
Sekmeye sayisi dedistiriimemig metin.
Metin yéni sagdan sola olan dilleri yazmak icin daha cok bosluk eklenir. Sekme sayisi silindikten sonraki hali

I Vgl (i The Voglla Vighlia (ighia gDl 11050 Vighia 13

body p )

Satirbasi seviyesini ayarlamak icin “= butonuna basin. ihtiyaciniz kadar basabilirsiniz.

Sekme sayis dedistiriimemis metin. =
Sekme sayisi bir artinlmig metin.
Sekme saysi iki arthnlnig metin.
Sekme sayisi beg arthinimis metin.
Sekme sayisi sonuna kadar arttilinlsa
metin alt satira gecer. v
body p 4

e Blok Alinti

Bu 6zellik 6rnegin 100 kelimeden olusan bir metni alinti haline getirmek icin kullanighdir. Bunu %
butonuna basarak kullanabilirsiniz.

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
Terciime: Sanal Yazilim Ltd.
Sayfa: 32 /61



Sanal Yazilim Bilgisayar Sanayi ve Ticaret Ltd. Sti.
Web: www.sanal.mobi E-Posta: iletisim@sanal.mobi

As Bertrand Russell wrote, “Fear is the main source of superstition, and one of the main sources of cruelty. To conguer fear is the beginning
of wisdom.” (Unpopular Essays, An Outline of Intellectual Rubbish, 1950).

Mankind naturally and generally love to be flatterd: Whatever sooths our Pride, and tends to exalt our Species above the rest of
the Creation, we are pleas'd with and easily believe, when ungrateful Truths shall be with the utmost Indignation rejected.
“What! bring ourselves down to an Equality with the Beasts of the Field! with the meanest part of the Creation! Tis

insufferablel” But, (to use a Piece of common Sense) our Geese are but Geese tho'we may think "em Swans; and Truth will
be Truth tho' it sometimes prove mortifying and distasteful.

Benjamin Franklin, "4 Dissertation on Libery and Necessity, Pleasure and Pain', 1795

This is preeminently the time to speak the truth, the whole truth, frankly and boldly. Mor need we shrink from honestly facing
conditions in our country today. This great Mation will endure as it has endured, will revive and will prosper. So, first of all, let
me assert my firm beliefthat the only thing we have to fear is fear itself — nameless, unreasoning,|unjustiﬂed terror which
paralyzes needed efforts to convert retreat into advance. In every dark hour of our national life a leadership of frankness and
vigor has met with that understanding and support of the people themselves which is essential to victory.

Franklin D. Roosevelt, First Inaugural Address, 4 March 1933

body blockquote p

Div Container Yaratma

Yaratmak icin i tusuna basmaniz yeterlidir. Bastiginizda bir diyalog penceresi agilacaktir ve bununla
ilgili ayarlari buradan yapabilirsiniz. Genel sekme ve gelismis sekme olmak lizere iki kissmdan olusur.

Eger sistem yoneticisi bulunanlardan baska stiller yarattiysa bunlarida asagi agilan sekmeden

secebilirsiniz. Stil kismindan size uygun stili sectiginizde stil sayfasi siniflarida otomatik olarak
yazilacaktir.

Div igerigi Olustur &
Genel Gelismis

Sl i Bicem Sayfas Siniflan

Gelismis Sayfada ise bazi ek ayarlar yapma olanagi saglar. ID, dil kodu Css ozellikleri gibi...

HTML ve CSS bilgisine sahip kullanicilar igin essiz 6zellikler sunar.

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide

Terciime: Sanal Yazilim Ltd.
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Genel Gelismig

Kimlik Dil ¥an
Bicem
Danisma Bashdi

Dil Yani
=tammlanmamig= W

Tamam v
4

Kimlik: Belgede essiz bir div elemani tanimlayicidir.
Dil Yonii: Div elemaninin RFC 1766 ya gore belirlenmis dil kodudur.

Bigem: CSS stillerinin agiklamasidir. Unutmayin ki her deger noktali virgiille bitmelidir ve bireysel
ozellikler boslukla ayrilmalidir.

Danisma Bashgi: imleg iizerinde kaldiginda gdziiken ipucu bilgisidir.

Dil Yénii: Metnin yoniini belirler. Sagdan sola veya soldan saga.

Div Containerlari Kullanmak

Elimizde bdyle bir 6rnek oldugunu varsayalim:

Bu bir ::livl:lir.igerisil:le iki paraaraf ve bir tane liste bulunmaktadir.
Bu ikinci paragrafir.
1. listenin ilk maddesi

2. listenin ikinci maddesi

ody div ol i u

)

Yol unsurunda gorildigu gibi imlec ikinci paragrafta kaldiginda HTML elemanlarinin hiyerarsisi “html|”
ve “ p” elemanlariniicerir.

Bu belgenin bir parcasina ayni bicimlendirmeyi yapacagimizi varsayalim. Bu elemanlari segebiliriz ve
cesitli formatlama o6zellikleri ekleyebiliriz. Fakat herhangi bir zamanda bu metnin bicimlendirmesini
degistirmek istedigimizde zahmetli bir sekilde bunlari tekrar secmek ve formatlamayi parca parca
yapmak zorundayiz.

Bunu yapmanin daha kolay bir yolu var. Ayni pargay!i secip icine bir div container koyarak ve bunu hem
simdi hem gelecege yonelik bicimlendirme kurallari icin bir yertutucu yapabiliriz. Hatta stil sayfasi
sinifi ekleyerek onun 6zelliklerini bile kontrol edebiliriz.



Ornek olarak ilk iki paragrafi sectik ve ‘iv: butonuyla iclerine bir div container yerlestirdik. Bir kere
yaptiktan sonra div elemani sinif adi olarak mydiv oldu ve pembe arkaplana gecti.

Bu bir div elememidir.igerisinde iki paragraf ve bir tane liste bulunmakiadir.
Bu ikinci paragrafir.

1. listenin ilk maddesi
2. listenin ikinci maddesi

Bu paragraf mydiv class da bulunmadidi icin bir div elementi degildir.

body div p span 4

Belge kaynagini inceledigimizde sectigimiz metnin elemanlarinin sinifa sahip olugunu ve stil
aciklamasinin uygulandigini gorecegiz.

<p

<span style="background-color:#ffccff;">Bu bir&nbsp;</span><code><span style="backgr
ound-color: #ffccff; ">div</span></code><=span style="background-color:#ffccff;"> elementidir.fsccedil;
erizinde </span><strong><span style="color:#¥800080;"><span style="background-color:#ffccff;">iki par
agraf</span></span></strong><span style="background-color:#ffccff:"> we </span><span styvle="color:%8
Q00080; "><strong><span style="background-color:#ffccff:">bir tane liste</span></strong></span><span =5
tyle="background-color:#ffccff; "> bulunmaktadir.</span></p>
<p

<zpan style="background-color:#ffccff;">Bu </spanr<em><span =style="background-color:
#ffococff; "rikinci</span></em»<span stvle="background-color:#ffoocff; "> </spans<em»<span style="backgro
und-color:#ffeccff; ">paragraftir</span></em><span style="background-coclor:#ffccff:">.</span></p>
<ol>

<1li>
<span style="background-color:¥ffccff;">listenin ilk <«/span><u><span style="
background-color: #ffoccff; ">maddesi</span></ux</1i>

<1ix
<span style="background-color:#ffccff;">listenin ikincis&nbsp;</span><u><span
style="background-color: #ffccff; ">maddesi</span></u></1i>
</ol>
</fdiv>
<p>
Bu paragrafénbsp;<code>mydiv</code>&nbsp;class da bulunmadidi iiccedil;in biranbsp;<code>diw

</code> elementi <strong>defildir.</strong></p>

Yatay Cizgi

Yatay Cetvel olarak da bilinen Yatay Cizgi, sayfayi belgenin bir yanindan digerine dogru pargalara
ayiran ayiricidir.



Baltim 1

Ornek metin. O rnek metin. O rnek metin.Sanal Yaziim Sanal aziim Sanal v aziim Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elt. Etiam ac suismod

elit Vivamus sed blandit orci. Cum sociis natogue penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Nam condimentum purus in ligula egestas
feugiat.

Bolum 2

Ornek metin.0 rnek metin.Sanal Yazim.Sanal ' azilm.Ut id iaculis elt. Fusce adipiscing arcu blandit, consectetur risus sed, dignissim odio. Aenean laorest, arcu id
pulvinar auctor, masea elt porttitor negue, quis tempus lerem lorem eget arcu.Interdum et malesuada fames ac ante ipsum primis in faucibus.

Baliim 3

Ornek metin Sanal vazlm Mascenas eget varius turpis, ut auctor urna. Suspendisse consequat porta sem, at semper urna. Morbi bibendum a orci a mattis Vivamus

ipsum lacus, sollicitudin in orci at, aucter malesuada elit.Vivamus ipsum lacus, sollictudin in erci at, aucter malesuada elt.Vivamus ipsum lacus, sellicitudin in orci at,
aucter malesuada elit.

body p span v

Zengin icerikli Metin Olusturma

CKEditor’un zengin metin butonlari arag ¢ubugunda ayni yerde gruplanmistir. Cogunun kullanimi
kolaydir bir tiklamayla acilir veya ilintili pencereyi acar.

Goranlmu soyledir:

1 [ © Lol B B - = By,
D@J—L‘Q'ﬂm

Liste Olusturma

Listeler, metinde birbirine ait olan 6gelerin gruplandirilmasini saglar. CK Editor’de iki farkli liste
olusturabilirsiniz; madde imli listeler ve numaralandiriimis listeler.

e Madde imli Listeler

Madde imli Listeler, ayni gruba ait olup herhangi bir siraya konmayan égelerin gruplandiriimasinda
kullantlir.

> Madde imli Liste Olusturma

Madde imli liste olusturmak igin arag cubugundaki = dugmesine basin. Bir madde yazdiktan
sonra yeni bir madde eklemek i¢in Enter tusuna basin.
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CKEditor'de olusturulmus simgeli liste drnedi:
¢ Birinci madde

* Ikinci madde
« Llcinci madde

body p

Enter’a basmaya devam ettiginiz siirece liste uzamaya devam edecektir. Bunu durdurmak
icinse bos bir alanda Enter’a basin veya tekrar := dugmesine basin.

» Madde imli Liste Ozellikleri

CK Editér'de madde imli listenin gériintsini degistirebilirsiniz. Liste tipini degistirmek icin
mouseunuza sag tiklayip liste icerigi menusuni agin ya da klavyenizde Menu/Application
tusuna basip Madde imli Liste Ozelliklerine tiklayin.

5 Yapigtir

i= Simgeli Liste Ozellikleri

Madde imli liste Ozellikleri ileti penceresi, listenizin gériiniimiini ayarlamaniza yardimei olur.

simgeli Liste Ozellikleri ®

=ayarlanmamig= w
=ayarlanmamis=

Yuvarlak — Liste isaretleyicisi yuvarlak olur ve ortasi bos olur
Disk — Liste isaretleyicisi yuvarlak olur ve ortasi dolu olur
Kare — Liste isaretleyicisi dortkenarli olur ve ortasi dolu olur

e Listeleri Gruplama

Bazen karmasik 6geleri tek bir liste altinda toplamak ¢ok zor olur. Bu yizden CK Editér’'de birden fazla
listeleme ve gruplama bulunur. i¢ ice gecmis listeleri olusturmak icin CK Editdr’iin Satirbasini Arttir
ozelligini kullanin.

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
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CKEditorde olusturulmus simgeli liste drnegi:

+ Birinci madde
¢ Birinci maddenin ilk alt maddesi
¢ Birinci maddenin ikinci alt maddesi
= [kinci alt maddenin , alt maddesi
= [kinci alt maddenin , alt maddesi
¢ [kinci madde
o Uciincii madde

body ul i

ic ice gecmis listeleri iptal etmek ve eski haline déndiirmek icinse Satirbasi Azalt’i kullanin.

* Numaralandirilmis Liste Olusturma

Numaralandiriimis listeleri olusturmak igin iz diigmesini kullanin. Baska maddeler eklemek icinse
Enter’a basin.

CKEditorde olusturulmus numaral liste drnedi:

1. llk madde
2. Ikinci madde
3. Uctneci madde

body ol i

> Numaralandiriimis Listeler Ozellikleri

CK Editér'de numaralandirilmis listelerin gorinimiin, liste isaretleyicisini diizenleyebilirsiniz.
Bunun i¢in mouseunuzun sag tiklayip liste icerigi menUsiini agabilir veya klavyenizdeki
Menu/Applications tusunu kullanabilirsiniz.

Sayilandiriimig Liste Ozellikleri .
Bagla Tipi
I . =ayarlanmamig= W
ﬂaymlmma
Kiclk Raoman (i, i, dii, iv, v, vs.}
Baydk Roman (I, I 1, IV, V,vs.) | 2

| Kiglk Alpha (a, b, ¢ d, e, vs.)
Biyik Alpha (4, B, C, D, E, vs.)
| Ondalik (1,2 3,vs.)

Linkler ve E-Postalar

Link kismi belgelerinize tiklanabilir linkler veya e-postalar ekleyebildiginiz gli¢li bir secenektir.
Belgenize link eklemek igin & tusunu kullanin veya ctrl+l tuslarina basin. Eger linki bir metin kismina



atamak istiyorsaniz onu 6nceden se¢melisiniz. Yoksa link urlsi veya e-posta adresi belgede oldugu gibi
gorinecektir. Varsayilan link ¢esidi URL dir.

e Link Bilgisi

@ Butonuna bastiginizda bir pencere acilacaktir. Burada link bilgisi kismi bulunur. Buradan link
cesidini, protokoliini ve URL’sini ayarlayabiliriz.

Link @

Link Bilgisi Hedef KargiyaYukle Gelismis

Link Tord
LRL W
Frotokol URL
hitp:f W

Sunucuyu Gez _

ramam (R
#

o

URL: internette bulunun herhangi bir verinin adresidir.Ornek olarak;http://6rnek.com .
Protokol: Web adresleriyle kullanilan iletisim protokolidir. Listeden secilebilir(http,https...)
URL: Lokal bir sunucunun veya dis bir sunucunun web adresi olabilir.

e Hedef

Bu kisim sadece URL link tird icin gecerlidir. Bu kisim tikladiktan sonra nerenin acilacagini belirler.
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Link ®

Link Bilgisi Hedef KargiyaYikle Gelismis

Hedef
=tanimlanmamig= |v]

Y

-

Bastiginizda asag acilir bir liste ¢ikacaktir burada da <tanimlanmamis> ,<gcergeve> secenekleri

bulunur.
Cerceve seceneginde ise asagidaki resme girilmis olan hedef ¢ergeve adina gore agar.

Link &

Link Bilgisi Hedef KargiyaYukle Gelismis

Hedef Hedef Cerceve Ad
|~:|;er|;e'-.fe: |vl |

-

o

Yeni agilan pencere segeneginde linki belirlediginiz ada gore ve pencere olarak agar.

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
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Link &

Link Bilgisi Hedef KargiyaYikle Geligmis

Hedef Yeni Acllan Pencere Adi
=yeni acilan pencere= W

“Yeni Agilan Pencere Ozellikleri

[ Rresizable [ Durum Cubudu
Ll ver Cubugu ] &rag Cubugu

[ Meni Cubugu [ Tam Ekran (IE}
|:|Ka\,rd|rma Cubuklar |:|Ela§||ml| (Metscape)
Genislik Sola Gére Konum
Yilkseklik Yukanya Gire Konum

Tamam ¢ S
4

Yeni acilan pencere olarak ayarladigimizda karsimiza bircok secenek cikacaktir:
Resizable: Acilir pencerenin genisliginin ayarlanabilirliginle alakalidir.

Yer Cubugu: Konum ¢ubugu icermesiyle alakahdir.

Durum Cubugu: Durum cubugu icermesiyle alakalidir.

Arag Cubugu: Arag cubugu icermesiyle alakahdir.

Menii Cubugu: Meni cubugu icermesiyle alakalidir.

Tam Ekran: Tam ekran olmasiyla alakalidir.

Kaydirma Cubuklari: Kayma ¢ubugu icermesiyle alakalidir.

Bagimli: Bagh oldugu pencere kapandiginda kendisinin de kapanmasiyla alakalidir.(Sadece Netscape
ile cahsir)

Geniglik: Genigligidir.

Yiikseklik: Boyudur.

Sola Gére Konum: Ekranin solundan ne kadar 6telendigidir.

Yukariya Gore Konum: Ekranin Ustten ne kadar otelendigidir.

* Yikleme

Yalnizca URL link tard igin gegerlidir. Sunucuya kendi kaynaklarinizi gondermenizi saglar.
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Link 2

Link Bilgisi Hedef Karsiya ¥Yikle Geligmisg
Karsiva Yikle
:..D!{?Eﬁ Sec _: Dosya secilmedi

ramar
-

-3

Yiklemek icin dosya se¢ diigmesine basin bilgisayarinizdan sectikten sonra ag tusuna basin ve
sunucuya yollaya basin. Boylelikle dosyay! yiiklemis olacaksiniz.

e Gelismis
ID, ad, sekme indeksi, iliski ve bicem kisimlarini ayarlamayi saglar.

Link &

Link Bilgisi Hedef KargiyaYikle Gelismis

Id Dl Yana Erigzim Tusu

| | |~:tan|mlanmam'v] | |
Ad Dil Yana Sekme indeksi
| | | | | |
Danisma Bash Danigma lcerik Trd

| | | |
Bicem Sayfasi Siniflan Badh Kaynak Karakter Gurubu

| | | |
iligki Bigem

ID: Belgede essiz bir div elemani tanimlayicidir.

Dil Y6nii: Div elemaninin RFC 1766 ya goére belirlenmis dil kodudur.

e Link Tira: Metindeki tutturucuya link

Bir tutturucuyu isaret etmek istiyorsaniz bu sayfada ¢apa kismina girin. Resimdeki gibi link bilgisi ve
gelismis kisimlarindan olusur.

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
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Link @&
Link Bilgisi Gelismis

Link TOrd
| Bu sayfada capa EI

(Bu belgede hic capa yok)

ramam (R
S ‘..l"'f

o

Tutturucuyu belgenize eklediginizde link bilgisinde onu goérebilirsiniz.

Link &
Link Bilgisi Gelismis

Link TOrd
| Bu sayfada capa E|

Badlantl Sec

Badlant Adiile  Eleman Kimlik Mumarasi ile

vl | |v]

ramam - (NGES
L /l'

e Link tlri: E-posta
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Link @

Link Bilgisi Geligmig

Link Ttird
| E-Posta v

E-Posta Adresi
ileti Konusu

ileti Givdesi

&

o

Diger kisimlarda oldugu gibi link bilgisi ve gelismis kisimlarindan olusur.
ileti Konusu: E-mail mesajinin konu alanina yazilacak yazidir.

ileti Gévdesi: E-mail mesajinin icerik kismina yazilacak metindir.

e Bir Linki Silmek

& tusuyla bunu kolaylikla yapabilirsiniz.

Tutturucular
2 butonuyla ekleyebilirsiniz. Bastiginizda karsiniza bir pencere ¢ikar:
Baglanti Ozellikleri &
Badglant Adi

A

=3

Bir isim girip OK tusuna bastiginizda belgedef-u sekli belirecektir.
Asagidaki 6rnekte oldugu gibi goziikebilir:

+LfBu metin Grnektir.

body p strong
Veya etrafi mavi noktal sekilde cikabilir:

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
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body p strong

Artik Link butonundan bu sayfada ¢apa kismina ulasarak bir tutturucu yaratabilirsiniz. Bir kere
olusturduktan sonra tutturucuyla isaretlenmis olan alani link alacaktir.

Badlantiva ulagmak icin tiklavin

body p a

e Tutturucuyu Silmek

I Yapigtr
[~ Baglant Ozellikleri

Ba .
Badlantiy Kaldir

body p anchor

Sag tiklayip agilan yerde baglantiyi kaldir kismina basmaniz yeterlidir.
Resim Yiukleme

[Z butonuna basarak resim ylkleme penceresini agabilirsiniz.

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
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Resim Ozellikleri ®

Resim Bilgisi Link KargiyaYikle Gelismis

URL
SUnucUyu Gez

Alternatif Yazi

Geniglik On gésterim

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer ]
Yiikseklik a O adipiscing elit. Maecenas feugiat consequat diam.
Maecenas metus. Vivamus diam purus, cursus a,
commodo non, facilisis vitae, nulla. Aenean dictum
Kenar lacinia tortor. Munciaculis, nibh non iaculis

aliguam, arci felis euismod neque, sed arnare

massa mauris sedvelit. Mulla pretium mi et risus.
Fusce mi pede, temparid, cursus ac, ullamcorper
nec, enim. Sed tortor. Curabitur molestie. Duis velit

Yatay Bosgluk

Dikey Bogluk augue, condimentum at, ultrices a, luctus ut, orci.
Daonec pellentesque egestas eros. Integer cursus,
Hizalama augue in cursus faucibus, eros pede bibendum W

=tammlanir | w

ramam (R
A

URL kismina resmin web adresini girmeniz gerekir.

Alternatif Yazi kismina resimle ilgili kisa bir aciklama koyabilirsiniz

Genislik ytkseklik ve kenar kismina resmin tam sinirlari piksel olarak girilir.

Resimle diger belgeler arasinda kalan dikey bosluk ile yatay bosluk ile piksel olarak girmek gerekir.

Hizalama kismi ise saga veya sola hizalamaya yarar.

Resim isleme

Ozelliklerini degistirmek istediginiz resmi &nce a butonuyla acik hale getirip istediginiz degisiklikleri
yaptiktan sonra tekrar basarak kitleyebilirsiniz. Eski haline getirmek icin ise @butonuna basin.

Link kismindan da resim linki ekleyebilirsiniz. Hatta karsiya yikle kismindan da resim eklemeniz
mimkindur.

Flash Yiikleme

& butonuna bastiginizda bir pencere agilacaktir.
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Flash Ozellikleri [ ]

Genel KargiyaYikle Ozellikler Gelismig

URL

| | Sl
Genislik Yikseklik Yatay Bosluk Dikey Bosluk

| | | | | | | |
On gisterim

Vi

o

Url kismina yikleyeceginiz flashin adresini girmelisiniz. Genislik kismina genisligi, ylukseklik kismina
yikseklik girilmelidir. Dikey bosluk ve yatay bosluk alanlari piksel olarak girilmelidir. On gosterim
kismindan 6nizlemesine bakabilirsiniz. Karsiya yiikle kismindan, bilgisayarinizdan secerek
yukleyebilirsiniz.
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Flash Ozellikleri @

Genel KargiyaYikle Ozellikler Gelismis

Boyutlandir Kod izni

=tanimlanmamig= v | [ =tammlanmamig= W
Pencere modu Kalite

=tanimlanmamig= v | | Yiksek W
Hizalama

=tanimlanmamig= W

-Flash Dederleri

Flash Meniisini Kullan
Otomatik Oynat

¥ Dénaii

[¥| Tam ekrana izinver

rama - (S
4

Ozellikler kismina geldigimizde ise boyutlandir kismi 6lcekle alakalidir ve pencere boyutu
degistirildiginde flash objesinin uzayip kiiglilmesini saglar. Bu kisimda hepsini goster adli segenekte
goriintli boyu degismez ve tutulur. Kenar yok seceneginde obje belirlenen kisimda kenarlari
olmaksizin durur. Tam sigdir seceneginde ise obje tlimiyle belirlenen alanda gorilir fakat orijinal
gorintl boyu ylzinden bicimi bozulabilir.

Kod izni: Objenin gémili oldugu sayfayla olan iletisimini saglayan kisimdir.

» Her zaman segeneginde obje farkli alitlarda olsa bile html sayfasiyla iletisim kurabilir
» Ayni domain segeneginde ise yalnizca ayni alittansa iletisim kurabilir.
> Asla seceneginde obje iletisim kuramaz.

Pencere modu: Pencere modunu segmenize yarar ve pencere se¢ceneginde oldugunda pencerede
goriinlir, opak seceneginde obje her seyi altinda saklar. Son olarak seffaf seceneginde ise belgenin
arkaplani objenin bitiin seffaf kisimlarini gosterir.

Kalite:

En iyi: En iyi gbriinim olur hiz 6nemsenmez.

Yiksek: Gorinidm hizdan Gstun tutulur.

Otomatik ytkseklik: Esit dagihm vardir.

Orta: Hiz daha 6nemlidir fakat bazen keskinligi yumusatma yapilir.

Otomatik diistiklik: Hiz daha 6nemlidir fakat mimkiin oldukca kalite arttirilir.
Distk: Hiz daha 6nemlidir ve keskinligi yumusatma asla yapilmaz.

VVVYVYYYVY

Hizalama kismi hizalamaya yardimci olur.
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Flash Meniisiinii Kullan: Flash mensiine izin verir.
Otomatik Oynat: Flashin otomatik baslayip baslamayacagini ayarlar.
Do6ngii: Flashin dongli icerisinde olup olmayacagini ayarlar.

Tam Ekrana izin Ver: Tam ekrana izin verir.

Flash Objesi Onizlemesi

Clock. swf dosyas::

FLASH

body p

Son gorinime bakmak igin [ tusuna basmaniz yeterlidir.

J. On izleme m_

Clock. swf dosyasi:

Ozel Karakterler Ekleme

Yabanci dillerin harfleri veya matematiksel semboller gibi karakterleri bu kisimdan ekleyebilirsiniz.

©  Tusuna basmaniz yeterlidir. Bastiginizda 6zel karakterlerin yer aldigi bir pencere agilacaktir.

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
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Ozel Karakter Seg &
B B o (e 10 ol 5 G A esl o ) B B
3 Bl h e B BB (B ) S =t 0 ] e TR ©
ey HE s e HE S S e e BB B 5
g e i T [ (N ] E T T
g h! i g k1 mnpio:pgors bom v oW ©
i e RO I Bk iz Bt 2 i B el T Rl
el sl e Bl masa el i
S e SRR R R A
e v e G '||Telifhakk|i§.aretihi}ﬁ S
Hug oY e kasisase o bie
g | il 8 D it e 0
G i pely e WE R ™
L i
o dal
Farenizle veya tab tusuyla secebilirsiniz.
W+
100°C = 212°F
1€=51.34 =£0.85=¥112.51
@ Sanal Yaziim
body p
Surat Ekleme
& butonuyla yapabilirsiniz.
ifade Ekle &
@ W P Y @ P v B
2 & 9o 9% a R
= @ ¥ e O
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Bu metin ('jrr!ektir_-:-r"E

Lorem ipsum delor sit amet, consectetur adipiscing elit. =
\ivamus gravida in odio tempus feugiat. Quisque tincidunt lectus eu sapien aliquam pulvinar, =
Sed bibendum lectus a nibh posuere, sit amet sodales urna accumsan, =

Fusce aliguam nisl purus, ut mattis nunc aliguam et. ©

body p

Tablo Yaratma

istatiksel bilgiler igin tablo formati kusursuz bir veri tiriidir.

CKEditorde tablo yaratmak icin £ tusuna basmaniz yeterlidir. Bastiginizda karsiniza tablo ézellikleri
penceresi gelecektir. Burada da tablo 6zellikleri ve gelismis ayarlar olmak (izere iki secenek olacaktir.

e Tablo ozellikleri

Tablo Ozellikleri &

Tablo Ozellikleri  Gelismig

Satirlar Genislik

3 500

Sutunlar Yikseklik

2

Bashklar lzgara kalinhd
Yok "] 1

Kenar Kalinhgi lzgara yazi arasi
1 1

Hizalama

=tanimlanmamig= | v

Baslik

Ozet

ramam (R
i

£

Satirlar: Kag satir olacagini belirler.
Situnlar: Kag sttun olacagini belirler.
Geniglik: Yiizde veya piksel olarak genisligi belirler.

Yiikseklik: Tablonun piksel cinsinden ylksekligini belirler.



Bashiklar: ilk satir ilk siitun veya ikisi birlikte olarak 3 secenek vardir. Bunlara ézel bir bicimlendirme
vermek icindir.

Kenar Kalinligi: Tablo kenarlarinin piksel cinsinden kalinhgidr.
Hizalama: Hizalama islemleri.

Izgara Kalinhigi: Hiicreler arasindaki boslugu belirler.

Izgara Yazi Arasi: Hicre kenariyla igerigi arasindaki boslugu belirler.
Baglik: Tablonun adini belirler.

Ozet: Tablonun icerigiyle ilgili okuyucular icin 6zet kismidir.
* Gelismis Ayarlar

Tablo Ozellikleri &

Tablo Ozellikleri  Geligmis

Kimlik Dl Yand
=tanimlanmanmig= W
il Sil gayfas Sinim

width: 500px

Tamam F “
A

Kimlik: Tablo icin essiz bir kimlik belirler.
Dil Yonii: Yazinin sagdan sola ya da soldan saga olmasini saglar.

Stil Sayfasi Sinifi: Tablo elemaninin sinifini belirler. Birden fazla sinif varsa boslukla ayirmayi
unutmayin.

Stil: Css stili agiklamalaridir. Unutmayin ki her deger noktali virgille bitmeli ve bireysel 6zellikler
boslukla ayrilmalidir.

* Tabloyla Calismak
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Fareyi satir menusu ayarlarinin Ustiinde tutarsaniz ilave ayarlar uygun hale gelecektir.

Satir Ekle - Once
Satir Ekle - Sonra

Satir Sil

5 Yapistir
Hiicre
Satir
Situn
Tabloyu Sil
1 Tablo Gzellikleri

Satir Ekle-Once secenegi ile lizerinde durdugunuz satirin ncesine bir satir ekleyebilirsiniz ayni sekilde

sonra se¢enegi ile bir sonrakine bir satir eklemeniz miimkindir. Satir Sil kismiyla ise fareyle lizerinde

durdugunuz satiri silebilirsiniz.

Ayrica fareyle birden fazla satiri secip hepsini tek seferde silebilirsiniz.

e Situnlarn Dizenleme

5 Yapistr
Hilcre
Satir
Situn

Tabloyu Sil

7] Tablo Szellikleri

Kolon Ekle - Once
Kolon Ekle - Sonra

Stun Sil

Satir ayarlarinda oldugu gibi Kolon Ekle-Once ve sonra secenekleriyle bulundugunuz siitunun

Oncesine veya sonrasina siitun ekleyebilirsiniz ve yine ayni sekilde siitun sil segenegi ile stitun veya

situnlar silebilirsiniz.

e Tablo Hiicrelerini Duzenleme

U5 Yapistr
Hiicre
Satr
S0tun

Tabloyu =il
7] Tablo Gzellikleri

Hiicre Ekle - Once
Hiicre Ekle - Sonra

Hiicre Sil

Hicreyi Yatay Bal
Hiicreyi Dikey Bal

Hiicre Ozellikleri

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
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Diger segeneklerden farkli olarak hiicreleri birlestir, birlestir-sagdaki ile ve birlestir-asagidaki ile
secenekleri bulunmaktadir. Bu segeneklerle hiicreleri birlestirmek mimkindur.

Bunun yani sira hiicreyi yatay bél olarak hiicreyi dikey bél fonksiyonlari vardir. Hiicre Ozellikleri
kismindan ise hiicrenin rengi, trd, blytkluga gibi 6zelliklerini ayarlayabilirsiniz.

e Hicre Ozellikleri

Hiicre Ozellikleri ®
Geniglik Hicre Tipi
piksel | w Veri W
Yikseklik
piksel Satirlar Mesafesi (Span)
Kelime Kaydirma Sltanlar Mesafesi (Span)
Evet | w
Digey Hizalama Arkzaplan Rengi o
<tanimlanmamig> | v Seginiz
Yatag Hizalama .
=tanimlanmamig= | v Gerceve Rengi -
Seciniz

ramam (S
4

Geniglik: Genislik ayarlar.

Yiikseklik: Yikseklik ayarlar.

Hiicre Tipi: Hicrenin tiirlinG belirler.

Kelime Kaydirma: Sozcik kaydirma islemini acar ya da kapar.
Satirlar Mesafesi (span): Satirlari asagl dogru uzatmaya yarar.
Situnlar Mesafesi (span): Stitunlari uzatmaya yarar.

Diisey Hizalama: Yatay hizalamayi yapar.

Yatas Hizalama: Dikey hizalamay! yapar.

Arkaplan ve Cerceve rengi secenekleri arka plan ve kenar renklerini ayarlamak icindir.
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Renk seg .

isaretle

#33cc0o
Secilmi
F32ccio
romers » (D

N

Sekil Olusturma

Sekil olusturabilmek icin HTML bilgisi gerekir.
e Sekil Elemanlari

r~  Butonuyla form yaratabilirsiniz. Bastiginizda karsiniza 6zellikler penceresi ¢ikacaktir.

Form Ozellikleri &

Ad

islem
| |

Kimlik kKodlama
| | | v

Hedef Yantem
| tanimlanmamig=  |w]| | v

Ad: Seklin ismini yazacaginiz kisimdir.

islem: Sekil verisini isleme koyan uygulamanin yeridir.

id: Belgenin kendisine ait olan kimligidir.

Kodlama: Veriyi sunucuya gondermeden 6nce sifrelemenin nasil olmasi gerektigini belirleyen
parametredir.

Hedef: Gonderdiginiz sonuglarin goriintlilenecegi penceredir.

Yontem: Sunucuya gonderme seklidir.

Ayarlayip TAMAM butonuna bastiginizda kirmizi noktal bir serit olarak gozikecektir.

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
Terciime: Sanal Yazilim Ltd.

Sayfa: 55 /61



Sanal Yazilim Bilgisayar Sanayi ve Ticaret Ltd. Sti.
Web: www.sanal.mobi E-Posta: iletisim@sanal.mobi

body form

Secme Kutusu

Olusturmak icin [l tusuna basmaniz yeterlidir. Bastiginizda 6zellik penceresi agilacaktir. Segme kutusu,
elinizdeki 6gelerden hangilerini sunucuya gondereceginizi se¢menize yarayan bir aractir.

Onay Kutusu Ozellikleri [ ]

Ad

| |
Deger

| |
[ secili

Bu 3 kisim isim deger ve segim kisimlaridir.
Radyo Dugmesi

segenek Diigmesi Ozellikleri &

Ad

| |
Deger

| |
[ seili

Vi

e

Secenek Digmesi 68elerin arasindan 1 tanesi segip sunucuya gondermeye yarar. Segenek menusii
onay kutusu ozellikleriyle aynidir.

Metin Bolgesi

Kaynak: http://docs.cksource.com/CKEditor_3.x/Users_Guide
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Metin Girigi Ozellikleri .
|I-'\d | |De§|er |
Karakter Geniglidi En Fazla Karakter
Tir

4

]

Goraldiagu gibi ismi degeri karakter genisligi, maksimum karakter sayisi ve tipi olmak lizere 5 se¢cenek
bulunur.

Metin Alani

Cok Satirli Metin Ozellikleri .
C |
Sltunlar Satirlar
Deder

&

o

isim, satir ve siitun sayisi olmak lizere 3 segenekten olusur.

Secim Alani
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Resimli Diigme Ozellikleri @

Resim Bilgisi Karsiya Yakle Gelismis

URL

Alternatif Yazi

Geniglik On gasterim

Larem ipsum dolor sit amet, consectetuer ~
Yikseklik a o adipiscing elit. Maecenas feugiat consequat diam.
Maecenas metus. Vivamus diam purus, cursus a,
commaodo non, facilisis vitae, nulla. Aenean dictum
Kenar lacinia tortor. Munc iaculis, nibh non iaculis

aliquam, orci felis euismod neque, sed ornare

massa mauris sed velit. Mulla pretium mi etrisus.

Yatay Bosluk : i
ljl Fusce mi pede, tempor id, cursus ac, ullamcorper
nec, enim. Sed tortor. Curabitur molestie. Duis velit

Dikey Bogluk augue, condimentum at, ultrices a, luctus ut, arci.
Donec pellentesque egestas eros. Integer cursus,
Hizalama augue in cursus faucibus, eros pede bibendum V
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Ornek:

body form p input &

Sakh Alan

Gizli Veri Ozellikleri &

Ad

Deder

Ornek:
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body form hiddenfield Vi

iframe Ekleme

Satir ici cergeve eklemeye yarar." Butonuyla eklenir.

IFrame Ozellikleri ®

Genel  Geligmig

Kimlik
| |

Sl Stil sayfas Sinif

4

Avyarlayip koydugunuzda yer tutucu ekrana gelecektir.

CKEditorde eklenmig bir IFrame

IFRAME

body p strong span

Ornek olarak yapilmis bir iframe’in dnizlemesi:
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CKEditorde eklenmig bir IFrame

TR | EN ™

< SANAL YAZILIM -

HOSGELDINIz

Sanal Yazihm Bilgisayar Sanayi ve Ticaret Limited Sirketi, 1.1.1996 yilinda
bilgisayar kullanicilanna nitelikli yazihmlar gelistirmek amaciyla kurulmustur.
IBM 4341-VMCMS (E.U. BAUM), IBM PC-DOS, TheOS, Windows, Linux igletim
sistemlerinde kullamci dostu yazilimlar gelistirdik. Halen mobil kullamicr icin
yazilim gelistirmeye devam ediyoruz. E-Ticaret, internet ve mobil cihaz
uygulamalan gibi. ..

Yaziim gelistirirken, sizinle birlikte karar vermek, gelisen ve degisen
beklentilerinizi kargilamak temel amacimizdir. Hayaller pesindeyseniz,
gerceklestirebilmeniz icin yammzdayiz.

Katkilarindan dolayt Mehmet Cem DURGUN ve Yigit OT'a tesekkiir ederiz.
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