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BOLUM 1: GIRIS

Not: Buradaki 6rneklerin kodlarina
http://www.sitepoint.com/books/jquery1/code.php?
&SID=fdce5013f27f547c53af2c7d538¢c7815 linkinden ulagabilirsiniz.

Neden Jquery?

Kendi kiittiphanemizi olusturmak mi Javascript kiitiiphanelerinden birini kullanmak
m1 daha iyidir?

Capraz Tarayia Uyumlulugu(Cross-browser Compatibility)

Jquery, 6grenmek zevkli olmasinin yanisira bir ¢ok tarayiciyla uyumlu ¢alisir.. Daha
once JavaScript ile ilgilenmis olanlar capraz tarayici tutarsizliklarina sahit
olmuslardir. Ornegin, giinlerinizi harcayarak gelistirdiginiz bir arayiiz biitiin {inlii
tarayicilarda calisiyorken Linux iizerinde ¢alisan Opera'da ¢alismiyor ve alici sadece
Opera kullaniyor. Bu tip problemlerin izini siirmek(bulmak) kolay olmamakla birlikte
tamamen sorunu ¢ozebilmek ¢ok daha zor.

Jquery olusabilecek bu tiir problemlerin farkindadir ve neden bu tiir sorunlarin
yasandigini anlamaktadir. Bu bilgiler kiitiiphaneye dahil edilmistir ve bizim icin
uyarilar icermektedir. Yazdigimiz kodlarin cogu Internet Explorer 6 dahil yaygin
kullanilan tiim tarayicilarda ayni sekilde calisacaktir.

Jquery'nin sagladig bu faydalar zaman tasarrufu saglar. Boylece, program yazarken
fikirlerimizi gerceklestirebilmek icin daha fazla zamana sahip oluruz ciinkii sunucu
hatalarim ¢ézme isini Jquery'e birakirz.

CSS3 Seciciler (CSS3 Selectors)

Jquery'nin bize sundugu bir diger olanak ise CSS3 Seciciler'in 6zelliklerini
destekliyor olmasi.

CSS3 Seciciler ile ilgili 6nceden bilgi sahibi olmamz kod yazarken size ¢ok biiyiik
kolaylik saglayacaktir, calismaniz icin size daha fazla arag verir.

Faydal Araclar/Sunulan olanaklar

Jquery yazmak icin faydah olacak c¢ok gesitli fonksiyonlar var: dize kirpma,
nesneleri(objeleri) kolayca genisletebilme ve daha fazlasi... Bu fonksiyonlari ayri ayri
yeterince kullanish ayrica bu fonksiyonlarla Jquery ve Javascript arasindaki
birlestirme(entegrasyon) kolaylikla saglanabiliyor ve bu sayede kod yazilabilirligi ve
stirdiirtilebilirligi kolaylasiyor.


http://www.sitepoint.com/books/jquery1/code.php?&SID=fdce5013f27f547c53af2c7d538c7815
http://www.sitepoint.com/books/jquery1/code.php?&SID=fdce5013f27f547c53af2c7d538c7815

JQuery Ul (JQuery Kullanic1 Arayiizii)

JQuery etkileyici gorsel bilesenler ve etkiler yapmak amaciyla olusturulmustur.
Bunlarin ¢ogu ana Jquery kiitiiphanesinde mevcuttur fakat Jquery grubu daha yiiksek
seviyeli yapilar ayirip ayn bir pakette toplayarak bunu muntazam bir kiitiiphane
haline getirip Jquery yapisinin en tist katmanina yerlestirmislerdir. Bu
katmana(kiitiiphaneye) JQuery UI (JQuery Kullanici Arayiizii) ad1 verilir.

JQuery UI gorsel bilesenlerini daha iyi anlayabilmek icin bu resmi inceleyebilirsiniz:
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Eklentiler(Plugins )

JQuery'de istedigimiz gibi eklentiler olusturup bunlarn biitiin JQuery projelerimizde
tekrar tekrar kullanabilir ve diger program gelistiren kisilerle rahatlikla paylasabiliriz.

Cogu kullanic1 Jquery'nin genisletilebilirliginin farkinda ve bunu kullanabiliyor. Nasil
mi1? JQuery deposunda su an yiizlerce seckin eklenti JQuery eklenti deposunda(The
jQuery plugin repository) indirilebilir halde bekliyor ve siirekli yeni eklentiler de
eklenmekte.
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Drag-and-Drop
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Media
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Utilities
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Ajax (1)
Ajax History, Multiple File Upload, Cross-Domain Requests.

Animation and Effects ()
Easing effects, color animations, scroll animation.

Browser Tweaks (1}
IE PNG Fix, IE Iframe hack, CSS and layout fixes.

Data (2}
to]SON, MetaObject, Metadata, toXML

DOM (4)
DOM Builder, innerWrap, Taconite, JSON Templating.

Drag-and-Drop (}
Drag-and-Drop, Splitter Panes, Sortables, and Selectables.

Events (5}
Keyboard navigation, advanced hovering, new events.

Forms (4}

Form wvalidation, Ajax forms, custom form inputs, form enhancements.
Can't find a Plugin?

Can't find a Plugin you are
looking for? Check out the

Integration (1}
Integrate Perl, PHP, Ext, Cold Fusion, Ajax.NET with jQuery.

Bicimlendirmenin Temiz Tutulmasi(Keeping Markup Clean)

JQuery satir ici kod yazmaya izin vermiyor, bu ayrim bize daha temiz, daha diizenli
kodlar yazma olanag1 sunuyor. Boylece kod yazarken yanlis yapmamiz neredeyse
engellenmis oluyor.

JQuery ayni zamanda, var olan HTML kodu karmasasiyla kisitlanamaz. Yani,
kullamslh fonksiyonlar araciligiyla yeni sayfa elemanlar1 veya dokiiman parcalari
eklenebilir. Sayfanin herhangi bir yerine yeni HTML parcasi eklemeleri yapilabilir.
Ayrica herhangi bir seyi silme, ¢ikarma islemleri de rahatlikla yapilabilir.

Yaygin olarak kabul gormesi (Widespread Adoption)

IBM, Netflix, Google ve hatta Microsoft giiniimiizde JQuery teknolojisini
kullanmakta.

Dezavantajlari neler?

JQuery'nin dezavantajlar1 konusunda insanlar pek ¢ok goériise sahip. Kimisi Javascript
kiitiiphanesi kullanmanin hizi diisiirdiigiinii iddia ediyor ¢ilinkii sayfanin o
kiitiiphaneyi yiiklemesi icin belli bir zaman ge¢mesi gerektigini soyliiyorlar.



I1k olarak, JavaScript kiitiiphanesi temel olarak sadece 19 KB yer kaphyor. ikincisi,
JQuery grubu hiz1 giinden giine daha da arttirmaya calisiyor, siirekli giincellemeler
olmakta.

JavaScript kiitiiphanelerini karsilastirdigimizda, DOM(Belge Nesnesi Modeli)
idaresi, etkiler/uygulamalar eklenmesi ve Ajax istekleri yapma konusunda en iyisi
Jquery.

JQuery indirme ve Dahil Etme

JQuery ile calismaya baslamadan 6nce, kodun giincellenmis son versiyonunu bulmali
ve internet sayfamiza eklemeliyiz. Bunu yapmanin birka¢ yolu var. Hangisini
secersek secelim HTML sayfamiza JQuery'i dahil etmeliyiz(zaten baska bir
JavaScript kaynak dosyamiz olsa bile).

Not: Her ne kadar farkli gibi goziikse de JQuery'nin de bir JavaScript kiitiiphanesi
oldugunu unutmamaliy1z. Bu sebeple, JavaScript'le yapamayacagimiz bir isi JQuery
ile de yapamayacagimizi bilelim.

JQuery indirme

Jquery'nin internet sitesinde her zaman giincellenmis hali mevcut, oradan indir
baglantisina tiklayip JavaScript dosyasini yeni bir calisma dosyasi olusturup oraya
kaydetmeliyiz. Bu dosyay1 olustururken HTML dosyalarimizin gorebilecegi bir yer
olmasina dikkat etmeliyiz(genellikle sitenizin ana dékiimaninin altindaki scriptler ya
da JavaScript dizininin igine). Cok basit bir érnekle agiklayalim:

JQuery iceren cok basit bir HTML dosyasi su sekilde hazirlanabilir:

<head>

<title>Merhaba JQuery Diinyasi!</title>

<script type="text/javascript’ src="jquery-1.4-min.js"> </script>
<script type="text/javascript’ src='script.js"> </script>

</head>

Koddaki ilk script etiketi JQuery kiitiiphanesini yiikliiyor, ikinci etiket ise script.js
dosyasini isaret ediyor. Bu dosya bizim kendi JQuery kodlarimizi ¢alistiracagimiz
yer. Simdi JQuery kullanmaya haziriz!

Jquery'yi internet sayfamiza eklemenin birka¢ yolu var demistik, bunlardan en ¢cok
kullanilani indirme islemidir. Daha profesyonel calismak isteyenler diger yollara da



bagvurabilir: Google CDN (Google Icerik Dagiim A1) gibi.

Hangi Jquery Paketini Kullanmaliy1z?

Cogumuz sikistirilmig paketi indirmeyi tercih eder ¢linkii daha az yer kaplar, bant
genisligi maliyetlerini diisiiriir ve son kullanici icin sayfa isteklerinin hizini arttirir.
Dezavantaji ise okunulabilirligi azdir ¢iinkii tiim bosluklar silinir, degisken isimleri
kisaltilir vs.

Bir JQuery Senaryo anatomisi

Jquerynin yazim kurali ilk bakista biraz tuhaf gelebilir oysa tutarli ve uygundur. Ilk
birkac kod parcasindan sonra eliniz alisacak ve daha fazla yazmak isteyeceksiniz...

JQuery Takma Adi (The jQuery Alias)

Kendi JavaScript kodumuzda veya diger kiitiiphanelerle bir isim ¢akismasi varsa,
yani ayni fonksiyon adi farkl yerlerde farkh sekillerde geciyorsa bu bir sorundur. Bu
sorunu giderebilmek icin Jquery, kiitliphaneye ulasmak i¢in basit bir kisaltma
kullamyor: $ isareti. ilk bakista bu isaret cok anlamsiz gibi goziikse de biitiin bir kodu
diisiindiigiimiizde bir ¢ok defa kiitiiphanenin ¢agrildigini gorebiliriz ve bu kisaltma
sayesinde okunabilirligi arttirdig1 aciktr.

Bir JQuery Komutunu Inceleme

JQuery komutlar1 bir jQuery fonksiyonunu veya onun takma adini(alias) cagirmakla
baslar. Simdi JQuery komutlarinin diger bilesenlerini inceleyelim.

Selector Action Parameters
jQuery('p") .CSS (‘color’', 'blue");
$('p") .CSS (‘color', 'blue");

Her komutun 4 parcasi vardir. JQuery fonksiyonu(ya da onun alias'),
seciciler(selectors), faaliyetler(action) ve parametreler. Simdi bu kavramlari
aciklayalim. Fonksiyonun ne oldugunu hepimiz biliyoruz. Digerlerini inceleyecek
olursak:

Ik olarak, internet sayfamizda bir veya birden fazla eleman secmek icin secicileri
kullaninz. Sonra sectigimiz bu elemanlar icin uygulayacagimiz faaliyeti(action)
seceriz. Son olarak da bu secilen faaliyetleri nasil uygulamak istedigimize dair
parametreler belirleyip JQuery'i bilgilendiririz.



JQuery kodu gordiigiimiizde parcalara ayirip incelersek daha kolay anlayabiliriz.

Yukarida verilen 6rnekte, seciciye biitiin paragraf etiketlerini secmesini
soyledik(HTML'deki <p>). Sonra JQuery'nin css faaliyetini sectik. Bu faaliyet,
baslangicta secilen paragraf elemanlarinin CSS 6zelliklerini degistirmek icin
kullamlir. Son olarak da, CSS renk ('color') 6zelligini mavi yapabilmek icin bazi
parametreler yazdik. Sonug olarak biitiin paragraflarimiz mavi(blue) renk oldu! Bu
ornegimizde biz sadece 2 tane parametre yazdik fakat bu her zaman boyle
olmayabilir, baz1 fonksiyonlar hi¢ parametre almazken bazilar 3, 4, hatta daha fazla
parametre alabilir.

Belge Nesnesi Modeli(DOM)

DOM aslhinda 6zellikle JQuery ile ilgili bir kavram degil. DOM, biitiin sunucu
yapimcilarinin kolaylikla takip edebilecegi, anlayabilecegi, nesnelerin HTML icinde
gosterilmesinin standart bir yoludur.

DOM aslinda HTML bicimlendirmesinin hiyerarsik bir gosterimidir. Her elemanin
bir ebeveyni(list 6gesi) vardir(container olarak adlandirilir). Ayni zamanda bir ya da
birden fazla cocuk elemanlari olabilir. Her elemanin bir numarasi(id) vardir ve ayni
zamanda bir ya da birden fazla sinifin 6zelligini tagiyabilir. Bu atamalar1 biz kendi
HTML kaynak kodumuzda yapariz. Sunucu bir HTML sayfasim1 okudugunda DOM'u
olusturur. Basit bir DOM yapisi 6rnegini sekilde gorebilirsiniz:

head

=
= -
L

i'

Bu 6rnekte body'nin iki cocugunun oldugunu, h1 ve p'nin kardes oldugunu vs. net bir
sekilde gorebiliyoruz. Buradaki her bir elemana bir numara vererek her birinin

tek(essiz) olmasini saglayabiliriz. Bu sayede ulasmak istedigimiz elemana herhangi
bir anda rahatlikla ulasabiliriz.




BOLUM 2: SECMEK, DEKORASYON VE GELISTIRME

Ik béliimde bir JQuery komutunun anatomisini incelemistik, simdi ise JQuery'yi bir
faaliyete koymak icin gerekli olan adimlar1 gorecegiz. Sayfa hazir olana kadar
bekliyoruz, etiketimizi(tag) seciyoruz ve onu degistiriyoruz.

Sayfanin Hazir Oldugundan Emin Olmak

Sayfadaki HTML elemanlariyla etkilesime gecmeden 6nce, onlar yiiklenmis olmal:.
Biz ancak onlar sayfadayken iizerlerinde degisiklik yapabiliriz. Eskiden herhangi bir
script'i calistirmadan énce biitiin sayfanin yiiklenmesini beklemek tek giivenilir
yoldu. Ama simdi, uygulamalarimizin daha hizli kullanilabilir hale gelmesi i¢in
JQuery sabit bir olaya(event) sahip.

$(document).ready(function() {
alert("Sayfaniz hazir!');

s

Burada bizim secicimiz(selector) document, faaliyetimiz(action) ready, parametremiz
ise bir fonksiyon (alert).

JQuery'nin Temeli: Secme islemi

Elimizde bir tablo oldugunu diisiinelim. Bu tabloda iinlii kisilerin isimlerinin
oldugunu varsayalim. Miisterimizin bize ilettigi problem su: tablo cok genis oldugu
icin aradigimiz iinliiniin referans numarasina ulasmakta zorluk cekiyoruz. Bizden
istegi ise su: aralardaki satirlar acik gri yapalim ve boylece biz de referans
numarasina kolaylikla ulasabilelim(bir satir agik gri, bir satir siyah).

Sayfamiz bizim i¢in hazir duruma geldi. Simdi, etiket secme iglemini yapmaliyiz.
Sayfada degistirmek istedigimiz elemani secmek tamamen JQuery'nin isi! Iyi bir is
cikarabilmek icin tizerinde islem yapmak istedigimiz elemanlar: ustaca ve kolaylikla
secebilmek cok onemli.

Bizim biitiin secicilerimizin JQuery fonksiyonunda ya da onun takma adi(alias) olan
$'da paketlendigini daha dnce sdylemistik.

jQuery(<seciciler burada>) yada  $(<seciciler burada>)



Biz bundan sonra hep $ isaretini kullanacagiz.

Basit Secme Islemi

Secme islemini yaparken miimkiin oldugu kadar acik olmaliyiz, istedigimiz en 6z
kisma odaklanmaliyiz ki bize istedigimiz seyi dondiirebilsin.

divi#celebs

Our Cel i’

We have ap-auar channing roster of newly chipped celebrities. But it can take as little as a week for the
little critte p.info hey've been tagged - so you have to be fast!

D table.data Occupation Approx. Location Price
H Johny Stardust (bio) Front-man Los Angeles $39.95
141E Beau Dandy (pic,bio) Singer New York $39.95
2031 Mo’ Fat (pig) Producer New York $19.95

Tablonun bir kismini yukaridaki sekilden gorebilirsiniz. Orjinal haline en basta
verilen linkten ulasabilirsiniz. Tabloyu inceledigimizde, sececegimiz kismi satir
olarak belirler ve $( 'tr' ) yazarsak hicbir sey elde edemeyiz ciinkii bu cok genis bir
kavram olur(tablodaki biitiin satirlar1 se¢mis oluruz). Benzer sekilde, eger her
paragrafi, div elemanini veya h1 baghgim se¢cmek istersek, su sekilde yazmaliyiz:

$C'p')

$( 'div')

$('h1")

Ama biz tablodaki her satir1 degistirmek istemiyoruz, sadece iinlii bilgisine sahip olan
satin degistirmek istiyoruz. Bu yiizden daha acik olmaliyiz. ilk olarak iinlii listesini
iceren elemani secmeliyiz. Sekle baktigimizda, tablonun kendisi veri sinifina(class of
data) sahipken iinlii tablomuzu iceren “div” iinliilerin numaralarina(id of celebs)
sahip. Tabloyu secerken bu ikisinden birini kullanabiliriz. Numara(id) ile secmek
icin # isareti ve ardindan elemanin numarasini yazariz ve bunu dize(string) olarak
jQuery fonksiyonuna ekleriz:

$( '#celebs')

Buradaki format CSS'in “id selector” formatiyla ayni, sadece bir elemanin geri



dondiiriilmesini bekliyoruz ¢iinkii numaralarin(id) essiz oldugunu séylemistik.
Benzer sekilde, sinif ile secme islemi i¢cin CSS'in selector sinifin1 kullanabiliriz.

&€ »

Dizeyi “.” ve ardindan elemanin ait oldugu sinif ismiyle jQuery'e yazariz:
$( ' .data")

Bu iki komut da bizim icin tabloyu sececektir fakat daha 6nce de sdyledigimiz gibi,
DOM'dan bahsettigimizde, bir sinif bir cok eleman arasinda paylasilabilir ve jQuery
bizim isaret ettiimiz siniftaki tiim elemanlar1 bize dondiirebilir. Bu sebeple numara
ile secim yapmak daha belirgin bir sonu¢ almamizi saglayacaktir.

Secimimizi Daraltmak

Tablomuzu basariyla sectik(tablonun tamamui bizi ilgilendirmemesine ragmen),
tablonun icindeki her bir satir1 istiyoruz. Bunu yapabilmek icin tiim satirlar iceren
ana yapl ile onun icinde barindirdigi tiim satirlar anlamina gelen komutu arasinda bir
bosluk birakarak su sekilde yaziyoruz:

$( '#celebs tr')

Bu yapiy1 aradiginiz alt seviyedeki verilere ulasabilmek icin kullanabilirsiniz ama
daha duru bir anlatim i¢in secicileri miimkiin oldugunca kisa ve 6z tutmaya
calismalisimz.

€E.

Bunu aciklayabilmek adina bir adim daha ileriye gidelim. “p” elemaninin i¢indeki
tiim “span” elemanlarini se¢cmek istedigimizi diisiinelim. “p” elemaninin kendisinin
de “div” elemaninin i¢inde oldugunu biliyoruz. Bu elemanlar da “fancy” sinifina

sahip. O halde seciciyi su sekilde kullanabiliriz:

$( 'div.fancy p span')

Eger bunu takip ederseniz, herhangi bir sey secmeye hazirsiniz demektir!
Secimimizi Test Etme

Secimimizi test edebilmemizin en basit yolu “length” 6zelligini kullanmak. “length”
o anda seciciyle eslesen eleman sayisini dondiiriir. Elemanlarimizin secildiginden

emin olabilmek i¢in bir uyar1 komutu ile “length”i su sekilde birlestirebiliriz:

$(document).ready(function() {
alert($( '#celebs tr' ).length + ' eleman! " );

s
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Bu uyarn bize iinlii tablosunun 7 elemaninin oldugunu séyleyecek. Bu bizim
bekledigimiz bir cevap olmayabilir ¢iinkii tabloda 6 iinlii var! Ama HTML'e
baktigimizda problemi ¢ézecegiz: tablo header da bir satirdir(tr). Bu yiizden
toplamda 7 satirimiz var! Secimimizi daraltmak adina “tbody” elemaninin icindeki
satirlar1 bulmak icin sdyle bir kod parcasi hazirlayabiliriz:
$(document).ready(function() {

alert($( ' #celebs tbody tr ' ).length + ' elements! ');
»;
Bu dogru satir sayisim gosterecektir(6).
Eger uyar 0 gosterirse, secimimizde bir sorun var demektir. Boéyle bir sorunu
cozmenin en giizel yolu secimimizi daha kiiciik ve basit hale getirmektir.

Bizim 6rnegimizde, basitce $( '#celebs ) yazabiliriz. Bdylece sadece tablo
elemanlarini ve 1 uzunlugundaki bir uyariy1 se¢cmis oluruz.

Filtreler

Biitiin tablo satirlarimizi basariyla sectigimiz bilgisiyle, secimimizi alttaki her bir
satira dogru daraltmak ¢ok kolaydir ciinkii jQuery bunu yapmak icin filtreye sahip!
Filtre, belirli parcalar siler ve sadece bizim istedigimiz kisimlar1 birakir.

$(document).ready(function() {
alerts($( ' #celebs tbody tr:even').length + ' elements!");

s

Filtreler, filtrelemek istedigimiz parcalara baglanir(bu érnekte bu pargalar tablonun
satirlar1) ve filtre ismiyle takip edilen bir siitun ile tanimlanir. Burada “:even” filtresi
her cift indeksli eleman tutup gerisini silmek icin kullanilir. Simdi sec¢im length'imizi
uyari olarak gosterdigimizde 3 sayisini gorecegiz. Secimimizde tiim tek sayih satirlar
filtrelenmis yani silinmis oldu. Bizim kullanimimiza acik olan genis bir jQuery secici
dizisi vardir. :o0dd, :first, :last, :eq() (mesela iiciincii eleman1 se¢cmek icin) ve daha
fazlas1 mevcuttur.

Coklu Elemanlar Se¢cmek

Tek bir komut icerisinde birden fazla eleman secebiliriz. Bu islemi yapabilmek igin,
secici dizelerini virgiille ayirarak yazmaliyiz. Ornegin her bir paragrafi, “div”
elemanini, h1 bashigim ve giris kutusunu(input box) se¢cmek istersek, seciciyi su
sekilde kullanmaliy1z:

$( ' p, div,hl,input ")

Iyi Bir Secici Olmak
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Secme islemi cok basit gibi goziikiiyor olabilir, su ana kadar evet 6yle. Ama biz
sadece yiizeysel olarak baktik ise. Bir cok durumda en temel bilgiler tiim ihtiyacimiz
olan seydir, eger basitce bir eleman veya birbiriyle ilgili elemanlar etiketlemeye
calisiyorsaniz; elemanin ismi, numarasi ve sinifi bizim igin en ¢ok gerekli olanlaridir.

Verilen bir elemanin DOM'u lizerinden gidecek olursak, durum biraz daha
zorlasabilir. JQuery DOM'u dolasirken(traversing) bize sayisiz faaliyet ve secici
sunmakta. “Dolasmak™ kelimesinin buradaki anlami; sayfa hiyerarsisini yukaridan
asagiya ve asagidan yukariya (cocuklar ve ebeveynler boyunca) dolasmak. Bu islemi
yaparken eleman ekleyip cikarabiliriz, her bir adimda farkli faaliyetler
uygulayabiliriz.

Eger CSS kullanimim ¢ok iyi biliyorsaniz, zaten ¢ok fazla komuta asinasinizdir.
JQuery de bunlarin birgogunu CSS'den almistir. Ama CSS'de gérmediginiz bir kisim
komut da olabilir, 6zellikle CSS3 secicileriyle cok fazla ilgilenmediyseniz. Daha
fazla 6rnek ve aciklama icin su adresi ziyaret edebilirsiniz:
http://api.jquery.com/category/selectors/

Dekorasyon: JQuery ile CSS

Secme islemi JQuery'nin en zor kismidir. Bu asamadan sonra her sey daha kolay ve
eglenceli. Etiketlerimizi(tag) sectikten sonra, onlari etkiler veya arayiizler yapmak
icin degistirebiliriz. Bu boliimde, CSS ile ilgili JQuery fonksiyonlarin ele alacagiz:
ekleme-cikarma stilleri, siniflar ve daha fazlasi... Gergeklestirecegimiz islemler,
sectigimiz tiim elemanlara uygulanacak.

CSS Ozelliklerini Okuma

CSS ozelliklerini degistirmeye calismadan 6nce, onlara basitce nasil ulasabilcegimize
bakalim. JQuery “css” fonksiyonuyla bunu yapmamiza izin veriyor. Bunu deneyin:

$(document).ready(function() {
var fontSize = $( ' #celebs tbody tr:first ' ).css( 'font-size' );
alert(fontSize);

»;

Bu kod, secici ile eslesen ilk elemanin yazi tipi boyutunu bize gosterecek. CSS
ozelliklerini bu metodla almanin en giizel yani, JQuery bize elemanin hesaplanan
stilini verir. Bunun anlami, siz CSS tanimindaki deger yerine kullanicinin
sunucusunda yorumlanan degeri alacaksiniz. Yani, eger siz CSS dosyasinda 200
piksel boyutunda bir div kullanirsamz ama igerigi 200 pikselin daha da tizerinde

12


http://api.jquery.com/category/selectors/
http://api.jquery.com/category/selectors/

gonderilirse, JQuery, sizin tanimladiginiz 200 piksel yerine elemanin gercek
boyutunu size saglayacaktir. Bunun neden 6nemli oldugunu ilerideki konularda
gorecegiz.

CSS Ozelliklerini Tespit Etme/Kurma

$(document).ready(function() {
$( '#celebs tbody tr:even' ).css( 'background-color', '#dddddd" );

s

Kodu inceledigimizde, 6ncekinden farkl olarak ekstra bir parametre yazildigini
goriiyoruz, o 6zellik icin tespit etmek istedigimiz deger. Faaliyeti, arkaplan renginin
acik gri olmasi icin kullandik. Kod arsivini acip bunu deneyin ve dogru calisip
calismadigini gézlemleyin. Sonucu asagida gorebilirsiniz:

1D Name Occupation Approx. Location Price

203A Johny Stardust (bio) Front-man Los Angeles $39.95
141B Beau Dandy (pic,bio) Singer New York $39.95
2031 Mo’ Fat (pic) Producer New York $19.95
007F Kellie Kelly (bio,.press Singer Omaha $11.95
8A05 Darth Fader (pic) D) London $19.95
6636 CGClendatronix (bio,press) Keytarist London $39.95

Simdi, acik gri yaptigimiz satirlarin daha parlak goériinmesini saglayalim. Bunu
yapabilmek icin su kodu deneyin:

$(document).ready(function(){
$('#celebs tbody tr:even').css('background-color','#dddddd’);
$('#celebs tbody tr:even').css('color', '#666666');

s

Burada, onceki CSS komutumuza ek olarak ikinci bir satir ekledik. Fakat daha
karmasik kodlarda bu sekilde yapmak karisikliga sebep olup okunabilirligi azaltabilir.
Bunu 6nlemek i¢in JQuery'nin bize sundugu bir olanak var: abartisiz/gercek
nesne(object literal). Aslinda bu JavaScript'in igerdigi bir konu fakat burada ¢ok fazla
ayrintiya girmeyecegiz. Sadece bize anahtar/deger(key/value) ciftlerini
gruplayabilmek icin kolay bir yol sundugunu bilmemiz yeterli. Bu sayede, bir 6nceki
kodu su sekilde degistirebiliriz:
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$(document).ready(function(){
$('#celebs tbody tr:even').css(
{'background-color': '#dddddd', 'color': '#666666'}
);
»;

Gortildiigi gibi tiim degisiklikler tek bir css fonksiyonunun icinde siislii parantezler
arasinda ve aralarina virgiil konarak yaziliyor. Tiim bu degisiklikleri kendinizin de
uygulayip gormesinde fayda var. Cok daha fazla degisikligi bir anda yapmak
istediginizde, okunulabilirligi arttirmak adina kodunuzu su sekilde yazmaniz sizin
icin daha faydal olacaktir:

$(document).ready(function(){
$('#celebs tbody tr:even').css({
'background-color': '#dddddd’,
'color': '#666666',
'font-size': '11pt’,
'line-height': '2.5em’
»;
»;

Siniflar

Su ana kadar bizden istenilenleri yaptik gibi goziikiiyor ama tablodaki cizgilerimizi
Firebug gibi bir gelistirme aracinda incelersek, CSS 6zelliklerinin paragrafa i¢ satir
yazisi olarak su sekilde eklendigini goririiriiz:

A4 <table 1d="celebs" class="data">

¥ <tbody>
P <tr>
<tr style-'1background-color: rgb(221, 221, 221); }
<tr>
<tr style="background-color: rgb(221, 221, 221);">
<tr>
p <tr style="background-color: rgb(221, 221, 221);">
</tbody>
</table>

YyvyYYy

Not: Firebug nedir? Sunucumuzda CSS,HTML ve JavaScript'i gozlemlemek veya
eklemeler yapabilmek gibi, DOM'u inceleyebilmek icin faydali bir aractir. Mozilla
Firefox'un bir uzantisi olarak kullanilabilir.
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I¢ satir yazilan cok tercih edilmez. Daha temiz ve siirdiiriilebilir bir kod yazabilmek
icin, stil bilgilerimizi toplu halde CSS dosyamizdan ayr bir yerde tutmaliyiz. Sonra,
basitce bu stilleri simif 6zelliklerini HTML etiketlerimize ekleyerek veya silerek
degstirebiliriz.

Siniflar: Silme ve Ekleme

Eger CSS'i i¢ satir yazisi seklindeki kurallardan silmemiz gerekiyorsa, onu nereye
koymaliy1z? Ay bir stil sayfasina tabiki. Verilen bir sinifa etiketlenen CSS'deki bir
kurala istedigimiz bir stili koyabiliriz ve o sinifi HTML'deki etiketlenen elemanlardan
silmek veya eklemek icin JQuery'i kullaniriz. JQuery, DOM elemanlarinin sinif
ozelliklerini degitirebilmemiz i¢in bize baz1 fonksiyonlar sunuyor. Cizgili stilimizi
CSS dosyasinin i¢ine tagiyabilmemiz icin biz de bunlardan en yaygin olanini
kullanacagiz: addClass. Bu fonksiyon, sinif adini igeren bir diziyi parametre olarak
kabul eder. Ayni zamanda, birden fazla sinifi aralarinda bosluk birakarak
ekleyebiliriz. Daha iyi anlayabilmek icin asagidaki yapiy1 inceleyelim:

$( 'div' ).addClass( ' class_name ');
$( 'div' ).addClass( 'class_namel class_name2 class_name3');

Tablomuzdaki ¢izgili yapiy1 zebraya benzettigimizi diisiinelim. Biz sadece bir tane
sinif eklemek istiyoruz, adi da zebra olsun. ilk olarak, yeni bir CSS dosyas1 yaratip
icine kuralimiz1 yaziyoruz:

.zebra {
background-color: #dddddd;
color: #666666;

}

Sonra tekrar JavaScript dosyamiza doniiyoruz. Segicimizi, css fonksiyonu yerine
jQuery'nin addClass yapisini kullanarak su sekilde degistiriyoruz:

$(document).ready(function(){
$('#celebs tbody tr:even').addClass('zebra');

s
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Sonug¢ tamamen ayni olacak ama simdi tablomuzu Firebug'da inceledigimizde, ic
satir yazilarinin gittigini gérecegiz. Onlarin yerine bizim yeni sinif tanimlamalarimiz
gelecek. Bunu asagidaki sekilden inceleyebilirsiniz:

¥ <table class="data">
p <thead>
v <tbody>
p <tr class="zebra">
> <tr>
p <tr class="zebra">
> <tr>
p <tr class="zebra">
b <tr>
</tbody>
</table>

Bu kullanmim ¢ok daha iyi. Simdi, herhangi bir zamanda eger zebra cizgilerimizin
goriintiislinii degistirmek istersek, basitce CSS dosyamiz iizerinde istedigimiz
degisiklikleri yapabiliriz.

Benzer sekilde, elemanlardan sinif isimlerini de silmek isteyebiliriz. Bunu
yapabilmek icin kullanacagimiz komut: removeClass. Bu fonksiyonun kullanimi
addClass'in kullanimiyla ayni; sadece istenmeyen sinifin ismini parametre olarak
yazlyoruz:

$( ' #celebs tr.zebra ' ).removeClass( 'zebra');

Ayni zamanda, numara ya da herhangi bir 6zelligi jQuery'nin “attr” metodunu
kullanarak degistirebiliriz. Bu metodun detaylarina daha sonra girecegiz.

Genisletme: jQuery ile Efektler Ekleme

Su ana kadar 6nemli bir asama kaydettik. JQuery komutlarinin bilegenlerini 6grendik:
secici, faaliyet ve parametreler. Ayn1 zamanda, komutlar1 kullanabilmek icin gerekli
adimlar1 6grendik: dokiimanin hazir oldugundan emin olmak, elemanlar1 se¢cmek ve
onlarin iizerinde degisiklikler yapmak. Simdi biitiin bu bilgileri faydal efektler
yapabilmek icin kullanacagiz ve jQuery temellerimizi giiclendirecegiz.
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Elemanlar Gizleme veya Gosterme

Miisteri vazgecme/red belgelerini sevmiyor ciinkii {irtinii kétii etkiledigini diisiiniiyor.
Ancak onun avukati bunun gerekli oldugu konusunda 1srar ediyor. Bu ytizden,
muisteri bir buton eklememizi istiyor. Bu butonun 6zelligi; kullanici metni okuduktan
sonra isterse silebilsin.

<input type="button” id="hideButton” value="hide” />

hideButton numarasiyla sayfamiza bir HTML butonu ekledik. Kullanici bu butona
tikladiginda bir vazgecme elemani isteniyor, bu elemanin numarasi “disclaimer” ile
gizlenecek:

$('#hideButton’').click(function(){
$('#disclaimer').hide();
»;

Bu kodu ¢alistirin ve butona tikladiginizda elemanin yok oldugunu gozlemleyin.
Burada bu isi yapan “hide” faaliyeti. isin yapilmasim saglayan sey ise herhangi bir
nesnenin faaliyette olup olmayacagina karar veren “Event Handler” yani olay
isleyicisidir.

Olay Isleyicisi(Event Handler)

Bir olay gerceklestiginde o “fired”(yand1) oldu deriz ve o olayi islemek icin bazi
kodlar yazdigimizda olay1 “caught”(yakalandi) ettik deriz.

Bir internet sayfasinda herhangi bir anda binlerce olay “fired” olmakta; kullanici
fareyi hareket ettirdiginde, bir butona tikladiginda ya da bir pencerenin boyutunu
degistirdiginde vs. bu olaylar yakalayip tizerlerinde islem yapabiliriz.

Konularimizin basindan beri ilk gordiiglimiiz olay isleyicisi, dokiimanin hazir
oldugunu sodyleyen olaydi. Dokiiman ben hazirim dediginde bir olay “fired” oluyordu
ve bizim jQuery komutumuz olay1 yakalyordu.

Biraz once inceledigimiz kod parcasinda, butona tiklandiginda disclaimer gizlemesi
icin “click” olay isleyicisini kullandik:

$('#hideButton').click(function(){
$('#disclaimer').hide();
»;

this kullanim
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Ornegin, kullanicimn tikladig1 bir butonu bir sekilde modifiye etmek isteyebiliriz.
Boyle bir islem, bizim olay isleyicimizin icinde JavaScript'in “this” anahtar
kelimesiyle miimkiin olabilir. Bir JavaScript nesnesini jQuery nesnesine dontistiirmek
icin, onu jQuery secicisinde paketleriz:

$('#hideButton').click(function(){
$(this).hide(); // ilging, goziikmeyen bir buton
»;

$(this), o eleman yeniden se¢cmek yerine dogrudan event'i “fired” eder ve elemandan
bahsedebilmemizi saglar.

Gizli Elemanlari Yeniden Goriiniir Hale Getirmek

Miisterimiz ayni zamanda, eger kullanic1 yanhglikla bir bilgiyi/nesneyi yok eder ve
tekrar onu goriintiilemek isterse, bunun i¢in de bir ¢6ziim bulmamizi istiyor. O zaman
HTML'e yeni bir buton daha ekleyelim. Bu butonun numarasi(id) da showButton
olsun:

<input type="button" id="showButton" value="show" />

Ayni zamanda, script dosyamiza bagka bir jQuery komutu ekleriz:

$('#showButton').click(function(){
$('#disclaimer').show();
»s

Bu kodu ekledigimizde kaybolan “disclaimer” numarali yazi tekrar goriiniir hale
gelir,“hide” butonunu da tekrar goriiniir hale getirmek istersek kodumuzu su sekilde
diizenlemeliyiz:

$('#showButton').click(function(){
$('#disclaimer').show();
$('#hideButton’').show();

»;
Elemanlar: Degistirme
disclaimer gizlemek veya gostermek i¢in ayr1 ayr1 butonlar kullanmak ekranda bos

yere fazladan alan kullanilmasi1 demektir. Tek butona sahip olmak ve bu iki gorevi de
tek butona yaptirmak cok daha iyi bir ¢6ziim olacaktir. Bunu yapabilmenin yolu,
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elemanin goriiniir olup olmadigim kontrol etmek ve sonra bu bilgiye gore gizlemek
ya da gostermektir. Simdi énceden ekledigimiz butonlar silecegiz ve yerine soyle bir
buton ekleyecegiz:

<input type="button" id="toggleButton" value="toggle" />

Bu butona tiklanildiginda, disclaimer'in gizlenecegini ya da gosterilecegini kontrol
edecegiz:

$('#toggleButton').click(function(){
if($('#disclaimer’).is(":visible')) {
$(#disclaimer’).hide();
Velse{
$(#disclaimer').show();
}
»;

Burada “is” fonksiyonunu gériiyoruz. Bu fonksiyon, jQuery fonksiyonuna yazdigimiz
ayni secicilerden herhangi birini alir ve cagrildig: elemanla eslesip eslesmedigini
kontrol eder. Buradaki durumda, segili olan #disclaimer'in ayni zamanda sahte
secici(visible) tarafindan da secilip secilmedigini kontrol ediyoruz. Bu baska
ozellikler icin de kullamlabilir; secimimiz div formunda mi1 yoksa etkin mi vs.

“is” fonksiyonu, elemanin seciciyle eslesip eslesmedigine bagl olarak true(dogru)
veya false(yanlis) dondiirecek. Bizim kullanimimizda iki durum var: gizli/gériiniir.
Gizliyse goriiniir yapacagiz, goriiniirse gizli yapacagiz. Boyle durumlara iki durumlu
(toggle) deniyor ve bu ¢ok yararh bir yapi.

Iki durumlu yapilara “toggle” dendigini belirttik. Simdi, en son yazdigimz kodu buna
gore diizenleyecek olursak:

$('#toggleButton').click(function(){
$('#disclaimer').toggle();
»;

Butona her tikladigimizda, elemanimiz goriiniir ve gériinmez durumlari arasinda
gidip gelecek. Bu giizel bir kullanim ama ya kullanicimiz her butona tiklanildiginda
buton iizerindeki yazinin da

degismesini isterse? Bunu yapmanin birkag yolu var, bunlardan birisi su sekilde:

$('#toggleButton').click(function(){
$(‘#disclaimer').toggle();
if($('#disclaimer’).is(':visible')) {
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$(this).val('"Hide');
Jelse{
$(this).val('Show");
}
»i

Burada $(this) butonumuzdan bahsediyor. Kodu inceleyip uygulamay1 deneyin, daha
fazla detaya ileride deginecegiz.

Asamali Gelistirme

Miisterimizin tiim isteklerini yerine getirdik, fonksiyonlarimiz gayet iyi calisiyor ama
diisiinemedigimiz bir durum var. Ya kullanic1 JavaScript desteklemeyen bir sunucu
kullaniyorsa? O zaman hazirladigimiz butonu sayfada gorecek fakat bu butona
tikladiginda herhangi bir degisiklik géremeyecek. Bu kullanici i¢in olumsuz bir
durum. Simdi, JavaScript destegi olmayan bir sunucu olabilir mi diye
diisiinebilirsiniz. Ancak cok eski bilgisayarlar kullanan veya sinirli uygulamalara
sahip cep telefonu kullananlarda béyle bir sorun olusabilir.

(C6zlim, bu kullanicilara kabul edilebilir bir deneyim saglamak. Bu uygulama asamal
gelistirme olarak biliniyor.

Bizim “disclaimer” fonksiyonumuzun tiim kullanicilara gériiniir olmasini istiyoruz,
bu ylizden HTML'imizin i¢inde ona yer veriyoruz. Sonra, JavaScript ile tim
kullanicilara gizleme becerisini ekliyoruz. Yani, goster/gizle butonunu tercih
etmemeye calisiyoruz ki bunu kullanamayan kullanicilarimiza da hitap edebilsin.

Bunu basarabilmemizin bir yolu, butonumuzu CSS ile gizlemek ve jQuery'i sadece
CSS komutuyla gosterilebilir hale getirmek. Ancak, eger kullanicinin sunucusu CSS'i
de desteklemiyorsa bu da bir problem yaratacak. En iyisi, butonu jQuery araciligiyla
ekleyelim, sadece JavaScript'i destekleyen sunucular kullanan kullanicilar butonu
gorebilsin. Miikemmel!

Yeni Elemanlar Ekleme

Bu zamana kadar se¢me islemi icin kullanilan jQuery fonksiyonlarini1 gérdiik ama
baska énemli bir fonksiyon daha var: yeni elemanlar yaratma. Aslinda, jQuery
fonksiyonunun igine koydugunuz herhangi gecerli bir HTML dizesi yaratilacaktir ve
sayfaya koyabilmeniz icin hazir duruma getirilecektir. Asagidaki 6rnekte basit bir

paragraf elemaninin nasil yaratilacagini gorebilirsiniz:

$( ' <p>Yeni bir paragraf!</p> ")
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Bu kodu yazdiginizda jQuery bircok yararh faaliyeti gerceklestirecektir: HTML'i
DOM parcalarina ¢oziimler ve onu secer(siradan bir jQuery secicisinin yaptig1 gibi).
Bunun anlami, daha fazla jQuery asamasi i¢in hazir oldugudur. Ornegin, yeni
yarattigimiz elemanimiza bir sinif eklemek icin basitce sdyle bir komut yazabiliriz:

$( ' <p> Yeni bir paragraf! </p>"').addClass( 'new");

Bu metodu kullanarak, ihtiyaciniz olan yeni elemanlart HTML bi¢imlemenizde
tanimlamak yerine jQuery araciligiyla yaratabilirsiniz. Bu yol ile, sayfamizi asamal
gelistirmeyle tamamlayabiliriz.

Yeni elemanlarimizi yarattiktan sonra, onlar1 sayfamizda istedigimiz yere koymamizi
saglayacak bir yola ihtiyacimiz var. Bu amag icin kullanilabilecek bir ¢cok jQuery
fonksiyonu var. 11k bakacagimiz fonksiyon: insertAfter. Bu fonksiyon, o anki jQuery
secimimizi alacak ve fonksiyona parametre olarak yazacagimiz baska bir secili
elemandan sonra ekleyecek.

Bunun nasil ¢alisigini kolayca anlayabilmek icin asagidaki 6rnegi inceleyelim.
Asagidaki kod parcasi jQuery ile nasil toggle butonu yaratabilecegimizi gosteriyor:

$('<input type="button" value="toggle"
id="toggleButton">").insertAfter(‘#disclaimer’);
$('#toggleButton').click(function(){
$(#disclaimer’).toggle();
»;

insertAfter fonksiyonu disclaimer elemanindan sonrasina yeni bir eleman ekliyor
buradaki 6rnekte. Eger butonun disclaimer elemanindan 6nce goziikmesini isterseniz,
ya elemani disclaimer'dan 6nce etiketleyip insertAfter kullanin ya da daha iyisi
sadece insertBefore fonksiyonunu kullanin:

$('<input type="button" value="toggle"
id="toggleButton">").insertBefore('#disclaimer");
$('#toggleButton').click(function(){
$('#disclaimer’).toggle();
»;

Kiiciik bir hatirlatma: DOM'u diisiindiiglimiizde, ayni seviyede olan elemanlar1
kardeg(siblings) olarak nitelendiririz. Eger sizin bir “div” elemaniniz varsa ve iki tane

“span” elemanina sahipse, bu “span” elemanlar1 kardes olurlar.

Eger var olan bir elamanin kardesi olarak yeni bir eleman eklemek isterseniz,
prependTo ya da appendTo fonksiyonlarini kullanabilirsiniz:

21



$('<strong>START!</strong>").prependTo('#disclaimer’);
$('<strong>END!</strong>").appendTo('#disclaimer");

Burada, prependTo fonksiyonu disclaimer'in basina START! kelimesini ekler,
appendTo fonksiyonu ise disclaimer'in sonuna END! kelimesini ekler:

START! Disclaimer! This service is not intended for the those with
criminal intent. Celebrities are kind of like people so their privacy
should be respected. END!

Eklemek ve silmek icin ¢ok daha fazla faaliyet(action) var ama simdilik bu kadarini
bilmemiz yeterli.

Varolan Elemanlari Silme

Miisterimizi sunucusu JavaScript'i desteklemeyen kullanicilarin ekledigimiz
ozellikleri goriintiileyemeyecegi konusunda uyardik ve o da bize soyle bir 6neride
bulundu: bu kullanicilarimiz icin ekranda bir uyar1 mesaji1 géstersek ve JavaScript
desteginin olmasi konusunda bilgilendirsek? Bu mesaj JavaScript'i destekleyen
sunucular kullanan kullanicilara géziikmeyecek.

Bu senaryo jQuery kullanarak HTML elemanlarinin bir sayfadan nasil silinecegini
ogrenmek icin giizel bir 6rnek gibi duruyor. Mesajimizi HTML'e koyacagiz ve onu
jQuery'den silecegiz: bu sayede sadece JavaScript'i olmayan ziyaretciler bu mesaji
gorebilecekler.

Simdi HTML sayfamiza yeni bir uyar: ekleyelim:
<p id="no-script">

We recommend that you have JavaScript enabled!
</p>
Simdi, elemanlar1 sayfadan silmek i¢in kodumuzu c¢alistirmaliyiz. Eger kullanici
JavaScripte sahip degilse, jQuery komutlarimiz calisamayacak ve mesaj ekranda
kalacak. Jquery'deki elemanlan silmek igin, ilk 6nce onlari seciciyle seceriz ve sonra
remove(sil) metodunu c¢agiririz:

$( ' #no-script ' ).remove();

“remove” faaliyeti biitiin secili elemanlar1 DOM'dan silecek ve ayni1 zamanda o
elemanlara bagh bulunan bilgileri ve olay isleyicileri(event handler) de siler. Bu
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fonksiyon herhangi bir parametre gerektirmiyor. Ama sec¢imi daha giizel bir hale
getirmek icin bir ifade tanimlayabilirsiniz. Su 6rnegi deneyin:

$('#celebs tr').remove(':contains("'Singer")");

Bu kod, #celebs div'in i¢indeki tiim tr'leri silmek yerine sadece “Singer” metnini
iceren satirlar siliyor.

Yaptigimiz tiim degisiklikler sayesinde su an sitemiz hem JavaScript'li hem
JavaScript'siz kullanicilar icin iyi bir sekilde calisiyor. Bu, asamali gelistirmenin cok
basit bir 6rnegi ama ayni zamanda ¢ok temel bir fikri anlamamizi saghyor: jQuery'i
kullanic1 arayiiziimiiziin(UI) destekleyicisi olarak kullanmak yerine, islemekte olan
deneyimlerimizi/fonksiyonlarimizi daha giizel bir hale getirmek icin kullanin.

Icerigi Degistirme

Bir elemanin asil igerigini degistirmek istersek? Bunun i¢in JQuery bir kac
fonksiyona sahip:“text” ve “html”. Bu iki faaliyet birbirine ¢ok benziyor ciinkii ikisi
de sectigimiz elemanin igerigini ayarliyor. Basitce iki fonksiyona da birer
dize(string) yazalim:

$('p").html('paragraflar gitti!");
$('h2").text('Biitiin basliklar bizim!");

Bu ornekte, her iki fonksiyon da eslestigi elemanlarin icerigini verilen climle ile
degistiriyor, kendiniz deneyip sonucu inceleyin. “text” ve “html” arasindaki farki
icerik dizesine HTML eklemeye calisirsak gorebiliriz:
$('p").html('<strong>Uyar1!</strong> Text degistirildi."');
$('h2").text('<strong>Uyar1! </strong> Baslikta komutlar da goziiktii.');

Bu 6rnegi uyguladiginizda, basliklarin “<strong>Uyar1!</strong>" halinde oldugunu

gozlemlerken paragraflarda koyu renkle “Uyar1!” yazildigim gorebilirsiniz.

Sadece bu yeni faaliyetler mi icerigi degistirebilir? diye bir soru gelebilir akliniza.
Ayni faaliyetleri kullanarak jQuery secimlerimizdeki icerikleri atabiliriz:

alert($( 'h2:first" ).text());
“text” faaliyetini herhangi bir parametre vermeden kullanabiliriz. Bu bize sayfadaki

ilk h2 etiketinin(tag) metin icerigini dondiiriir(“Welcome!”).
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Temel Animasyon: Yetenek ile Gizleme ve Geri Getirme/Yeniden Gosterme

Su ana kadar tiim yaptiklarimiz yararli ama etkileyici degil. Simdi canlandirilmig
jQuery tekniklerine gecelim. Ana jQuery kiitiiphanesi, sayfamizi daha giizel
goriiniirmlii bir hale getirmek icin kullanabilecegimiz temel efektler icerir. Bunlara
yeteri kadar sahip olduktan sonra, yiizlerce ¢ilgin efektlere ulasabileceginiz eklenti
deposunda(plugin repository) gezinebilirsiniz.

Fadeln ve FadeOut

JQuery'deki en yaygin efektlerden birisi gomme/yerlesik goriinen efektlerdir(built-in
fade effect).Gostermeyi(Fading) en basit halde kullanmak i¢gin, show'u “fadeln” ile,
hide" ise “fadeOut” ile yer degistirin:

$('#hideButton').click(function(){
$('#disclaimer').fadeOut();
»;

Kodu uygulamadan énce HTML'inize butonu eklemeyi unutmayin:
<input type="button" id="hideButton" value="hide" />

Efekti degistirmek icin ayn1 zamanda bazi opsiyonel parametreler de var. Bunlardan
ilki gériinmenin tamamlanmasi i¢in gecen zamani kontrol etmek i¢in kullanilir. Cogu
jQuery efekti ve animasyonu zaman parametresini kabul eder. Bu parametreyi dize
olarak veya tamsayi(integer) olarak yazabilirsiniz.

Zaman dilimini 6nceden tamimlanan bazi kelimeleri kullanan bir dize olarak
belirtebiliriz: yavas(slow), hizli(fast) ve normal. Ornegin: fadeIn( 'fast' ). Eger
animasyonun siiresi iizerinde daha detayli bir kontrol belirtmek istiyorsaniz, zamani
milisaniyelerle de gosterebilirsiniz: fadeIn(1000).

Efektleri ve Animasyonlar1 Degistirme
JQuery'nin goriintiileri kullanarak degisiklik yapmak icin belli bir faaliyeti
olmamasina ragmen, kiiciik bir sir var: eger “toggle” faaliyetimize parametre olarak
bir zaman dilimi yazarsak, onun animasyon ekleme 6zelligi oldugunu goérecegiz:
$('#toggleButton').click(function(){
$('#disclaimer’).toggle('slow’);
»;

Burada HTML dosyamizda su kodun bulundugundan emin olalim:
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<input type="button" id="toggleButton" value="toggle" />

Kodu calistirdigimizda, toggle butonuna tikladigimizda disclaimer'in yavasca
kayboldugunu, tekrar tikladigimizda ise yavagca geri geldigini gézlemleyebiliriz.

Baska bir jQuery animasyon efekti daha var: sliding. Bu efekt de yerlesik(built-in)
toggle faaliyetlerini iceriyor. “fade” ile ayni sekilde kullaniliyor ama su
faaliyetlere(action) sahip; slideDown, slideUp ve slideToggle. Ayni sekilde bir zaman
dilimi de belirtebiliriz:

$('#toggleButton').click(function(){
$('#disclaimer’).slideToggle('slow');
b;

Bildiri/Geri Cagrim Fonksiyonlari(Callback Functions)

Cogu efekt “callback function” olarak bilinen ¢zel bir parametre kabul eder. Geri
cagrimlar, efektlerin isi bittikten sonra calistirilmasi gereken kodu belirtirler. Bizim
durumumuzda, kayma islemi(slide) bittikten sonra bizim callback kodumuzu
calistiracak:

$('#toggleButton').click(function(){
$('#disclaimer’).slideToggle('slow', function(){
alert('The slide has finished sliding!’)
s
b;

Goriildiigii gibi callback fonksiyonu efekt faaliyetine ikinci parametre olarak yazildi.
Eger disclaimer'in sliding islemi bittikten sonra butonun kaybolmasini istersek:

$('#hideButton').click(function(){
$('#disclaimer').slideUp('slow’, function(){
$('#hideButton').fadeOut();
»;
»;

Birkac Piif Noktasi

Miisterimizin bizden istedigi 6zellikleri hallettik, simdi siteyi giizellestirecek farkl
bir seyler yapalim. Bu kisimda yeni yapilar da olacak o yiizden 6rnekleri kendinizin
de denemesinde fayda var, 6zellikle jQuery diinyasiyla yeni tanisiyorsaniz.
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Uzerinde/Etrafinda Dolasilirken Vurgulama(Highlighting)

Tablonun satirlarinin renklerini degistirmemize ek olarak, kullanici faresini tablo
tizerinde gezdirirken bir vurgu yapmak istiyoruz.

Bu efekti “mouseover” ve “mouseout” olaylariyla ilgilenen “event handlers”1 tabloya
ekleyerek uygulayabiliriz. Sonra, iizerinde farenin dolasacagi elemanlarin arkaplan
rengini iceren bir CSS sinifi ekleyebilir veya ¢ikarabiliriz:

$('#celebs tbody tr:even').addClass('zebra');

$('#celebs tbody tr').mouseover(function(){
$(this).addClass('zebraHover');

s

$('#celebs tbody tr').mouseout(function(){
$(this).removeClass('zebraHover');

D;
Simdi, stili de CSS dosyamiza eklememiz gerekiyor:

tr.zebraHover {
background-color: #FFFACD;
}

Bu kodu denediginizde sorunsuz calistigini goreceksiniz ama ayni islemi yapmanin
daha basit bir yolu var: JQuery bir “hover” fonksiyonu iceriyor ve bu fonksiyon
mouseover ile mouseout faaliyetlerini bir araya getiriyor:

$('#celebs tbody tr:even').addClass('zebra');
$('#celebs tbody tr').hover(function(){
$(this).addClass('zebraHover");
}, function(){

$(this).removeClass(‘zebraHover");

b;

Gortildiigii gibi iki fonksiyonu birden parametre olarak yaziyoruz; biri mouseover
olay1 icin digeri ise mouseout olay1 icin.

Sinif 6zellikleri ekleyip cikarmay1 daha etkin kullanabilir hale geldik bu yiizden
baska bir faydal sinifa iliskin bir faaliyeti inceleyebiliriz: toggleClass. Bu faaliyet,
eger eleman heniiz sahip degilse bir simfi ekliyor, eger sahipse de siliyor. Ornegin,
kullanicilarimizin tablodan birden fazla satir secebilmesini istiyoruz. Bir satira
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tikladigimizda belirginlestirilsin ve tekrar tiklanildiginda vurgu yok olsun. Bunu
uygulamak yeni jQuery becerimizle ¢ok kolay:

$('#celebs tbody tr:even').addClass('zebra');
$('#celebs tbody tr').click(function(){
$(this).toggleClass('zebraHover');

»;
Spoiler Revealer

Sitemizin en son haberler boliimii iinliilerimiz arasindaki dedikodulari iceriyor.
Haberler sitedeki en ¢ok ilgi gecen kisim, bir cok kullanici her giin yeni haberlere gz
atiyor. Bunun icin bir “spoiler revealer” déneriyoruz: kullanici bir haberin hangi tinlii
ile ilgili oldugunu tahmin edebilir ve ondan sonra cevap i¢in tiklayabilir.

Bu tarz bir fonksiyon siteye ayni zamanda iyi eklemeler yapabilir: mesela film
elestirileri. Hikayenin detaylarini iceren elestirileri gizleyebilirsin ama filmi izlemis
olan kullanicilar igin goriintiilenebilir hale getirebilirsin.

Spoiler revealer'imizi kurmak icin, sitemizin “news” boliimiine yeni bir eleman
eklemeliyiz.Varsayilan olarak gizlenen bazi sirlar “span” elemaninin icinde, “spoiler”
sinifina baglanarak paketlenebilir:

Who lost their recording contract today? (Bugiin kimler s6zlesme kayitlarini
kaybetti?)

<span class="spoiler'>The Zaxntines!</span>

Script'imizin nelere ihtiyac var? ilk olarak, cevaplan gizlemeliyiz ve eger kullanici
isterse yeniden gortinebilir hale getirebilmemiz icin yeni bir eleman eklemeliyiz. O
eleman tiklamildiginda, cevabi goriiniir hale getirmeliyiz. Gizlemek? Eklemek?
Tiklamalar idare etme? Biz tiim bunlarin nasil yapilacagini biliyoruz:

$(".spoiler’).hide();

$('<input type="button" class="revealer" value="Tell
Me!"/>").insertBefore('.spoiler’);
$(".revealer’).click(function(){

$(this).hide();

$(this).next().fadeln();

»;

Burada yeni kullanimlar var ama kodu inceleyip uyguladiginizda neyin ne oldugunu
rahatlikla anlayabileceksiniz. Ilk olarak, biitiin spoiler elemanlarim gizliyoruz ve
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“insertBefore” faaliyetini, her birinden énce yeni bir buton eklemek icin
kullamyoruz. Bu noktada sayfada yeni “Tell me!” butonlarimiz goziikecek ve orjinal
spoiler span'leri gizlenecek. Sonra, bu yeni butonlarimizi sececegiz ve “click event
handler”larimizi onlara ekleyecegiz. Butonlardan herhangi birine tiklamldiginda, yeni
“revealer” elemanimizi silecegiz ve onun yanina “spoiler” elemanmimizi gegirecegiz.
“next” yeni kullandigimiz bir faaliyet, DOM'u dolagmak(traverse) icin kullaniliyor ve
bize bir elemanin yanindaki kardesine ulasma imkam saghyor(ayni container iginde
yanindaki ilk eleman).

Y <p>
Who lost their recording contract today?
<input class="revealer" type="button" value="Tell Me!"/>
. _ 5 <o)
</p>
(Modifiye edilmis DOM)

Eger degistirilmis DOM'a bakarsak, “revealer” butonundan sonraki ilk elemanin
“spoiler span” oldugunu goriiriiz. Sonraki faaliyet basitce bizim secimimizi o
elemana gotiiriir. JQuery bize ayn1 zamanda bir 6nceki faaliyete ulasmay1 da saglar.

Aslinda jQuery, DOM etrafinda dolasabilmemiz igin bir diizine farkh faaliyete sahip.
“previous” ve “next” en yararl ikisi. Anlatimimiz boyunca bunlarin bir coguna
deginecegiz ama eger su an hepsini gérmek isterseniz
http://docs.jquery.com/Traversing adresini ziyaret edebilirsiniz.

Diger boliime gecmeden once kisa bir bilgi verelim. Burada 6grendigimiz basit
jQuery yapi1 bloklarini alacagiz ve butonlar, efektler, kullanic1 etkilesimi yaratmak
icin kullanacagiz.

BOLUM 3: ANIME ETME, KAYDIRMA VE YENIDEN
BOYUTLANDIRMA

Anime Etme

jQuery animasyon eklemek amacli olusturuldu. Genis bir eklenti dizesiyle cogaltilmis
giiclii metodlar sayesinde bir cok 6zellik yaratabiliriz.

CSS Ozelliklerini Anime Etme

Su ana kadar bazi animasyon érnekleri konusunda bilgi sahibi olduk: sliding, fading
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ve bazi siislii gizleme ve gosterme ornekleri gibi. Ancak, tam olarak neyin anime
edildigi ve bunun nasil oldugu konusuna yeterince hakim olamadik. Simdi ok ilgi
cekici bir jQuery fonksiyonuna giris yapacagiz: animate. Bu fonksiyon, bazi ilgi
cekici efektleri kendi kendimize bicimlendirebilmek icin, CSS 6zelliklerinin tiim
sunucularini anime etmemizi saghyor. Simdi 6rnek bir kullanimim goérelim:

$('p").animate({
padding: '20px’,
borderBottom: '3px solid #8f8f8f’,
borderRight: '3px solid #bfbfbf'
1, 2000);

Bu kodu calistirdiginmizda, sayfadaki tiim paragraflarin nasil bir diizen icine girecegini
rahatlikla g6zlemleyebilirsiniz.

“animate”i kullanmak i¢in, anime etmek istedigimiz, key/value ciftleri olarak
belirtilen 6zellikleri iceren bir nesne yaziyoruz(cogu css fonksiyonuyla atanan ¢oklu
ozelliklere benzer). Hatirlamaniz gereken bir uyari var: 6zellik isimlerini her bir
kelimenin bas harfi biiyiik olacak sekilde yazarak olusturmaliyiz ki animate
fonksiyonu tarafindan kullamlabilsin. Ornegin; margin-left yazmak yerine marginLeft
yazmalisiniz.

Zaman dilimi parametresi 2. boliimde gordiiglimiiz basit animasyonlar gibi
calismaktadir. Milisaniyeler yazabilirsiniz ya da “slow,fast,normal” dizelerinden
birini gecirebilirsiniz. CSS 6zellikleri icin degerler px, em, % ya da pt cinsinden
yazilabilir: 100px, 10em, 50%, 16pt.

Daha ilginci, tamimladiginiz degerler, elemanin o anki degeriyle alakal olabilir. Tek
yapmaniz gereken degerin Oniine += ya da -= yazmaniz. Boylece, belirttiginiz deger o
elemana eklenebilir veya o elemandan ¢ikarilabilir. Simdi bu 6zelligi, navigasyon
meniimiiziin salinim yapabilmesi i¢in kullanalim. Fareyi menti secenekleri {izerine
getirdigimizde salinim yapsin istiyoruz, bunu hover fonksiyonuyla yapariz:

$('#navigation li').hover(function(){
$(this).animate({paddingLeft: '+=15px'}, 200);
}, function(){
$(this).animate({paddingLeft: '-=15px'}, 200);
b;

Kodu uyguladiginizda menti seceneklerinin nasil sallandigim1 gézlemleyebilirsiniz.
“animate” fonksiyonunu 2.béliimde gordiigliimiiz showing,hiding ve toggling
fonksiyonlarin daha iyi kontrol edebilmek icin de kullanabilirsiniz. Bir 6zelligin
animasyon degerini sayisal bir miktar olarak belirlemek yerine show,hide ya da
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toggle olarak belirleyebiliriz:

$("#hideButton").click(function() {
$('#disclaimer').animate({
opacity: 'hide’,
height: 'hide’
}, 'slow’);

s

Kendiniz daha farkli animasyon 6rnekleri uygulamaya calisabilirsiniz. “animate”
fonksiyonu daha bir cok giiclii ileri seviyede secenekler sunuyor, bu béliimii ilerleyen
konularda daha detayh inceleyecegiz.

Renk Animasyonu

“animate” fonksiyonunu kullanmay1 kavradiktan sonra, bir elemanin rengini anime
etmek isteyebilirsiniz. Ancak, rengi anime etmek biraz ince bir is ¢iinkii baslangi¢ ve
bitis renklerinin degerleri 6zel bir sekilde hesaplanmali. Ornegin, agik mavi ile
turuncu arasinda 3/4'liik bir oran gitmek gibi.

Bu renk hesaplama fonksiyonu ana kiitiiphaneden c¢ikarildi. Bu durum bize sunu
diisiindiirebilir: cogu projede bu fonksiyona gerek yok bu yiizden jQuery kiitiiphane
boyutunu kiiciiltebilmek i¢in bunu ¢ikardi. Eger siz renkleri anime etmek isterseniz,
http://plugins.jquery.com/color/ linkinden gerekli eklentiyi indirmelisiniz(Color
Animations Plugin).

Eklentiyi indirdikten sonra, jQuery animasyon kodunuzdaki renk 6zelliklerini simdi
anime edebilirsiniz. Sayfa yiiklendikten 2 saniye sonra disclaimer mesajimizin
lizerinin turuncu olarak isaretlenmesini saglayalim:
$('#disclaimer').animate({'backgroundColor': '#ff9f5f'}, 2000);,

Kodu uygulayip mesajin nasil belirginlestirildigini gézlemleyin. Sonucta séyle bir

goriintii olacak:

Disclatmer! This service is not intended for the those with criminal infent. Celebrities are kind of like people so their privacy should be respected.

“Easing”

“Easing”: Bir animasyonun daha dogal olabilmesi icin ona uygulanan hizlandirma
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veya yavaslatma islemidir. Bir animasyonun ilerleme siiresince hizin1 géstermek icin
matematiksel bir algoritma uygular. JQuery'de iki tip easing vardir: linear(dogrusal)
ve swing(yon degistiren/dalgal). ikisi arasindaki fark asagidaki sekilde goriilebilir:

linear swing

“swing easing” hiz kazanmaya baslamadan 6nce yavasca baslar, animasyonun sonuna
dogru tekrar yavaslar. Gorsel olarak, “linear swing”e gore daha dogal goziikiir ve
eger herhangi bir parametre belirtilmediyse jQuery varsayilan olaran “swing”
kullanir.

“linear easing”de herhangi bir hizlanma veya yavaslama yoktur, animasyon sabit bir
oranda gerceklesir. Cogu durumda sikici ve sabit goziikiir ancak denemeye degerdir,
bazi1 amaclar i¢in bunun kullanilmasi uygun olabilir.

Ornek olarak, ilk paragrafi anime edecegiz. Tiklanildiginda biiyiisiin ve sonra
biiziiliip iyice kiiciilsiin istiyoruz. Biiyiirken “linear easing” kullanacagiz ve
biiziiliirken de “swing” tercih edecegiz. Aralarindaki fark hemen géze carpmayabilir
ama eger animasyonu birkac defa tekrar ederseniz o farki ayirt edebilir hale
geleceksiniz; biizlilme animasyonu daha dogal goziikecek:

$('p:first').toggle(function() {

$(this).animate( {'height':'+=150px'}, 2000, 'linear")
}, function() {

$(this).animate( {'height':'-=150px'}, 2000, 'swing');
»;

Bu kod par¢asinda bir ¢ok komut var, simdi durup bunlarin her birinin ne igin
kullanildigim anladigimzdan emin olalim:

- Sadece ilk paragrafin etiketini yakalayabilmek icin, seciciyle birlikte bir filtre
kullaniyoruz.

- Paragrafa bir “toggle event handler”1 bagliyoruz.

- Faaliyeti paragrafin kendisine uygulayacagimiz icin “this” kullaniyoruz.

- 11k olayda, paragrafin boyunu 300 piksel biiyiitebilmek icin “+=" formatim “linear
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easing” ile birlikte kullaniyoruz.
- Ikincisinde ise 300 piksel kiigiiltmek icin “-=" formatin1 “swing easing”
fonksiyonuyla birlikte kullaniyoruz.

Gelismig/ileri “Easing”

Bahsettigimiz iki ana tip easing disinda, ana jQuery kiitiiphanesinde bir ¢ok cesit
daha var. Bunlara easing eklentilerinden ulasabilirsiniz:

http://plugins.jquery.com/jquery.easing/

Indirin ve eklentilerin JavaScript dosyalarim HTML sayfamza dahil edin. Her birinin
ayr1 ayr1 ne yaptigini aciklamak yerine dikkatinizi asagidaki grafiklere cekmek
istiyoruz:

easelnCirc easelnQuiExpo easeQuiBack
easeQutElastic easeQutBounce easelnOutElastic
—

Nzl /

\J
Sekillerden bazilarinda grafigin alan disina tastigim goriiyorsunuz. Anime edilen
elemanlar bu kisma ulastiginda, eski konumlarina geri dontiyorlar ve sonunda oraya
yerlesiyorlar. Yeni algoritmalardan birini kullanmak icin, sadece animate

fonksiyonumuza onun ismini yazmaliy1z. Cok fazla 6rnek var, birkacini kullanmaya
cahisalim:

$('p:first’).animate({ height: '+ =300px'}, 2000, 'easeOutBounce');
$('p:first’).animate({height: '-=300px'}, 2000, 'easeInOutExpo’');
$('p:first’).animate({ height: 'hide'}, 2000, 'easeOutCirc’);
$('p:first').animate({height: 'show'}, 2000, 'easeOutElastic");

Kodu uygulayin ve paragrafin nasil hareket ettigine bakin!

32


http://plugins.jquery.com/jquery.easing/

Dinamik Icerik Cerceveleri

Su ana kadar “animate” fonksiyonlarinin nasil ¢alistigini 6grendik. Simdi,
miisterimizin bizden yeni bir istegi daha var: Su anda hangi tinlti daha gozde,
hangileri gbzden diistii, bunun bilgisini ve giincellemelerini iceren bir liste
olusturmamizi istiyor(bir fotograf ve kisa bir biyografi de icerecek): Who is hot rigth
now?. Cerceveler bagimsiz bir sekilde acilip kapanabilsin diye listemize yeni
ogrendigimiz animasyonlar1 ve “easing” tekniklerini uygulayacagiz.

Gorsel bilesenin sayfada nasil goziikecegini inceleyin:

Who's Hot Right Now?

Beau Dandy
Johnny Stardust

After smashing into the limelight with a controversial run as “local weather
forecaster with something to say”, Johnny Stardust has gone from success to
success. His current spot as front-man of super-group Pahoopt makes his exact
location a valuable commodity.

Glendatronix

HTML dosyamizda, biitiin tinliilerimizi iceren bir “div” elemam uygulayacagiz. Her
inliiniin boliimii h3 olarak isaretlenecek, kisa bir paragraf ve resim iceren “div”
elemaniyla takip edilecek:

<div id="bio">
<h2>Who’s Hot Right Now?</h2>
<h3>Beau Dandy</h3>
<div>
<img src="../../images/beau_100.jpg" width="100" height="100 "/>
<p>Content about Beau Dandy</p>
</div>
<h3>Johny Startdust</h3>
<div>
<img src="../../images/johnny_100.jpg" width="100" height="100 "/>
<p>After smashing into the limelight with a controversial run as &#147;local
weather forecaster with something to say&#148;, <strong>Johnny
Stardust</strong> has gone from success to success. His current spot as front-man of
super-group <em>Pahoopt</em> makes his exact location a valuable
commodity.</p>
</div>
<h3>Glendatronix</h3>
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<div>
<img src="../../images/glenda_100.jpg" width="100" height="100 "/>
<p>Content about Glendatronix</p>
</div>
</div>

Kullanic1 baghiklardan herhangi birine tikladiginda toggle edilmesini, yani aciksa
kapatilmasini, kapaliysa acilmasini istiyoruz. Kodu ¢alistirip bunu gézlemleyin. Tarz
(stil) tizerinde istediginiz gibi degisiklik yapip bu 6rnegi tekrar deneyebilirsiniz.

Sayfa yiiklenirken hicbir icerigin gosterilmesini istemiyoruz. Bu yiizden $('#bio >
div').hide(); komutunu kullandik. Eger varsayilan olarak sadece ilk kismin
gosterilmesini isterseniz $('#bio > div:first').show(); komutunu eklemeniz yeterli.

Burada yeni bir ifadeyle karsilastik: > isareti. Bunun anlami; ¢cocuk secicidir(child
selector). Bunun gorevi ise seciciyle eslesen tiim ¢ocuklar se¢mektir. Eger child
seciciyi kodumuzdan cikarirsak “bio div” elemaninin altindaki tiim div elemanlarini
secmis oluruz(baska elemanlarin i¢ine baglanmis olsalar da). Bu secicinin
kullamimuyla ilgili daha fazla detay ve 6rnekler icin

http://docs.jquery.com/Selectors/child adresini inceleyebilirsiniz.

$('#bio h3').click(function() {
$(this).next().animate(
{'height':'toggle'}, 'slow’, 'easeOutBounce'

);

Bu kod pargast ise bagliklara tiklanildiginda icerigin gosterilmesi icin uyguladigimiz
easing'i ve animasyonu igeriyor.

Animasyon Sirasi

Animasyon konusunda goérecegimiz son baslik, “animate” fonksiyonunun bagka bir
gelismis kullamimi. Bu fonksiyon bir dizi ekstra secenekle su sekilde cagrilabilir:

animate(parameters, options);

“options” parametresi, anahtar/deger ciftleriyle olusturulmus bir cok secenegin bir
araya getirilerek olusturuldugu bir pakettir. Bunlarin bir ¢ogu su ana kadar tanidik:
duration, easing ve complete(callback metodu). Ancak, bazi yeni olanlar da var: step
ve queue. Onlar aciklamadan 6nce, “options” parametresiyle “animate”
fonksiyonunun nasil ¢agrildigini ve yazilim kuralini inceleyelim:

$('p:first’).animate(
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{
height: '+=100px’,
backgroundColor: 'green’
e
{

duration: 'slow’,
easing: 'swing',
complete: function() {alert('done!"); },
queue: false
}
);

Bir eleman icin uygulanmasini istedigimiz her animasyon, istedigimiz sirayla
uygulanir. Animasyonlarin bu sekilde bekletilmesi queue sayesinde olur, queue'da bir
sira olusturulur ve o siraya gore animasyonlar uygulanir. Ancak, bazi durumlarda
birden fazla animasyonun bir elemana ayni anda uygulanmasini isteyebilirsiniz, bu
durumda queue'yu devre dis1 birakmaniz gerekir, bu sayede animasyonlar paralel
olarak caligabilir.

Animasyon siras1 “queue” secenegi kullanarak kontrol edilebilir. Ayni1 zamanda
jQuery'nin su faaliyetleri de vardir: stop, queue ve dequeue. Bu faaliyetler
animasyonlar iizerinde istedigimiz gibi oynayabilmemizi saglarlar. Ancak, gercekten
ileri seviye isler yapmaya baslamadan 6nce en énemli jQuery tekniklerinden birini
aciklamanin vakti geldi.

Chaining(Zincirleme) Faaliyetleri

Su ana kadar komutlarimizi hep birbiri ardina yazdik ya da callback fonksiyonlar1
icinde biraraya getirdik. Secicilerimizi hep yeniden yazdik ya da etiketlerimizi tekrar
bulabilmek icin “this” kelimesini kullandik. Ancak, aynm eleman tizerinde birbiri
ardina bir¢ok jQuery komutunu calistirabilmemizi saglayan bir teknik var. Bu
teknige “chaining” diyoruz.

“Chaining” tek bir elemana 2 veya daha fazla jQuery faaliyetini baglar. Bir faaliyeti
zincirlemek icin, onu basitce bir éncekine eklememiz gerekir. Ornegin birlikte “hide,
slideDown ve fadeOut” faaliyetlerini zincirleyelim:
$('p:first’).hide().slideDown('slow’).fadeOut();

Kodumuzun daha anlasilabilir olmasi icin su sekilde diizenlememiz faydal olacaktir:

$('p-first’)
hide()
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.slideDown('slow’)
.fadeOut();

Zincirlemeyi Duraklatmak

Uygulanan faaliyetlerin herhangi bir yerinde duraklatmak isterseniz, “delay”i
kullanmaniz gerekir. Ona bir say1 verin ve o kadar milisaniye gecene kadar bekletsin:

$('p:first’)

.hide()
.slideDown('slow")
.delay(2000)
.fadeOut();

Anime Edilmis/Canlandirilmis Navigasyon

Miisterimiz (ist seviye bir navigasyon istiyor, Flash kontroliinde ve kullaniciyla
etkilesim icinde olsun istiyor.

Simdi, yeni kesfettigimiz jQuery 6zelliklerini Flash benzeri bir navigasyon kalib1
yaratmak icin uygulayalim. Kullanici iizerinde gezerken meni secenegini
vurgulamak icin ¢evresinde titresen bir “blob” arkaplanina sahip olacak. Ve biitiin
bunlan Flash kullanarak degil, HTML, CSS ve JavaScript kullanarak yapacagiz!

Navigasyon meniimiiz dikey yerine yatay olarak yerlestirebilmemiz icin CSS
ozelliklerimizi modifiye ettik. HTML goriintiimiiz su sekilde olacak:

<div id="navigation">
<ul>
<li><a href="#">Home</a> </li>
<li><a href="#">Buy Now!</a></li>
<li><a href="#">About Us</a></li>
<li><a href="#">Gift Ideas</a></li>
</ul>
</div>

Arkaplan rengi blob'umuz, kullanicinin iizerine geldigi linkin arkasinda duracak bos
bir “div” eleman1 olacak. Bunun i¢in yapacagimiz ilk is, elemani yaratip dokiimana
eklemek:

$('<div id="navigation_blob"></div>").css({
width: $('#navigation li:first a').width() + 10,
height: $('#navigation li:first a').height() + 10
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}).appendTo('#navigation’);

“blob”u yerlestirdikten sonra, onu harekete gecirecek bir tetikleyiciye ihtiyacimiz var.
Bu da kullanic1 navigasyon linklerinin {izerinde dolastig1 zaman olmali. Bu yiizden
“hover” fonksiyonunu kullanacagiz. Bu fonksiyonun 2 tane parametre aldigin
hatirlayin: biri fare {izerindeyken calisacak digeri ise iizerinde degilken. Genel olay
isleyisini gorelim:

$('#navigation a').hover(function() {
// Mouse over function

.}, function() {

// Mouse out function
»;
Fare linkin iizerindeyken soyle bir fonksiyonumuz olmali:

// Mouse over function

$('#navigation_blob').animate(

{width: $(this).width() + 10, left: $(this).position().left},
{duration: 'slow', easing: 'easeOutElastic', queue: false}

);

Kullanica1 linklerin {izerindeyken blob'un iki 6zelligini anime etmeliyiz: genisligi ve
pozisyonu.

Sayfa iizerindeki linklerin pozisyonu “position” olarak adlandirilan bir jQuery
metodunu kullanarak belirlenebilir. Bu fonksiyon kendi basina hi¢bir sey yapmaz
fakat cagrildiginda iki 6zellik agi8a cikarir: left ve top. Bunlar secilen elemanin
ebeveynine gore olan sol ve iist uzakliklaridir. Bu durumda, biz “left” 6zelligini
istiyoruz bu ylizden navigasyon meniimiizde blob'un nereye hareket edecegini
biliyoruz.

“queue” opsiyonunu false yaptik ciinkii kullanicimiz linkler iizerinde dolasmaktan
memnunsa animasyonlarimizin calistirilmayi beklerken y18ilip kalmayacagindan
emin olmak istiyoruz. Bagka bir linke gectiginde, o anki animasyonun bitip
bitmedigine bakmaksizin yeni animasyon baglayacak.

JQuery'e fare linklerin iizerinde degilken ne yapmasi gerektigini hala séylemedik. Bu
kodumuz birkag zincirleme faaliyet icermesine ragmen 6nceki kodumuza ¢cok
benziyor:

// Mouse out function
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$('#navigation_blob’)
.Stop(true)
.animate(
{width: 'hide'},
{duration: 'slow', easing: 'easeOutCirc', queue: false}
)
.animate(
{left: $('#navigation li:first a').position().left; },
'fast’
);
}

Bu kez 2 animate faaliyetini zincirledik: ilki “blob”u giizel bir easing uygulamasiyla
gizliyor, ve ikincisi ise onu navigasyondaki ilk linkin pozisyonunun yanina gétiiriiyor.
Ayrica, burada ekstra bir faaliyetin animasyonumuza zincirlendigini farkedebilirsiniz:
“stop”. Bu faaliyet animasyonu durdurur. Iki parametre kabul eder: clearQueue ve
gotoEnd. ClearQueue parametresine true degerini veriyoruz ki sirada bekleyen tiim
animasyonlar silinsin. “gotoEnd” parametresi: eger jQuery'nin bir elemanin o anki
animasyon sirasinin sonundaki durumunun(state) belirlemesini ve sonra hemen o
state'e gitmesini istiyorsaniz bu parametreyi kullanirsiniz. Burada kullanmiyoruz
¢linkii animasyonlarimizin “blob”un o anki pozisyonundan baslamasini istiyoruz.

Bu uygulamay1 kendiniz de calistirip gézlemleyin, {izerinde degisiklikler yapmaya
calisin. Ornegin easing cesitlerini deneyebilirsiniz ya da “blob”un arkaplan rengini
degistirebilirsiniz vs.

Anime Edilmis/Canlandirilmis Navigasyon — 2

Miisterimiz olugturdugumuz navigasyonu gérmeden 6nce probleme farkli bir agidan
bakalim ve neyle karsilagabilecegimizi gorelim.

Bu animasyon icin, menti maddelerimizin her biri gizli bir simgeye sahip olacak ve
fare o linklin {izerine geldiginde goriintiilenecek(sekildeki gibi):

Buy Now! About Us Gift Ideas

Bu efektin yapimi ¢ok basit; yatay bir menu gibi goriinen sirasiz bir liste. Ancak, biz
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goriinen alanin alt tarafina gizli bir simge yerlestirdik. Bu sadece varsayilan olarak
metin linkini goérebilesin diye liste maddelerinin yiiksekligini ayarlama hamlesi.
Ancak, biz yiiksekligi anime ettigimizde simge ortaya cikacak ve sorun olmayacak.

CSS ile baslayacagiz. Meniimiizii “container div”in sag iistiine gotiirdiik(simgelerin
genisleyebilmesi icin bosluk vardi orada). Karsilastirilabilsinler diye simgelere
arkaplan rengi atadik ve arkaplan resimlerini gizleyebilmek icin akillica bir hile
kullandik: liste maddelerinin 20px yiiksekliginde olduguna ama arkaplanin iistten
30px uzaklikta oldugunu biliyormuydunuz?. Sonug olarak, list maddelerinin
yliksekligini genisletene kadar onlar goriinmez olacak. Ayn1 zamanda, her linkin
arkaplan resmini farkli bir simgeye atadik:

#container {
position: relative;
}
#navigation {
position:absolute;
width: inherit;
top: 0;
right: 0;
margin: 0;
}
#navigation li {
height:20px;
float:left;
list-style-type: none;
width:70px;
padding:3px;
border-right: 1px solid #3687AF;
background-color: #015287;
background-repeat: no-repeat;
background-position: center 30px;
}
#navigation li a {
color: #FFFFFF;

}

#navigation #home{
background-image:url('icon_home.png');

}
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Bu efektin kodlamasindaki tek yeni olay, hem mouseover hem mouseout olaylarinda
“stop” faaliyetinin kullanilmasidir. Sonra, biz sadece yiiksekligi anime ederiz ki
gizlenmis simgeleri gosterebilelim ve “hover” bittiginde normal haline
dondiirebilelim. Kodu inceleyelim:

$('#nav_stretch li').hover(
function() {
$(this)
.Stop(true)
.animate(
{height: '60px'},
{duration: 500, easing: 'easeOutBounce'}
)}
function() {
$(this)
.stop(true)
.animate(
{height:'20px'},
{duration: 500, easing: 'easeOutCirc'}

)h;

jQuery Kullanic1 Arayiizii Kiitiiphanesi (The jQuery User Interface Library)

Ik boliimde bahsedildigi gibi, jQuery UI kiitiiphanesi, ileri diizey jQuery gérsel
bilesenleri, efektleri ve etkilesimlerinin toplamidir. Bunlarin hepsi web gelistirme icgin
cok uygun. Simdi bu kiitiiphaneyi nasil indirecegimize ve kullanacagimiza bakalim.
Su ana kadar indirdigimiz kiitiiphaneler ve eklentiler cok basitti, indirmesi de kolaydi
fakat jQuery UI kiitiiphanesi 6yle degil ¢ilinkii yaklasik 500 KB boyutunda(minimize
edilmis hali 300KB). icinde cok fazla kod var. Sanshyiz ki, herhangi bir proje normal
olarak bu kodlarin sadece kiiciik bir kismini1 kapsayacak ve jQuery web sitesi bize
kendi jQuery Ul versiyonumuzu yaratabilmemiz i¢in kullanigh bir ara¢ sunuyor.
Indirmek icin http:/jqueryui.com/ sitesini ziyaret ediniz. Bircok parcaya
boliinmiistiir: Core, Interaction, Widgets, Effects ve Themes. Core, ana jQuery Ul
kiitiiphanesi. Widgets ve Interaction bilegenlerinin hepsi ona dayanir. Olusturucuya en
iyi yaklasim her seyi secilmemis hale getirmek ve sadece kendi istediklerimizi
eklemek. Eger bir bilesen baska bir bilesene bagl ise o otomatik olarak sizin igin
secilecektir.

Gelistirirken, tiim kiitiiphaneyi elimizde tutmak giivenlidir. Bu sayede ihtiyacimiz
olan her sey bizim icin orada olur. Internet sitemizin islevselliginden memnun
olduktan sonra, indirme olusrucuya donebilir ve kullamilmayan her seyi ayirarak
kendimize 6zel bir kiitiiphane olugturabiliriz. Asil kiitiiphane ile bizim yaratacagimiz
kiitiiphane arasindaki dosya boyutu farkl sekilde goriilmektedir:
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The size of the bundled files in The size of the bundled files in

the package will be the package will be
approximately: approximately:

449.11 kb uncompressed 38.91 kb uncompressed
~299.11 kb minified ~25.91 kb minified

Ozel download arsivi bircok dosya igeriyor. “development-bundle” alt dizininde
denemeniz icin bir y1gin demo ve belge var ama jQuery Ul'yi kullanmak igin
“jQuery-ui-1.7.2-min.js” dosyasina ya da bunu okudugunuz zaman en giincel haline
ihtiyaciniz var ve temasini(theme) sizin sectiginiz bir alt dizine ihtiyaciniz var.

Temanizin alt dizinini HTML sayfanmizin ulagabilecegi bir yere koymalisimiz. Bu
kitabin 6rnegi icin, jQuery UI “lib” alt dizininde ve tema dosyalar1 “css™ alt dizininin
icinde.

JQuery UI kiitiiphanesi, bazi ilging efektleri uygulayabilmemiz icin bir “Effects”
paketi icerir. Ayn1 zamanda ileri seviye animasyonlar yapabilmemiz i¢in faydal
fonksiyonlar ve iglevsellik de igerir. Bu islevselliklerin bazilarini gérdiik(Renk
Animasyonu eklentisi ve Easing eklentisinde). Bunlar “Effects” paketinde saklaniyor,
bu yiizden eger jQuery UI effects kiitiiphanesini kullaniyorsaniz, onlar1 dahil
etmenize gerek kalmiyor.

Konuyu bitirmeden 6nce, efektlere bir goz atalim. ilk paragrafimizi alip énce
sallayacagiz, sonra siriyla vurgulayip ardindan parcalara ayiracagiz:

$('p:first’)

.effect('shake’, {times:3}, 300)
.effect('highlight’, {}, 3000)
.hide('explode’, { }, 1000);,
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Nasil etkileyici bir efekt olduguna bakin! Tabiki, bu basit bir 6rnek. Efektlerin cogu
“effect” faaliyeti aracihgiyla bu sekilde kullaniliyor. Bazilari ise “hide, show ya da
toggle” parametrelerinin yerinde kullaniliyor. Sonraki érneklerin bazilari: “blind, clip,
fold ve slide”. Burada daha fazla detaya girmeyecegiz fakat siz zaman ayirip farkh
tiirde animasyonlar yaratmaya caligabilirsiniz.

Kaydirma

Bu béliimde, kullanic1 kaydirma yaparken sabit kalan meniilere, 6zel temali1 kaydirma
cubuklarina ve hatta 6grendigimiz animasyon tekniklerini nasil kullanacagimiza ve
dokiimanlar1 kaydirirken onlara nasil uygulayacagimiza bakacagiz.

“scroll” Olay1

Kullanicilarimizin kaydirma deneyimini gelistiremeden 6nce, onlarin ne zaman ve ne
kaydiracaklarini bilmemiz gerekir. Bu olaya “scroll” denir ve kullanici bir elemanin
scroll pozisyonunu giincelledigi zaman “fire” eder / uyar verir. Bu yiizden sitenizde
kullanicilarinizdan biri “scroll bar’kaydirma ¢ubugu ile her etkilesime girdiginde,
sizin yakalayip cevaplayabileceginiz bir olay meydana gelecektir.

“scroll” olaymni yakalamak icin, kaydirma ¢ubuguna sahip olan bir elemana olay
isleyicisi(event handler) eklemeliyiz(cogunlukla pencere elemanlarina). Pencerenin
kendisi bir JavaScript nesnesidir, bu ylizden tiim yapmamiz gereken onu se¢mesi icin
JQuery fonksiyonumuza paketlemektir.

Tabiki, “scroll” olayini faaliyet halinde gérmek icin, kaydirma cubuklariyla bir alan
hazirlamaliy1z! Kullaniciya uygun sekilde kaydirma efektleri hakkinda birkag
fikrimiz var ama “scroll” olayinin nasil calistigini 6grenmek icin tasma sinirlarini
ayarlayarak kurmaca bir kaydirma ortami olusturalim. “scroll” sayfamizdaki div
elemanlarindan birinin {izerinde (css dosyamiz):

#news {
height: 100px;
width: 300px;
overflow: scroll;

}

Bu kod sayfamizin icinde “news” boliimiiniin kiiciik bir kaydirma penceresiyle
cevrelenmesini saglayacak. Simdi, “scroll” olayini yakalayalim ve bu olay her
gerceklestiginde sayfaya rastgele bir metin ekleyelim:
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$('#news').scroll(function() {
$('#header”’)
.append('<span class="scrolled">You scrolled!</span>");

1;

Simdi, “news” boliimiindeki cubugu her kaydirdiginda sayfanin baginda kirmizi
renkte “You Scrolled!” yazis1 ¢ikacak.

Gezici Navigasyon

Simdi kullanicinin ne zaman kaydirma islemini yapacagim biliyoruz, sitemizi
gelistirebilmek icin bu bilgiyi nasil kullanabiliriz? Kullanicilarin kaydirma islemi ile
etkilesime giren en yaygin sayfa drneklerinden biri, gezici navigasyon boliimiidiir. Bu
ornekte, scroll pozisyonuna bakmaksizin navigasyon elemanini hep sayfanin en
tepesinde goriirsiiniiz. Bu islemi “scroll” olayim kullanarak uygulamak cok kolay:
basitce sayfanin neresinde oldugumuzu bulmaliy1z ve sonra navigasyonu oraya
hareket ettirmeliyiz.

Ik yapacagimiz is, anime edilmis navigasyon icin CSS dosyamizi hazirlamak. Bir
pozisyon ekleyecegiz: “relative”.Bu egzersizin amacina uygun olmasi icin, icerige
cok biiyiik bir yiikseklik 6zelligi uyguluyoruz ki onu “scroll bar”(kaydirma ¢ubugu)
olusturmasi icin zorlayalim:

#navigation {
position: relative;
}

#content {

height: 2000px;

}

Simdi, gezici béliimiimiize odaklanalim. ilk bakista hic kolay degilmis gibi
goriinliyor ama sadece navigasyon blogunun en {ist pozisyonunu giincelleyerek ana
pencerenin “scroll” olayina bakalim:

$(window).scroll(function() {
$('#navigation').css("top', $(document).scrollTop());

);

Sunucunuzda deneyin ve sonucun istedigimiz gibi oldugunu gézlemleyin. Bu
durumda akliniza bir soru takilabilir: En {ist seviyenin neresi oldugunu nasil biliyor?
Kodu inceledigimizde scrollTop faaliyetini kullanmis oldugumuzu gorecegiz. Bu
fonksiyon, eslestigi elemanin en iiste olan uzakligim dondiiriir. Bizim 6rnegimizde,
tiim dokiimanin en {ist pozisyonunu sorduk:
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$(document).scrollTop(). Bu her zaman ekranin en {istiinde olacak.

Olusturdugumuz kod c¢alisiyor fakat ¢ok fazla sicramaya hazir ve gosterissiz. Bunun
sebebi; kullanic1 kaydirma ¢ubugunu her kaydirdiginda ¢ok fazla “scroll” eventi
gerceklesiyor ve bunlar queue'da bekletiliyor. Bunlarin her biri kodumuzun
navigasyon pozisyonunu siirekli giincellemesine neden oluyor. Daha 6nceki
konularimizsa “stop” komutuyla animasyonlarin durdurulabildigini gormiistiik. Simdi
hem bunu kullanarak hem de baz1 “easing” yapilar kullanarak kodumuzu daha iyi bir
hale getirelim:

$(window).scroll(function() {
$('#navigation’)

.stop()
.animate({top: $(document).scrollTop()},'slow’,'easeOutBack’);

1;

Dokiimanlar1 Kaydirma

Birbiriyle iligkili konular hakkindaki bilgilerin uzun bir listesi tek bir HTML
sayfasinda gosterilmek istendigi zaman, sayfanin en iistiinde konularin bir kdprii
listesi seklinde eklemek yaygin olarak kullanilir.

Bu dahili linkler, sectiginiz menii secenegi icin dogru pozisyona gotiirecektir.
Icerikten sonra, genelde bir link olur ve bu link sizin sayfanin en basina dénmenizi
saglar. Boylece baska bir menii secenegi secebilirsiniz. Simdi bu fonksiyonelligi
sayfamiza eklemeye calisalim.

11k isimiz, sayfamizin alt bilgisine linki eklemek. Sayfann en iistiine dénebilmemiz
icin, tiim yapmamiz gereken linkimizin href 6zelligini #'ye atamak.

Diisiindiigiimiizde, tiim yapmak istedigimiz sayfanin kaydirma pozisyonunu anime
etmek(jQuery'de scrollTop ile ifade edilir.). Ayn1 zamanda, varsayilan link faaliyetine
ulasmamiz gerekiyor; aksi halde animasyonumuzun gerceklesebilmesi icin gerekli
zaman elde edilemeden sayfamiz atlar. Eger JavaScript'de yeniyseniz, bunu yapmanin
basit bir yolu var: bir linklin tiklanma olayini iistlenen herhangi bir fonksiyon, o
linkin varsayilan 6zelligine ¢cikmak icin “return false” komutunu igermeli:

$('a[href=#]").click(function() {
$('html').animate({scrollTop: 0},'slow’);
return false; // Return false to cancel the default link action

}

Bu kodda yeni bir secici tipi gérecegiz: “attribute selector”(6zellik secici). Bir
ozelligi ve kare parantez([]) icerisinde aramak istedigimiz degeri cevreleyerek, belli
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bir 6zellik degeri ile tek bir elemani iceren bir secimi daraltabiliriz. Bu durumda, #
href degeriyle sadece o linkleri ariyoruz.

Bu kod caligir ama kiiciik bir problemle karsilagir. Eger kullanicinin sunucusu “quirks
mod”da ¢alisiyorsa(HTML kodunuzda doctype tanimi yoksa browser kodu neye gore
yapamayacaktir. Yukaridaki kodu “quirks mode”da ¢aligabilir hale getirmek icin, $

( 'body" ) secicisini kullanmalisiniz. Emin olmak icin ikisini de etiketliyoruz: $( 'html,
body' ). Bu, iki eleman1 da ayn1 zamanda kaydirmaya calisan Opera sunucusunda bazi
problemlere sebep olabilir.

JQuery capraz tarayicilar sorununu ¢oziiyor demistiniz, diye itiraz edebilirsiniz. Adil
olmak gerekirse, cogu sorunu ¢oziiyor. Bu yaniltici olanlarindan. Ana jQuery
kiitiiphanesi de bu sorunu ¢ézecek bilgiler icermiyor ama sanslyiz ki biri bunu ¢6ziip
bir paket halinde “ScrollTo” eklentisinin iginde sunmus: http:/plugins.jquery.com/scrollto/
adresinden indirebilirsiniz. indirip dahil ettikten sonra, yukaridaki link
fonksiyonelligini yeniden yazabilirsiniz ve sunucu hatalar1 hakkinda endiselenmeyi
birakabilirsiniz:

$('a[href=#]").click(function() {
$.scrollTo(0,'slow");
return false;

s

Bu kod parcasi size biraz degisik gelebilir ¢iinkii scrollTo'yu direk jQuery'nin takma
adindan ¢agiriyoruz. Ama eklentimiz akilli ve bu sekilde cagirdigimizda tiim
pencereyi kaydirmak istedigimizi anliyor.

Ozel Kaydirma Cubuklar:

Miisterimiz projemizin son halini eline aliyor ve bize memnuniyetsiz bir sekilde
bakiyor. Bu cubuklar gri ve cok kotii goziikiiyor, boyle kalmayacak degil mi? diye
soruyor. Standart isletim sisteminin bir 6zelligi olarak goziiken cubuklari
ozellestirmek/degistirmek icin farkinda olmaniz gereken bazi uygulamalar var. Bu tip
UI 6zellestirmeleri cok dikkatli bir sekilde yapilmali. Bunun icin gelistirilmis uygun
bir eklenti var: jScrollPane. Bu eklenti, sunucunun varsayilan dikey kaydirma
cubuklarini, 6zel olanlarla degistirmemize imkan veriyor. Eklentinin giincel haline
http://code.google.com/p/jscrollpane/ adresinden ulasabilirsiniz. Dahil etmeniz
gereken iki dosya var, biri JavaScript digeri de css dosyasi. CSS dosyasinda kendi
cubugunuzu yaratmak icin kullanabileceginiz 6zellikler var, oradaki renkleri, stilleri
kullanarak degisik cubuklar yaratmaya c¢alisin. Biz 6érnegimizde ince ve sik
gorliniimlii gri bir cubuk stili kullanacagiz(herhangi bir siteye rahatlikla uyum
saglayabilmesi i¢in). Sekilde gorebilirsiniz:
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Fine Print

labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit
esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in

Ozel kaydirma ¢ubuklarin aktive edebilmeniz i¢in jScrollPane fonksiyonunu
cagirmalisiniz. Bu fonksiyonun parametreleri diizenlenebilir. Yapabileceklerinizin
tiim listesini gorebilmek icin su adresi ziyaret edin:
http://www.kelvinluck.com/assets/jquery/jScrollPane/jScrollPane.html Bizim
ornegimizde, icerigimizle kaydirma ¢cubugumuz arasinda bir pay birakiyoruz,
kaydirma ¢ubugunun genisligini belirliyoruz ve iist ve alt oklar1 gizlemeyi seciyoruz:

$('#fine_print').jScrollPane({
scrollbarWidth: 10,
scrollbarMargin: 10,
showArrows: false

s

Yeniden Boyutlandirma

Kullanic1 arayiiziinde yeniden boyutlandirmanin birkag farkli anlami var. ilk akla
gelen; sunucu penceresinin yeniden boyutlandirilmasi. Ama uygulamalar icerisindeki
pencerelerin ve resimlerin ya da diger elemanlarin yeniden boyutlandirilmasi da
yaygin olarak kullanilir.

JQuery, kullanic1 tarafindan baslatilan pencere boyutlandirmasi hakkinda bilgi
toplamanin bir yolunu iceriyor ve ayn1 zamanda kullaniciya sayfa iizerindeki
herhangi bir elemanin boyutunu istedigi gibi yeniden boyutlandirabilme imkani
sunuyor. Simdi bunun detaylarina bakalim.

“resize” Olay1

“resize”, herhangi bir dokiimanin goriintiisii yeniden boyutlandirildiginda uyar1 veren
ana jQuery olayidir. Bu olayla etkilesim i¢ine girmenizi gerektiren bir cok sebep var
ama basit bir 6rnek incelemeden 6nce, olayin nasil ¢alistigin anladigimizdan emin
olalim:
$(window).resize(function() {

alert("You resized the window!");
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s

index.html sayfasini sunucunuza yiikleyin ve pencerenin boyutunu her
degistirdiginizde bir uyar aldiginiz1 gozlemleyin. Bunu her yaptiginda uyar: almak
kullamciy sikabilir, simdi daha basit bir uygulama yapalhim.

Diizen Degistirici

CSS ile az ya da cok ilgilendiyseniz, degisken diizenlerin mi yoksa sabit genislikli
diizenlerin mi daha iyi oldugu konusunda kuskularin oldugunu bilirsiniz. Degisken
diizenler bir kullanicinin ekraninin gercek alaninin maksimum kullanimim saglarken,
sabit genislikli diizenler bir kullanic1 baska bir goriis alan1 boyutuyla goriintiileginde
bile goriintiiniin bozulmayacagi miikemmel pikselli bir dizayn yapabilmenizi
saglarlar.

Bizim sitemiz i¢in ikisinin de en iyisini sunabiliriz: iki ayr sabit genislikli diizen
dizayn edelim ve “resize” olayini yakalayarak onlar arasinda bir switch/degistirme
yapalim. Su ana kadar calistngimiz site 650px genisligindeydi. ilk gérevimiz, onu
daha genis yapabilmek i¢in bazi stiller yazmak. 850px versiyonu i¢in css dosyamiz:

body #container {
width: 850px;

}

body #container p {
width: 650px;

}

body #header {
background-image: url('../../css/images/header-corners-wide.png');

}

body #celebs table {
width: 650px;
margin-left: 5px;

}

burada her birinin basina “body” koyduk ki her isleme gore 6nceligi olsun, ayni
elemana uyguladigimiz baska faaliyetler de olabilir ama 6nce bu 6zellik uygulansin
istiyoruz. Simdiki adimimiz yeni stilimizi eklemek ya da silmek icin jQuery
kodumuzu yazmak. Tiim test etmemiz gereken body elemaninin genisligi 900px'den
biiylik mii, eger dyleyse head elemanimiza stilimizi eklemeliyiz degilse silmeliyiz:

if ($('body").width() > 900) {

$('<link rel="stylesheet" href="wide.css" type="text/css" />")
appendlo('head’);
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Jelse{
$('link[href=wide.css]').remove();
}

Ancak bu sefer bu kodu bir fonksiyon olarak JavaScript kodumuza yaziyoruz:

$(document).ready(function() {
stylesheetToggle(),
$(window).resize(stylesheetToggle);
);
function stylesheetToggle() {
if ($('body’).width() > 900) {
$('<link rel="stylesheet" href="wide.css" type="text/css" />")
.appendTo('head’);
Velse{
$('link[href=wide.css]').remove();
}
}

Fonksiyonumuzun ismini stylesheetToggle olarak atadik ve iki defa cagirdik: ilk
olarak dokiiman ilk yiiklenirken ve daha sonra da ne zaman yeniden boyutlandirilirsa.

Yeniden Boyutlandirilabilir Elemanlar

jQuery UI kiitiiphanesi “Resizable” eklentisini iceriyor. Bu eklenti, sectiginiz
elemanlarin alt kdsesine kiiciik bir kol ekleyerek yeniden boyutlandirilabilir
yapmanizi sagliyor. Bu, kendi isletim sisteminizin penceresi gibi fare ile esnetilebilir.
Daha dnceden jQuery UI kiitiiphanesini indirdiyseniz, sinif kullanima hazir demektir.
Aksi halde Resizable bileseni indirip dahil etmeniz gerekir.

Bu bilesenin kullanimi ¢ok basittir. Modifiye ettigimiz eleman1 veya elemanlar1 secip
resizable fonksiyonunu ¢agiriyoruz:

$('p').resizable();

Eger bunu kendi sitemizde calistirirsak, bazi alisilmadik sonuclar alabiliriz: her bir
paragraf elemani yeniden boyutlandirilabilir olur! Sitenin genel goriiniimii su sekilde
oldu:
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Welcome!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aligua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi
ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla
pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in -

Disclaimer! Not under .... &

Yeniden Boyutlandirilabilir Metin Alani(textarea)

Bazen bir arayiiziin kullanilabilir olmasim saglamakla dizaynin dengeli ve giizel
olmasim ¢elisebilir. Fakat, jQuery bize bunun i¢in de kolaylk saghyor.

Form ve fonksiyonun sik sik carpistig1 bir alan HTML form dizayninin iginde. Bunun
nedeni kismen, kullanicilarin sitenize cilginca farkli gereksinimlerinin olmasindandir.
Ornegin, eger siz geribildirim icin bir alan sunuyorsamz, kullanicilar ya hic bir sey
yazmamaya1 tercih eder, ya cok az yazar ya da cok fazla yazabilir. Dengeyi
kurabilmek icin kiiciik bir metin alani1 olusturursunuz ama onu yeniden
boyutlandirilabilir yaparsiniz. Simdi, bunu jQuery UT'in Resizable fonksiyonelligini
kullanarak bunu nasil yapabilecegimizi gorelim:

$('textarea’).resizable({
grid : [20, 20],
minWidth : 153,
minHeight : 30,
maxHeight : 220,
containment: 'parent’

s

Bu kod, tiim metin alanlarimizi yeniden boyutlandirilabilir yapar.Efekt asagidaki
sekilde gosterilmistir. Ancak, etkiyi gelistirebilmek icin birka¢ yeni paremetre
belirlememiz ve Resizable bilesenlerin esnekligini gostermemiz gerekir.Daha fazla
yapilandirma secenekleri var,bunlar1 detaylica
http://docs.jquery.com/UI/API/1.7/Resizable adresinde bulabilirsiniz.

Leave a comment

name:

Satisfied customer

comment:

[Need some more room to write? Just stretch yourself
|some !
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Ayni zamanda, elemanin ne kadar gerdirilebilecegini, minHeight, minWidth ve
maxHeight 6zellikleriyle sinirladik. Fark edeceksiniz ki, maxWidth 6zelligini
containment parametresinin lehine olsun diye dahil etmedik. Bu sayede resizable
eleman kisitlayan bir container belirleyebilirsiniz.

Resizable nesnesinin belirli biiytiikliigiinii kapsamasi i¢in “grid” opsiyonunu
kullandik. Bazilar icin, resizing etkilesimine giizel bir etki eklemek gibi goziikiir.
“grid” iki eleman iceren bir dize(array) olarak belirlenir.Yatay( horizontal) grid size
ve dikey(vertical) grid size.

Incelemek isteyeceginiz bir baska parametre de “handles” parametresi. Bu, elemanin
hangi tarafina kolun eklenecegini ve sonuc olarak hangi yonde elemanin
gerdirilecegini belirler. Parametre su secenekleri kabul eder: n, e, s, w, ne, se, sw, nw,
ve all. Virgiille ayirarak istediginiz sayida bunlardan kullanabilirsiniz. Ornegin,

{ handles : ', 'se' }, elemanin iist ve sag alt kdsesine ekler.

Cerceve Ayirici

Miisterimiz ana sayfada ¢ok fazla gosterilmek istenen sey oldugunda sorun olacagini
diisiiniiyor. Bu sorunu ayirici(splitter) ile ¢6zebiliriz. Splitter, sayfa iizerindeki bircok
alani kullanicilar icin resize elemanlar haline getiren bir UI bileseni, bu yolla,
kullanicilar her bir alan icin ne kadar bosluk istediklerine karar verebilirler. Ayiricilar,
masaiistli uygulamalarinda yaygin bir yere sahiptir ve zengin Internet uygulamalari
sayesinde Web'de de yerini almisdir. Basit bir ayiriciy1 gostermek icin Resizable
bileseniyle deneyimimizi gelistirebiliriz. Gorsel bileseni su sekilde gorebilirsiniz:

Terms & Conditions

L. Your Privacy User Generated Material G
2. Celeb's Privacy

3. Ownership & Intellectual Property
ii. Exclusive & Non-exclusive rights i
ili. User Generated Material

This website contains messaging systems and
other user generated content toward the purpose
and fulfillment of directory or indirectly contacting
or stalking celebrities and/or their family and/or
people in their vaguely related social sphere. Such
content is here forth and eternally regarded as
nronartv af StarTrarkr and narant ramnanv at

Su an icin sadece resizing fonksiyonelligine odaklanacagiz. Her béliimiin icerigini
cerceve icine dinamik olarak yiiklemek 5. boliimde anlatilacak.

Ayiricimiz, her bir cerceveyi temsil eden iki “div” elemani icerecek(sabit boyutlara

sahip bir elemanla icice baglh). Iceriklerin tablosunu blok seviyesindeki bir elemanla
kaplayacagiz ki kullanic1 cerceveleri yeniden boyutlandirdiginda, metin bagh
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listelerimizi karistirmasin:

<div id="splitter">
<div class="pane" id="tocPane">
<div class="inner">

</div>

</div>

<div class="pane" id="contentPane'>
<div class="inner">

</div>
</div>
</div>

Simdi, splitter.css stil dosyasina bazi basit stiller ekleyecegiz:

#splitter{
height:150px;
margin-top:30px;
margin-bottom:50px;

}

#splitter .pane {
width:50%;
height:100%;
float:left;

}

#splitter h2 {
margin-bottom:0;
padding-bottom:0;

}

#tocPane {
overflow: hidden;

background:#d6dde5 url(handle.png) no-repeat right center;

}

#tocPane .inner {
width: 300px;

}

#contentPane {
overflow: auto;

}

#contentPane .inner {
padding: 0 5px;
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}

Yatay bir ayiric1 yaratmak icin, ilk elemani resizable yapariz ve doguya bakan bir kol
belirleriz. Boylece “div”in sadece sag kenari resizable olur.

Eger sadece “resizable” komutunu iceren 6rnegi daha 6nce calistirdiysaniz, hemen
hemen orada oldugumuzu farketmigsinizdir: iki eleman bir ayirici pencere gibi
davraniyor(sagdaki elemanin genisligi kolu siiriiklediginizde kalan tiim boslugu
doldurmasinin yerine sabit kalmasi hari¢). Bunu incelemek icin, resizable gorsel
bilesenin “resize” fonksiyonunun icinde bazi hesaplamalar yapmamiz gerekiyor. Bu,
bilesen yeniden boyutlandirihirken bir “event handler”in uyar verir:

$(#splitter > div:first').resizable({
handles: 'e’,
minWidth: '100',
maxWidth: '400',
resize: function() {
var remainingSpace = $(this).parent().width() - $(this).outer Width();
var divTwo = $(this).next();
var divIwoWidth = remainingSpace - (divIwo.outerWidth() - divTwo.width());
divIwo.css('width', divTwoWidth + 'px’);
}
»;

Burada, sol tarafin boyutunun degismesi sag tarafi da etkileyeceginden(biri biiylirken
digeri kiiciilecek) basit bir matematik bilgisi uygulandi koda. Kullanima ne kadar
boslugun kaldig1 hesaplandiktan sonra, ilk elemanin genisligini belirlemek icin
hazinz. Diistinmemiz gereken bir sey daha var: eger ikinci “div” bordera ya da
paddinge sahipse, bunlar1 da hesaba katmamiz gerekir. Malesef outerWidth
fonksiyonu sadece okuyabiliyor, bu yiizden toplam yiiksekligi hesaplatmak icin onu
kullanamiyoruz. Bir elemanin ne kadar genislikte oldugunu hesaplayabilmemiz icin,
elemanin outerWidth'inden width'ini ¢cikarmamiz gerekir. Bu degeri remainingSpace
degiskeninden cikarirsak ikinci “div” elemaninin tam olarak kag piksel alana ihtiyaci
oldugunu bulmus oluruz. Béylece yatay ayiricimiz tamamlanmis olur.

Eger dikey bir ayiric1 uygulamak istersek, cok kiiciik bir degisiklik yapmamiz
gerekir: cerceve elemanlarimiz yanyana dizilmek yerine iistiiste dizilir ve “resizable”
cagrimiz giiney yone bakan bir kol kullanir. Kod neredeyse ayni ama bu sefer
elemanin genisligi yerine boyuyla ilgileniriz:

$(#splitter > div:first').resizable({

handles: 's',
minHeight: '50',
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maxHeight: '200',

resize: function() {
var remainingSpace = $(this).parent().height() - $(this).outerHeight();
var divIwo = $(this).next();
var divIwoHeight = remainingSpace - (divIwo.outerHeight() - divTwo.height());
divIwo.css('height', divTwoHeight + 'px’);

}

»;

Bu ayincilar faydali, az kod gerektiriyor ve bircok amag i¢in gayet uygun. Ancak,
eger sizin icin daha ayrintili ayiric1 davranislan gerekiyorsa(coklu ayirici cerceveler
ya da bagh cercgeveler gibi), jQuery Splitter eklentisini inceleyin.

BOLUM 4: GORUNTULER VE SLAYT GOSTERILERIi

Lightboxes

Bir Web 2.0 efektidir. Model bir diyalog icinde, bir goériintiiniin kiiciik resminin tam
boyutlu versiyonunu gostermek icin kullanilir.

Custom(Ozel) Lightbox

Kendimiz icin yaratacagimiz lightbox cok basit olacak: herhangi bir HTML linki
lightbox'in sinif ismine sahip olacak ve tiklanildiginda, linkin isaret ettigi gortintii
cikacak. Resim ekranin ortasinda goziikecek ve diger tiim alanlar kullanim dig1 ve
karanlik olacak. Olusacak efekti asagidaki resimde gorebilirsiniz:
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HTML linkimizle ise baslayalim:
<a href="/images/celeb01.jpg”’class="lightbox”>Pic</a>

Gortintii gosterildiginde tiim ekranin karartilmasini istiyoruz, bunu nasil yapariz?
Bunun en basit yolu sayfanin tiimiinii icerecek biiyiikliikte bir “div” elemani eklemek.
Bunun icine baska bir “div” eleman1 daha ekleyecegiz ve goriintiiyli buna
ylikleyecegiz.

CSS dosyamiz:

#lightbox_overlay {

position:absolute;

top:0;

left:0;

height:100%;

width:100%;

background:black url(loader.gif) no-repeat scroll center center;
}
#lightbox_container {

position:absolute;

}

Stilimizde yiikseklik ve genisligi %100, arkaplan rengini de siyah olarak ayarliyoruz.
Sonra, elemanin opakligini ayarlayacagiz ve bu sayede goriintiiniin gélgeli 6zelligini
saglamis olacagiz.

Sonra, lightbox linkimize “click handler” ekleyecegiz ki tiklamldiginda goriintiiniin
altinda uzanan koyulugu, “image container”1 ve gortintiiniin kendisini ekleyebilelim.
Container su an bizim icin énemli degil fakat eger lightbox'inizin fonksiyonelligini
arttirmak isterseniz(border ve aciklamalar eklemek ya da Next-Previous butonlari
gibi), sizin icin yararh olacak. JavaScript dosyamiz:

$('a.lightbox').click(function(e) {

// hide scrollbars!
$('body’).css(‘overflow-y', 'hidden’);
$('<div id="overlay"></div>")
.css('top', $(document).scrollTop())
.css('opacity’, '0")
.animate({'opacity': '0.5'}, 'slow’)
.appendTo('body");
$('<div id="lightbox"> </div>")
.hide()

.appendTo('body");
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$('<img />")
.attr('src’, $(this).attr('href'))
Jdoad(function() {
positionLightboxImage();

D,

.click(function() {
removeLightbox();

)

.appendTo('#lightbox');

return false;

s

“Overlay”(kaplama) ekranin basinda yerini aliyor ve gériinmez halden %50 opakliga
ulasiyor(arkaplan efektini saglayabilmek icin). Lightbox container sayfaya ekleniyor
ve hemen gizleniyor. Container'a goriintii ekleniyor ve “src” 6zelligi goriintiiniin
pozisyonuna gore ayarlaniyor. Bunu yapabilmek icin jQuery'nin giiclt “attr”
metodunu kullanirz(bu metod herhangi bir DOM elemaninin herhangi bir 6zelligini
ayarlamak ya da geri almak icin kullanilir). Sadece bir elemanla ¢agrildiginda($
(this).attr('href") gibi), o 6zelliginin degerini doéndiiriir.Ikinci bir
parametreyle(érnegin, $('<img />").attr('src', ...),saglanan deger icin bir 6zellik
atamasl yapar.

Sonra, goriintiiye bir kac “event handler” ekleriz. Bu olaylardan biri bizim icin yeni:
load . “ready” olayiyla baglantili ama bir eleman %100 yiiklendiginde uyariyor.

Son olarak, “return false” ekleriz ki HTML linkinin default(varsayilan) davranisinin
olmasim 6nleyelim. Aksi halde, kullanici sayfamizdan ve goriintiiden ¢cok daha farkh
bir yere yonlendirilir.

function positionLightboxImage() {
var top = ($(window).height() - $('#lightbox').height()) / 2;
var left = ($(window).width() - $('#lightbox').width()) / 2;
$('#lightbox')
.css({
'top': top + $(document).scrollTop(),
left': left

)

.fadeln();

}

Goriinti yiiklendiginde, “positionLightboxImage” fonksiyonu cagrilir. Bu fonksiyon,
goriintiitiin ekranin tam ortasinda gosterilmesiyle ilgilenir. Pencerenin ytiiksekligini ve
genigligini alip goriintiintin yiikseklik ve genisliginden c¢ikardiktan sonra buldugu
sonucun yarisini alarak merkez noktay: hesaplar. Bu sekilde goriintiiniin gosterilmesi
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icin en uygun yer bulunmus olur.

Geriye kalan son is, kullanic1 goriintiiye tikladiginda lightbox'in silinmesini
saglamak. Basitce yeni elemanlarimizi olustururuz ve sonra sileriz ki bir sonraki
goriintiiye de ayni seyler uygulanabilsin:

function removeLightbox() {
$('#overlay, #lightbox')
.fadeOut('slow’, function() {
$(this).remove();
$('body’).css('overflow-y', 'auto'); // show scrollbars!
»;
}

Simdi bir lightbox'in nasil olusturulabilecegini, isteginize gore nasil
sekillendirilebilecegini 6grenmis oldunuz. Her ne kadar ¢ok eklenti olsa da bazen
kendinizin tiretmesi ¢ok daha tatmin edicidir!

console.log ile Aksakliklar1 Giderme(Troubleshooting)

Bu basit lightbox'1 gelistirmek icin ugrastiysaniz eger, bazi sorunlarla karsilasmis
olabilirsiniz, kodunuz sizin beklediginiz gibi davranmamis olabilir. Bazen
kodunuzdaki bir fonksiyonun cagrildiginda ne yaptigini ya da herhangi bir anda bir
degiskenin aldig1 degeri bilmek isteyebilirsiniz.

Genel olarak, bu tip bir hata ayiklama(debugging) eski bir uyar1 metoduyla yapilr.
Ornegin, en tistteki degiskende kodun hangi degeri sakladigini bilmeniz gerekebilir,
“alert(top);” yazarsiniz. Ancak, bu programin akisim engeller ve devam etmek icin
sizi uyariyl kapatmaya zorlar. Ve eger sizin ilgilendiginiz kod pargas1 bir dongtintin
icerisindeyse, cok fazla uyariyla ugrasmak zorunda kalabilirsiniz.

Sanshyiz ki, web gelistirme araclar1 gelisiyor, ve eger siz Firefox icin iyi bir Firebug
kullamyorsaniz(2. Boliimde bahsedilmisti), bircok yerlesik hata ayiklama seceneginin
avantajlarindan faydalanabilirsiniz. Firebug'in en kullanish 6zelliklerinden biri
“console”(konsol)dur. Burada degiskenlerin degerlerini uyar: olarak géstermek yerine
console.log komutunu kullanabilirsiniz:

console.log(top,left);
Sadece Firebug'in Console sekmesini acin ve gosterilen degerleri goreceksiniz. Bir

komut satir1 igerisinde istediginiz kadar degiskeni virgiille ayirarak belirtebilirsiniz.
Farkl tip log komutlar tarafindan tiretilen ¢iktilar asagidaki resimde gosterilmistir:
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,;.:’ L | Consolew HTML CSS Script DOM Net
Clear Profile

The calculated position is:

-53.5 440

A jQuery selection:
[ div#lightbox ]

/html/body/div{3]

Bir Lightbox Eklentisi: ColorBox

http://colorpowered.com/colorbox/ adresinden ColorBox" indirin ve igerigini
inceleyin. Igerisinde hem sikistirilmis hem sikistinlmamus hali mevcut fakat daha iyi
performans alabilmek icin sikistirilmig halini indirin, nasil calistig1 neleri kapsadigini
incelemek icin sikistirlmamus halini inceleyebilirsiniz. indirdiginiz dosyanin icinde
ayni zamanda birkag¢ 6rnek var ve bunlarin her birinde lightbox goriintiisii farkli. En
begendiginiz CSS dosyasin belirleyin ve uygulamaniza dahil edin.

Orneklerden birinin CSS ile gériintii dosyalarim ve sikistirilmis eklenti dosyasini
HTML'imize dahil ettik:

<link rel="stylesheet" href="colorbox.css" type="text/css">

<script src="jquery.colorbox-min.js" type="text/javascript"> </script>

ColorBox daha 6nce yaptigimiz gibi tek bir goriintii tizerinde de caligabilir, ama slayt
gosterileri ve stil galerilerinde daha kullamgli. Kullanicinin gortintiiler arasinda
dolasabilmesi icin asagida gosterilen sekildeki gibi bir galeri hazirlayalim. Bunu
yapabilmek icin géstermek istedigimiz goriintiileri gruplamaliyiz ve ColorBox'in
bizden bekledigi gibi bunu linklerimizin “rel” 6zelligiyle yapmaliyiz.
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1 of 6 celebrity photos

Bicimlendirmede, gruplamak istedigimiz tiim goriintiiler tizerinde rel="celeb” i dahil
ettik. Simdi, o gortintiileri bulmak i¢in jQuery 6zellik secicilerini kullanabiliriz:
a[rel="celeb”]. Secimimizde colorbox metodunu cagirmak bize hos gériimlii bir
lightbox sunar:

$(document).ready(function() {
$('a[rel="celeb"]").colorbox();

);

Bu tamamen varsayilan olarak calisir ve o sekilde goziikiir ancak
degistirebilecegimiz/iizerinde oynama yapabilecegimiz ¢ok fazla secenek var.
Siradaki 6rnekte “fade” gecisinin siiresini belirleyecek olan bir hiz opsiyonu
veriyoruz. (Daha fazlasi icin ColorBox sitesini ziyaret edin ve kullanilabilir
secenekleri inceleyin. JavaScript dosyamiz:

$('a[rel=celeb]').colorbox({
transition: 'fade’,

speed: 500,
current: "{current} of {total} celebrity photos"
»;
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ColorBox'in en iyi yani, 6zellestirilebilir olmasidir. Davranis ayarlarim
degistirebilirsiniz, callback'ler ekleyebilirsiniz ve bicimlendirmenizi ya da eklentinin
kaynak dosyasini degistirmeden olay kancalarini(event hooks) kullanabilirsiniz.

Son olarak, ColorBox MIT Lisans izni altinda kullanilabilir, bu yiizden projelerinizde
bunu kullanabilirsiniz(http://creativecommons.org/licenses/MIT/)

Goruntiileri Jcrop ile Kirpmak

Jcrop eklentisi, bir goriintiiniin bolgelerini tamimlamak igin kullanilir. Goriintii
tizerine bir lightbox stili ekler ve kullanicinin bir dikdortgeni siiriikleyerek goriintii
icin gerekli olan alani secebilmesini saglar. Bu fonksiyonellik, kullanicilarin profil
resimleri icin yiikledikleri resimleri kirpma imkan1 veren ¢cogu internet sitesinde
kullanihiyor.

Eger Web {izerinde goriintii isleme konusuna asinaysaniz, bu tip bir islemenin sunucu
tarafinda gerceklestigini biliyorsunuzdur. Jcrop eklentisi aslinda goriintiileri kirpmaz,
kullanicinin goériintiiyli kirpmak istedigi sinirlar1 tanimlamak icin sezgisel bir arayiiz
saglar. Eklentiden donen sonuglar, asil goriintii islemini gerceklestirmek tizere
sunucuya iletilir. Jcrop ile kirpilan goriintiiyli asagidaki sekilde gorebilirsiniz:
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Jcrop eklentisinin tipik is akisi su sekildedir: kirpilmasi gereken goriintii kullaniciya
gosterilir, ve Jcrop arayiizii olusturulur. Kullanici se¢imini yaptiktan sonra
koordinatlar sunucuya gonderilir. Burada goriintiiniin son hali yaratilir ve
gosterilmek/indirilmek tizere kaydedilir.

Jcrop etkilesimini uygulayabilmek icin, 6nce indirmeli ve dosyalari
cikarmalisiniz(extract). Bu islem i¢in http://deepliquid.com/content/Jcrop.html
adresini ziyaret ediniz. Pakette bir Jcrop JavaScript dosyasi, kiiciik bir CSS dosyasi,
anime edilmis bir GIF ve tiim Jcrop 6zelliklerini gosteren bazi demo sayfalar var.

CSS ve JavaScript dosyalarini dahil etmelisiniz. Jcrop.gif goriintiisii de CSS
dosyanizla ayni dizinde olmali. HTML dosyamizda:

<link rel="stylesheet" href="css/jquery.Jcrop.css" type="text/css">
<script src="jquery.Jcrop.min.js" type="text/javascript’> </script>

Her sey yerine oturtulduktan sonra, sayfa icin secilebilir yapmak istediginiz bir
goriintiiyli eklemelisiniz. Jquery ile kolayca secilebilir olmasi i¢in goriintiiye bir
numara(id) verdik. Eger gortintiiler iizerindeki secimin iyi bir sekilde yapildig:
konusunda kullaniciya uyar1 vermek isterseniz, bir buton da ekleyebilirsiniz:

<div id="crop">
<img id="mofat" src="../../images/mofat_400.jpg" alt="Mo'Fat"/>
<input type="button" value="crop"/>

</div>

En basit formda, goriintiiye jQuery eklentisini uygulamalisiniz. Sayfay1 yeniden

yuklediginizde, goriintii, stiriikleme ¢ubuklari ve bir kaplamayla biiytitiilmiis olacak:

$('#mofat').Jcrop();

Arkaplan kaplamasinin opakligini,rengini ve en-boy oranini sinirlandirabileceginiz
gibi bunu kirpma alan1 ve minimum-maksimum se¢me boyutu {izerinde de
yapabilirsiniz:

var jcrop = $(‘#mofat).Jcrop({
setSelect: [10,10,300,350],
minSize:[50,50],
onChange: function(coords) {
// use the coordinates

I

onSelect: function(coords) {
// use the coordinates
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s

Burada bazi varsayilan 6zellikleri dahil ettik. “setSelect” varsayilan bir kirpma alani
tanimlamamizi saglar; bunun icin [x1, y1, x2, y2] formatinda bir dizi koordinat
yazmaliyiz. “minSize” secenegi secimin minimum genislik ve yiiksekligini iceren bir
dizi secenegidir. Ayni zamanda, “onChange” ve “onSelect” olaylarini nasil
yakalayacagimzi da gosterdik. “onChange” olayi, kullanici siiriikleme kollarini her
kullandiginda uyar1 verecek. “onSelect” olay1 ise sadece bir secim tamimlandiginda
uyar1 verecek(kullanic siiriikleme islemini bitirdiginde).

Olay isleyiciler x, y, x2, y2, w ve h 6zelliklerini iceren koordinat nesnesini alacak. Bu
ylizden, “handler” kodunuzda, o anki se¢cimin genisligini almak igin “coords.w”
yazmalisiniz.

Kullanicinin se¢me islemini bitirdiginden emin olmak i¢in bir buton koyuyoruz ki
bitirdiginde tiklayip bizi bilgilendirsin. Bunu yapabilmek i¢in, orijinal kodumuzu
biraz degistirmemiz gerekecek. Yukarida yaptigimiz gibi bir jQuery nesnesi iizerinde
Jcrop'u cagirdiginizda, baska metodlarda da zincirleme yontemiyle kullanilabilecek
bir jQuery nesnesi doner. Ancak bu, secim koordinatlarina ulasmamizi saglamaz.
Bunu yapabilmek icin, Jcrop'u ayrica cagirmaliyiz(direk $'dan). Bu yolla
cagrildiginda, 6zel bir Jcrop nesnesi doner. Bu nesne secilen koordinatlara
ulasabilmek icin 6zellikler ve metodlar icerir. Onu hem kirpilacak nesne icin bir
secici olarak hem de seceneklerin kiimesi olarak ekleriz:

var jcrop = $.Jcrop(‘#mofat' {
setSelect: [10,10,300,350],
minSize:[50,50]

»;

$('#crop :button’).click(function() {
var selection = jcrop.tellSelect();
alert('selected size: ' + selection.w + 'x' + selection.h);

)

O anki secimi elde edebilmek icin “tellSelect” metodunu kullaniyoruz. Bu metod,
olay koordinatlariyla ayni 6zelliklere sahip, bu yiizden onlar1 sunucuya génderebiliriz
ve resmimizi kirpilmis hale getirebiliriz. Sunucunun olmamasi durumunda, basitce
uyar1 vermeyi sectik ki neler olup bittigi anlasilabilsin. Jcrop ¢ok fazla secenek ve
metoda sahip bu yiizden indirdiginiz pakette bulunan demolari incelemeniz sizin icin
faydal olacaktir.
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Slayt Gosterileri

Miisterimize birkac farkl slayt gosterisi fikrimizin oldugunu séyledik. Ilk olarak,
capraz solma goriintiilerinin birka¢ yoluna bakacagiz. Bunun anlami bir goriintii
goriinmeye baglarken diger goriintiiniin solmasi/gézden kaybolmaya baglamasidir.
Sonra birkac kayan galeriye ve son olarak daha gelismis donen kitap stilindeki
galerilere bakacagiz. Tiim bunlarla ugrasirken yeni jQuery hilelerini de yakalamis
olacagz.

Capraz Solma(Cross-fading) Slayt Gosterileri

Web'de bunun farkli teknikleri var, gerekli oldugunda herhangi birini secebilmeniz
icin size birkac farkli metod gosterecegiz.

Rollover Fader

Daha 6nce inceledigimiz “hover” efektlerine benzer fakat bu kez iki durum arasinda
asamal bir “fade” uygulayacagiz. Ilk olarak, “hover” goriintiiyii nasil ve nerede
saklayacagimiz problemini ¢bzmeliyiz. Bunu, iki gortintiiyii de bir “span” igerisine
koyarak ¢ozebiliriz. “hover” goriintii ilk gortintiiniin tizerinde konumlandirilir ve
kullanici fareyi iizerinden cekene kadar saklanir. Sonra saklanan goriintii ortaya ¢ikar.
Baslamak icin “rollover container”imizi kurariz, html sayfamiz:

<span id="fader">

<img src="../../images/glenda_200.jpg" alt="Glendatronix"/>
<img class="to" src="../../images/fader_200.jpg"

alt="Darth Fader"/>

</span>

“hover” goriintiiyli gizleyebilmek icin “position” ve “display” 6zelliklerini kullaniriz:

#fader {

position: relative;
}

#fader .to {
display: none;
position: absolute;
left: O,

}

“container”1n i¢inde iki goriintiiniin tutuldugunu bilerek, onlara “eq” filtresi ile
ulasabiliriz. “image 0” bizim goriiniir resmimiz, “image 1” ise bizim “hover”
resmimiz.
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“rollover”1 uygulamak icin kullanacagimiz kodu inceleyiniz:

$('#fader').hover(function() {
$(this).find('img:eq(1)').stop(true,true).fadeln();
1, function() {
$(this).find('img:eq(1)").fadeOut();
D

Burada “stop” komutunun gelismis versiyonunun kullanilmasi disinda yeni bir sey
yok. “clearQueue” ve “gotoEnd” icin true tammmliyoruz, béylece “fade”
animasyonumuz kuyrukta bekleyen herhangi bir animasyon oldugunda duracak ve
nerede belirtildiyse oraya gidecek. Bu, fare hizlica hareket ettirildiginde
animasyonlarin yedeklenmesini 6nler.

Bu efekti navigasyon butonlari icin kullanmay1 diisiinebilirsiniz. Bagka bir diisiince
de CSS'de baglantilarin(link) “hover” durumu arkaplan goriintiisii olarak “hover
image” eklemek. Bu sekilde, “rollover”imiz JavaScript'siz geleneksel bir “hover”
butonu gibi davnuir.

JavaScript Zamanlayicilar(Timers)

Web, olay giidiimlii bir ortamdir. Elemanlar sayfa tizerinde durur ve kullanicinin
onlar tizerinde bir islem yapmalarimi beklerler(tiklama,kaydirma,se¢me vb). Bu
beklenen olay gerceklestiginde, kodumuz hayata gecer ve bizim istedigimiz
fonksiyonelligi yiiriitiir. Fakat bazi durumlarda kullanicinin herhangi bir eylem
gerceklestirmesini beklemeden belirli bir siklikta kendiliginden uygulanmasin
istedigimiz gorevler olabilir. Bu simdi gorecegimiz slayt gosterilerini
yapilandirmamiz icin gecerli olan durum. Otomatik olarak bir dizi gériintiiniin birkag
saniyede bir degistirilerek gosterilmesini istiyoruz. Kullanacagimiz iki metod var:
“setTimeout” ve “setInterval”.

Zamanlayici fonksiyonlarinin ikisi de ayn sekilde calisiyor.Onlara verdigimiz kodu
calistirmadan &nce belirli bir siire bekliyorlar.iki kodunda yazim kurali birbirine
benzer sekilde:

setTimeout(<code to run>, <number of milliseconds to wait>);
setInterval(<code to run>, <number of milliseconds to wait>);

Ana farklan ise sudur; setTimeout belirlenen bir zaman aralig1 kadar bekler, ona
verdigimiz kodu calistirir ve sonra durur. SetInterval ise bekler, kodu ¢alistirir sonra
tekrar bekler tekrar ¢alistirir(daima tekrar eder ya da ona durmasim soyledigimiz
zaman durur). Eger bu metodlara yazdigimiz kod, bir elemanin gortintir bir 6zelligini
giincelliyorsa ve ona atadigimiz gecikme siiresi ¢ok azsa, animasyonun
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yanilsamasini(goz aldatmacasini) elde edebiliriz. Aslinda bu, herhangi bir animasyon
fonksiyonunu kullandigimizda jQuery'nin sahne arkasinda ne yaptigidir.

Bir Zamanlayic1 Ayarlama

Burada zamanlayicilarin ¢alisma seklini géstermek icin basit bir 6rnek yapacagiz.
Basitce ekran boyunca yesil bir kutuyu hareket ettirecegiz. Tabiki bunu yapmak icin
jQuery'nin “animate” metodunu kullanabiliriz ama JavaScript'in i¢inde nasil
gerceklestigini 6grenmek istiyoruz. Simdi kutularimizi olusturalim:

<div>

<div id="green" class="box">Go!</div>
<div id="red" class="box">Go!</div>
</div>

Kutular hala yerinde duruyor, onlar anime edebilmemiz i¢in bir zamanlayiciya
ihtiyacimiz var. setInterval zamanlayicisini kullanacagiz ¢linkii kodumuzun stirekli
calistinnlmasim istiyoruz.JavaScript kodu:

var greenLeft = parselnt($(‘#green’').css('left"));
setInterval(function() {
$('#green').css('left', ++greenLeft);
1, 200);

“div” elemanimiz yavasca ekranda hareket ediyor. Her 200 milisaniyede onu 1 piksel
saga itiyoruz. Gecikmenin siiresini degistirmek, animasyonun hizim etkiler. Dikkat
etmeniz gereken bir sey var: eger gecikme siiresi ¢ok diisiik olursa(50 milisaniyeden
daha az) ve her bir dongii icin ¢ok fazla DOM degisikligi yaparsaniz, ortalama
kullanmicilarin tarayicisi duracaktir. Bunun sebebi, sizin istediginiz her seyi yapmak
icin bilgisayarlarinin yeterince zamana sahip olmamasidir.

“setInterval”in fonksiyonelligini “setTimeout” fonksiyonunu kullanarak olusturmak
da miimkiin. Kodumuzu biraz degistiriyoruz:

var redLeft = parselnt($('#red’).css('left'));
function moveRed() {
setTimeout(moveRed, 200);
$('#red').css('left', ++redLeft);
}
moveRed();

Burada moveRed isimli bir fonksiyon ¢agriliyor bunun igerisinde bir setTimeout
zamanlayicisi var. “setTimeout” bir kez calistiktan sonra sadece moveRed
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fonksiyonunu cagiracak. Ancak, bu fonksiyon icerisinde zamanlayici ¢cagirdigi icin,
kendisini tekrar ve tekrar cagiracak. Boylece “setInterval” ile aym isi yapmis olacak.

Zamanlayicalari Durdurmak

Genellikle, zamanlayicilarimizin daima ¢alismasi istenmeyen bir durumdur.
Calistirmaya basladiginiz zamanlayicilari, uygun JavaScript komutlarindan birini
cagirarak durdurulabilirsiniz.“clearInterval” ya da “clearTimeout” kullanilabilir:

clearInterval(<timer id>);
clearTimeout(<timer id>);

Bu fonksiyonlardan herhangi birini cagirmak icin, zamanlayicinin numarasini
yazmaliy1z. Numarasinin ne oldugunu nasil bilebiliriz? Numara, siz onu
yarattigimzda atadigimz sayidir. Eger zamanlayiciyi ileriki bir zamanda durdurmayi
diistiniiyorsaniz, o say1y1 bir degiskende tutmalisiniz:

var animationTimer = setInterval(animate, 100);,
Simdi zamanlayic1 herhangi bir zamanda asagidaki kod ile durdurulabilir:

clearInterval(animationTimer);
Solma(Fading) Slayt Gosterileri

Iki goriintii arasinda capraz solma yapmak cok basittir; biri gériinmeye baslarken
digeri gozden kaybolacak. Eger bu diisiincemizi daha fazla goriintii iizerinde
uygulamay diisiiniirsek, 6rnegin donen resim galerisi, bunun yapimi daha zor olur.
Simdi, siradaki gosterilecek olan goriintiiyti bulmaya calismaliyiz.

Jquery resim galerilerinde gérecegimiz en yaygin hile, o anki resim disindaki tiim
resimleri gizlemektir. Degistirme zaman geldiginde, o anki resim gézden
kaybolurken siradaki resim goriinmeye baslar. Bu gercek bir capraz solma degil fakat
uygulamasi kolaydir bu yiizden ilk olarak bu 6rnege bakacagiz, sonraki érnekte ise
gercek capraz solmanin nasil oldugunu gérecegiz. Slayt gosterimiz bir “div” elemani
icerisinde birkac tane gortintii icerecek. “show” sinifini atayarak resimlerden birini
gortiniir olarak belirleyecegiz:

<div id="photos">
<img alt="Glendatronix" class="show" src="../../images/glenda_200.jpg" />
<img alt="Darth Fader" src="../../images/fader_200.jpg" />
<img alt="Beau Dandy" src="../../images/beau_200.jpg" />
<img alt="Johnny Stardust" src="../../images/johnny_200.jpg" />
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<img alt="Mo' Fat" src="../../images/mofat_200.jpg" />
</div>

Varsayilan olarak tiim goriintiileri gizleyecegiz. Bu slayt gosterisinde “show”
sinifinin iki amaci var: gosterme islemini gerceklestirebilmemiz icin CSS'de
etiketleyebilmeyi saglar, ve o anki resim i¢gin bize bir kol/tutacak verir.

Simdi, resimlerimiz {izerinde bir dongii yaratabilmek icin JavaScript zamanlayicimizi
calistirmaya baslamaliyi1z. Her 3 saniyede bir kendisini cagiran bir fonksiyon
yazacagiz:

$(document).ready(function() {
slideShow();

}))

function slideShow() {
var current = $('#photos .show');
var next = current.next().length ? current.next() : current.parent().children(':first’);
current.hide().removeClass('show’);
next.fadeln().addClass('show’);
setTimeout(slideShow, 3000);

}

O anki resmin “show” sinifina ait oldugunu biliyoruz bu yiizden onu kolayca
secebiliriz ama siradaki resme nasil ulasacagiz? Eger sirada bir kardes varsa seceriz
yoksa ilk resmi seceriz. Boylece slayt gosterimiz kendi etrafinda donebilir. Son
olarak, o anki resmi gizleriz ve bir sonrakini gosteririz. Ayni zamanda, “show”
simifini eski fotograftan kaldirip yenisine ekleriz ve slideShow metodu i¢in bir zaman
asimi belirleriz ki her 3 saniyeden sonra kendisini tekrar ¢agirabilsin.

Gercek Capraz Solma

Bu uygulama icin izleyecegimiz adimlar su sekilde:

1) En yiiksek z-indeksine sahip olan resim gosterilebilsin diye tiim resimleri birbiri
izerine kiimeleyin.

2) Siradaki resim goriintiilenebilsin diye en {istteki resmi gériinmez yapin.

3) Solma islemi gerceklestikten sonra, o anki resim en tiste gelebilsin diye
goriintiilerin z-indekslerini giincelleyin.

4) 2. ve 3. adimlar tekrar edin.

Bu teknigin dezavantaji su: biitiin resimleri iistiiste kiimeledigimiz icin hepsi aynm
boyutta olmali. Bu genellikle kiiciik bir sorun ciinkii Web {izerinde belirli bir alan
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olusturmak cok zor degildir.
Resimlerimizi kiimelendirerek ise baslayalim:

<p id="photos">
<img src="images/BarronVonJovi.png" />
<img src="images/TheComputadors.png" />

<img src="images/Bosom.png" />

</.p>

Resimleri tamamen yerlestirmeli ve hepsini sinirlayici bir kutu igerisine koymalyiz:

#photos img {
position: absolute;

}

#photos {
width: 180px;
height: 180px;
overflow: hidden;

}

Simdi, resimlerimiz kiimelendi, geriye doniip bazi planlamalar yapalim. 4. adim
gerceklestirebilmek icin(siradaki resim icin solma islemini tekrarlama),
solma(“fading”) kodumuzu bir cesit dongii icine koymaliy1z. Déngii o anki resmi
izlemek zorunda oldugu icin, kodumuzu ayri bir fonksiyona tasiyoruz ve bu
fonksiyonu “$(document).ready” blogumuzda ¢agiriyoruz:

$(document).ready(function() {
rotatePics(1);

}

Simdi “rotatePics” fonksiyonunu yaratalim. Bu metod, o anki fotografin indeksi
olacak numarayi aliyor. Bunun kisaca nasil kullanildigin1 gérecegiz ama 6nce, tiim
fotograflarin sayisini bir degiskende tutuyoruz(ciinkii bunu kodun farkh yerlerinde
birkac kez kullanacagiz):

function rotatePics(currentPhoto) {
var numberOfPhotos = $(‘#photos img').length;
currentPhoto = currentPhoto % numberOfPhotos;
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Kodumuzun ikinci satir1, degerlerin verilen aralikta sinirlandirildigindan emin olmak
icin yapilan en yaygin hilelerden biridir. “currentPhoto”nun hi¢bir zaman
fotograflarin toplam sayisindan daha biiyiik olmasini istemeyiz, bu yiizden fotograf
indeksinin gecerli oldugundan emin olmak icin bir hesaplama yapariz(uzunlugun
modunu alarak). Mod, JavaScript'de “%” semboliiyle gosterilir ve bolme isleminin
kalanim dondiiriir. Bu yiizden, eger toplamda 5 fotografimiz varsa, ve index olarak 6
yaziyorsak, islem 6%5 = 1 sonucunu verir. Bu sayede, var olmayan bir resmi
gostermeye calismayacagimizdan emin oluruz.

Artik gercek capraz solma islemimizi yiiriitebiliriz. O anki fotografi yakalayabilmek
icin jQuery'nin “eq” komutunu kullanirnz(eq = equals).Bu komut, bir grup
icerisindeki elemanlardan indeksini yazdigimizla digerleri arasindan indeks
numarasina esit olanini secer. JavaScript kodumuz:

$('#photos img').eq(currentPhoto).fadeOut(function() {
// re-order the z-index
$('#photos img').each(function(i) {
$(this).css('zIndex', ((numberOfPhotos - i) + currentPhoto) % numberOfPhotos);
»;
$(this).show();
setTimeout(function() {rotatePics(++currentPhoto); }, 4000);
»;

Fonksiyonu tekrar cagirdigimizda currentPhoto'nun 1 arttirilmis olmasini istedigimiz
icin ++ currentPhoto yazdik(6nce arttiriyor sonra o degeri dondiiriiyor). Eger
currentPhoto++ yazsaydik o anki degeri dondiiriip daha sonra arttiracakti.

Eklentilerle ileri Diizey Solma(Fading) Islemleri

Simdi, slayt gosterisi efektini elde etmek icin kullanabileceginiz iki eklentiye
bakacagiz.Biri basitken digeri daha fazla 6zellige sahip.

“InnerFade” ile Kayan Yaz1 Bandi

InnerFade, bir dizi eleman arasinda gecis yapmanizi saglayan kiiciik bir eklentidir.
Bize sagladig1 birkag kolaylik: parcalari rastgele bir sirada gosterebilme, aktif
elemana bir simf ismi verme ve farkli animasyon tipleri secme. indirmek icin su
adresi ziyaret edin http://medienfreunde.com/lab/innerfade/ ve sonra HTML
kodunuza ekleyin:

<script type="text/javascript" src="jquery.innerfade.js"></script>
Sonra, elemanlarimizi ve kaydirmak istedigimiz maddeleri ayarliyoruz. “Container”
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olarak sirasiz bir liste ve eleman olarak da liste maddelerini kullanacagz:

<div id="news">
<h2>News</h2>
<ul>
<li><a href="#">Barron Von Jovi spotted ...</a></li>
<li><a href="#">Mo'Fat signs up-and-coming rapper ...</a></li>
<li><a href="#">Glendatronix rumored to be ...</a></li>
<li><a href="#">Man claims to be Darth Fader's son ...</a></li>
</ul>
</div>

Dokiimanimiz hazir oldugunda, liste iizerinde eklentinin “innerfade” metodunu
kullamiriz. Bir slayt efekti belirleyecegiz(solma efekti yerine) ki kayan yazi1 bandimizi
tamamlayabilelim. Ayni zamanda, rastgele donen elemanlara sahip olacagiz:

$('#news ul').innerfade({
animationtype: 'slide’,
speed: 750,
timeout: 2000,
type: 'random’

»;

Basit ve giizel bir efekt yaratmis olduk.

Dongii(Cycle) Eklentisi:

Déngii(Cycle) siirsiz dzellikli ve gelismis bir eklentidir. Igeriginin bir sonucu olarak
eklentinin sikigtinnlmig hali 25 KB olsa da kullanmaya deger ¢iinkii etkileyici gecis

efektleri sunuyor. Resim galerilerini daha ilging bir bicimde gostermek icin ¢ok
uygun.

Eklentiyi indirin ( http://jquery.malsup.com/cycle/ )ve JavaScript dosyasini
HTML'inize ekleyin.

Onceki slayt gosterilerimizle aym sekilde baslayacagiz. Cycle eklentisiyle kolayca
capraz solma yapabilirsiniz ancak bu eklentinin bize sundugu daha siislii secenekler
var, simdi onlardan birini deneyelim,resimleri karalim:

$('#photos’).cycle({

fx: 'shuffle’
»;
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Bu efektin sonucunu asagidaki sekilde goérebilirsiniz:

Celebrity Photos

Our Celebrities

We have an ever changing roster of newly

Eklenti bize 20den fazla secenek sunuyor; shuffle, fade, zoom, wipe, toss, curtainX,
growy, ... Ayrica, kendi gecis efektlerinizi ekleyerek eklentiyi 6zellestirebilirsiniz
(eger kendi ihtiyaciniza uygun bir sey bulamazsaniz).

Simdi daha karisik bir 6rnek deneyelim:

$('#photos’).cycle({
fx: 'scrollDown’,
speedIn: 2500,
speedQOut: 500,
timeout: 0,
next: '#photos’

s

Zamanasimi(timeout), gecisler arasindaki zamani kontrol eder ama 0 degerinin
anlami nedir? Bu durumda “anime etme” anlamina gelir. Bunun yerine, bir elemani
secmek icin “next” secenegini kullandik ki tiklanildiginda bir sonraki slayta gecsin.
Bu secici, slayt gosterisinin ta kendisi! Bu yiizden siradaki resme gecmek icin, sadece
resmin tizerine tiklarsiniz.

Ek olarak, “in” ve “out” animasyonlarinin siiresini belirlemek icin “speedIn” ve
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“speedOut” seceneklerini kullandik siradaki resim yavasca gelirken son resmin hizl
bir sekilde g6zden kaybolmasin sectik.

Slayt Gosterilerini Kaydirma

Gortinttiler arasinda gecis yapabilmenin tek yolunun ¢apraz solma islemi olmadigim
Cycle eklentisini kullanarak 6grenmis olduk. Bundan sonraki birka¢ ¢rnekte,
etkilesimli slayt gosterileri yaratmanin baska tekniklerini kesfedecegiz. Biitiin
resimlerimizi biiyiik bir “container” icerisine koyacagiz ve tiimiinii gizleyebilmek icin
kapsayici bir eleman kullanacagiz. Sonra ne zaman farkli bir resim gostermek istesek,
sadece elemani istenen pozisyona kaydiracagiz.

Kiiciik Resim Kaydiric

Bir kaydirma galerisinde ilk odaklanacagimiz is, kiiciik resimlerin yatay bir listesini
tutmak. Siz tikladikca liste daha fazla resim gostermek iizere kayacak.

Bu kontrolii yapabilmek icin iki i¢ ice gecmis elemana ihtiyacimiz olacak. Cocuk
eleman biiyiik olacak ve tiim resimleri icerecek. Ebeveyn eleman ise sadece gortintii
alanm kadar biiyiik olacak(kullaniciya gostermek istedigimiz alan kadar). Cocuk
eleman hareket ettikce, kullanic1 icerik kayiyormus gibi gérecek. Html dosyamizi
inceleyelim:

<div id="photos">
<div id="photos_inner">
<img alt="Glendatronix" src="../../images/glenda_100.jpg" />
<img alt="Darth Fader" src="../../images/fader_100.jpg" />

<img alt="Beau Dandy" src="../../images/beau_100.jpg" />
</div>
</div>

En distaki eleman, artan icerigi gizlemeli yani bir tasma(overflow)ya ihtiyaci var:
hidden. Kaydiricimiz igin, en igteki elemani 15 kiiciik resmimize yetecek genislikte
tanimliyoruz:

#photos {
overflow: hidden;
width: 600px;

}

#photos_inner {
height: 100px;
width: 1500px;
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overflow: hidden;
position: relative;
}
#photos_inner img {
float: left;
width: 100px;
height: 100px;
}

“container”1miz tamamen ayarlandiktan sonra, resimleri kaydirma islemi icin ilk
adimi atalim:

$('#photos_inner').toggle(function() {
var scrollAmount = $(this).width() - $(this).parent().width();

$(this).animate({'left':'-="+ scrollAmount}, 'slow’);
}, function() {

$(this).animate({'left':'0'}, 'slow’);
»;

i1k olarak, ne kadar kaydiracagimizi hesaplamaliyiz. Resimleri iceren ve tasmis olan
elemanin genisligini alip ebeveyn “container”in genisliginden cikaririz. Ebevenyn
faaleyeti(action) bir elemanin o anki(en yakin) ebeveynini secer. Bu bilgiyi,
resimlerin en sonuna ulasmak icin ne kadar kaydirmamiz gerektigini bulmak icin
kullaniriz. Resimlere tikladigimizda, kaydirma efektimiz, resimlerin baslandigici ve
bitisi arasinda degisir.

1. Eger resimler iki ekran genigliginden daha azsa, bu yaklasim miikemmel fakat
daha fazlaysa farkl bir yaklasimda bulunmaliyiz. Bu durumda kaydirma islemi
icin en iyi yol, belirli bir zamanda yarim ekranin goriintii degerini
kullanmaktir. Listenin sonuna ulagtigimizda, baglangica donmek igin
kaydirinz. Simdi, daha elverisli bir kod elde edebilmek i¢in énceki kodumuzu
biraz genigsletelim:
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$('#photos_inner').click(function() {
var scrollAmount = $(this).width() - $(this).parent().width(); @
var currentPos = Math.abs(parseInt($(this).css('left')));
var remainingScroll = scrollAmount - currentPos; €)

// Scroll half-a-screen by default
var nextScroll = Math.floor($(this).parent().width() / 2); @

// But if there isn’t a FULL scroll left,

// only scroll the remaining amount.

if (remainingScroll < nextScroll) { @
nextScroll = remainingScroll;

}

if (currentScrollPos < scrollAmount) { (&
// Scroll left
$(this).animate({'left':'-=' + nextScroll}, 'slow');
}
else{
// Scroll right
$(this).animate({'left':'0'}, 'fast');
}
})s

Bu kod cok daha uzun fakat satir satir incelediginizde hi¢ de karisik olmadigini
goreceksiniz. Bir cok farkl degisken kullaniyoruz fakat hepsine anlamli isimler
verdigimiz i¢in kodun daha okunabilir olmasin saghyoruz:

1) Onceki drnekteki gibi, sahip oldugumuz toplam kaydirma boslugumuzu
hesapliyoruz: “scrollAmount” degiskenimiz.

2) Yeni kaydiricimiz iki ekran genisliginden daha fazla goriintii degerini kapsamak
zorunda oldugu i¢in, o anda ne kadar uzaklikta oldugumuzu da anlamamiz gerekiyor.
O anki kaydirma pozisyonumuzu pozitif bir sayiya cevirmek icin, bir JavaScript
fonksiyonu olan Math.abs()'yi kullaniyoruz(ciinkii sola kaydirmanin anlami
elemanlar1 negatif bir bolgeye kaydirmak). Demek istedigimiz, bu islem sonucunda
sayinin kendisi pozitif de olsa negatif de olsa gercek degeri daima onun pozitif degeri
olarak donecektir. Ornegin; Math.abs(3)=3 iken Math.abs(-3) de 3'tiir.

3) Toplamda ne kadar bosluk oldugunu ve ne kadar uzaklikta oldugumuzu biliyoruz.
Bu yiizden ne kadar uzaga gidebilecegimizi bulmak cok kolay. Sadece sonuncu sayiy1

ilk sayidan cikar.
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4) Simdi, ne kadar uzaga kaydiracagimizi hesaplamaliyiz. Varsayilan olarak bu
deger, resim “container”imizin toplam genigliginin yaris1 kadar olmali. Kaydirmak
istedigimiz uzakhgi nextScroll degiskeninde tutuyoruz.

5) Eger kaydirmak istedigimizden daha az bosluk varsa, nextScroll degiskenimizi
bize sadece resimlerin sonunu getirmesi icin degistiriyoruz.

6) Son olarak, kaydiriyoruz. Eger zaten resimlerin sonuna ulasmadiysak,
hesapladigimiz deger kadar resimleri sola kaydiriyoruz. Aksi halde(eger resimlerin
sonundaysak), resimlerin baglangicina kaydiriyoruz.

Eger basit bir efekt icin cok fazla kod yazdigimiz1 diisiiniiyorsaniz, haklisimz! Keske
tiim bu matematik islemlerini yapmadan kaydirma igerigini yapabilmenin bir yolu
olsaydi...

“scrollTo” ile Bir Kaydirma Galerisi

Daha once 3. boliimde sayfay:1 kaydirmak icin faydal bir eklentiden s6z etmistik:
scrollTo. Bu eklenti, sayfa kaydirmak kadar tagan elemanlar1 kaydirmak konusunda
da basarili. ilk kaydirma islemi girisimimizde bir cok hesaplama yapmustik, scrollTo
eklentisi bunlarin cogunu otomatik olarak bizim icin hesaplyor, bu yiizden daha
karmasik 6zellikler kullanabiliriz.

Bu demoda, kiiciik resim listemizi silecegiz ve yerine daha biiyiik resimler koyacagiz.
Biiyiik resimler bir 1zgara(grid)da tutulacak ama herhangi bir anda resimlerden
sadece bir tanesini gorecegiz. Kullanici resme tikladig1 zaman, 1zgaray1 kaydiracagiz
ve yeni bir resimde duracagiz(rastgele).

Baslarken, resimlerin bir listesine ihtiyacimiz olacak. Kolaylik olsun diye, onlar “div
container”inin icinde resim etiketlerinin biitiinii olarak tutacagiz. Html kodumuz:

<div id="pic_container'>
<div id="pic_scroller">
<img alt="Glendatronix" src="../../images/glenda_200.jpg" />
<img alt="Darth Fader" src="../../images/fader_200.jpg" />

<img alt="Beau Dandy" src="../../images/beau_200.jpg" />
</div>

</div>

“pic_container div” in genisligini 3 resim kadar, yiiksekligini de 4 resim kadar
yapacagiz. Yani, resimler 3x4'liik bir 1zgara tizerinde olacak. Bu demo icin, 200x200
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piksellik resimler kullanacagiz. Bu yiizden “container”1miz 800 piksel genisliginde

ve 600 piksel yiiksekliginde olmali. Sonra, goriiniir alani tek bir resmin boyutu kadar

yapacagiz ve geri kalanini saklayacagiz:

#pic_container {
overflow: hidden;
height: 200px;
width: 200px;
margin-bottom: 15px;

}

#pic_scroller {
height: 600px;
width: 800px;
overflow: hidden;

}

#pic_scroller img {
float: left;

}

[zgaramiz hazir. Simdi, tiim resimleri tutup rastgele bir tane sececegiz ve scrollTo
kullanarak kaydiracagiz:

$('#pic_scroller’).click(function() {
var numberOfPics = $(this).find('div > img').length;
var next = Math.floor(Math.random() * numberOfPics);
$(this)
.scrollTo(
'#photos_inner>img:eq(' + next + '),
{duration: 1000}
);
»;

Bu kod bi 6nceki érnegimizden cok daha basit! Eklenti neredeyse tiim karmasik
boliimlerle ilgileniyor. Burada iki yeni jQuery elemani var: “find” faaliyeti ve “:eq
filtresi. “find” fonksiyonu, ana $ secicisiyle ayni, tek farki sadece o anki secilen
elemanlar icinde ariyor olmasi(tiim dokiiman yerine). “:eq” filtresi ise daha 6nce
gordiigiimiiz “eq” faaliyeti gibi calisiyor, tek farki bunun filtre olmasi. Béylece onu
bir secici dize(string) icinde kullanabilirsiniz. Ona 0 ile secilecek olan resimlerin
toplam sayisi arasinda rastgele bir say1 yazariz.

»

“data” Faaliyetiyle Daha Akilhca Bir Kaydirma Islemi

Bir 6nceki 6rnekte tasarladigimiz bilesende biiyiik bir problem var: eger cok az
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saylda resmini varsa, bir sonraki olarak rastgele secilen resim o anki resimle ayni
olabilir! Bu durumda herhangi bir kayma islemi gerceklesmez ve hata gibi
goziikebilir. Bunu ¢6zmek icin, o anki goriintiiniin ne oldugunu bilmemiz gerekir:

$('#pic_scroller').click(function() {
var numberOfPics = $(this).find('div > img').length;
var last = $(this).data('last’);
var next = Math.floor(Math.random() * numberOfPics);
if (next == last) {
next = (next + 1) % numberOfPics;

}
$(this)

.data('last', next)
.scrollTo(
‘#photos_inner>img:eq(' + next + "),
{duration: 1000});
»;

Yeni ve giiclii bir jQuery faaliyeti kullaniyoruz: data. Bu faaliyet bu ana kadar
gordiiglimiiz faaliyetlerden farkl ciinkii herhangi bir jQuery nesnesinde bilgi
saklamamizi saghyor. i1k parametre veri 6gesinin ismi olur ve ikincisi de saklamak
istedigimiz deger olur. Sonra, veriyi tekrar alabilmek icin, sadece bir parametre
yazariz: veri 6gresinin ismi.

Gelismis drnegimizde, kaydirma yapacagimiz resmi bulduktan sonra,
$(this).data('last’, next) komutuyla eleman sayisini tutariz. Kaydirici elemana bir
sonraki tiklanmista, $(this).data('last") komutuyla onu tekrar okuruz. Eger yeni
elemanimiz 6ncekiyle ayniysa, bir sonraki resme kaydirmak icin 1 ekleriz(hala
toplam resim sayisinin i¢inde ¢alhistigimizdan emin olmak i¢cin mod operatorii
kullaniriz).

Yukarida koyu olarak belirttigimiz satirlari dikkatlice calisin. Bu satirlarda veriyi
yeniden aliyoruz ve set ediyoruz.

“iPhoto” - Slayt Gosterisi Gorsel Bileseni Gibi

iPhoto, Mac OS X'a dahil edilen resim galerisi uygulamasidir. iphoto'yu kullanarak
daha gelismis bir slayt gosterisi olusturacagiz. Resmin sol ya da sag tarafina fareyi
getirmek, onceki ya da sonraki resme gecmeyi saglayacak, boylece kullanici istegine
gore galeride dolasabilecek. Bu, su ana kadar gordiigiimiiz en gelismis jQuery ve
bunu kavramak ilk bakista biraz zor gelebilir ama endiselenmeyin.
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Tamdik bir resim listesiyle slayt gosterimizin tabanini olusturalim. Listeyi bir “div”
icerisinde tutacagiz. Bu eleman kiiciik resimleri siniflandirabilmemize ve bir
tutturucu eklememize olanak saglayacak:

<h2>Around town last night</h2>
<div id="photos">
<a href="#" class="trigger">Image Gallery</a>
<ul id="photos_inner">
<li>
<img alt="Glendatronix" src="../../images/glenda_400.jpg" />
</li>
<li>
<img alt="Darth Fader" src="../../images/fader_400.jpg" />
</li>

</ul>
</div>

Eger kullanic1 sayfamizi CSS ve JavaScript yokken gortintiilerse, biiyiik bir resim
y181m olarak gorecek. Onlar icin de icerigimize tam ulasim saglamaliy1z. Eger sadece
JavaScript kullanim disiysa, resimlerden sadece biri goriinecek ama galerinin
tizerinde tamamina erigebilmek icin bir link koyacagiz. Boylece, kullanici ona
tiklayarak basit bir HTML galeri sayfasini goriintiilemis olacak. CSS kullanarak slayt
gosterisi gelistirmelerimize baslayalim:

#photos {
border: 1px solid #BEBEBE;
height: 400px;
overflow: hidden;
position: relative;
width: 400px;

}

#photos ul {
left: 0;
list-style-type: none;
margin: 0;
padding: 0;
position: absolute;
top: 0,
width: 2400px;

}

#photos i {
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float: left;

}

#photos .trigger {
left: 0;
position: absolute;
top: 0;
z-index: 10;
text-indent: -9999px;
height: 400px;
width: 400px;
display: block;

}

“container div” ile baglayarak, gériiniim sinirlandirmalarini ayarlariz. Resimlerimiz
400x400 piksel, bu yiizden “container”1mizin genisligi de bu sekilde.

Gorsel Bilesen Yaratma

Gorsel bilesen icin ¢ok farkli tamimlamalar yapilabilir fakat bizim burada
kullanacagimiz anlami; fonksiyonelligin bagimsiz bir parcasidir(ciinkii gelecekteki
projelerimizde yeniden kullanacagiz). Bir gorsel bilesenin gercek amaci; kodumuzu
kullanish bir paket haline getirmektir.

Gorsel bilesenimizin temeli icin kalic1 bir JavaScript nesnesi(gorsel bilesenimizin
ismini tanimlamak icin) : var gallery = {} . Su ana kadar goérdiigiimiiz gibi, kalic1
nesneler siislii parantez({}) igerisinde gosteriliyor. En basta nesnemiz bos ama
birazdan dolduracagiz(karmagay1 6nlemek adina bastan tiim kodu icerisine koymak
mantikli degil bu yiizden bos birakiyoruz).

Sonra gorsel bilesenimizi fonksiyonlar1 gerceklestirebilir hale getirmek icin 6zellikler
ve metotlar ekleyebiliriz. Nesnemize 6zellikler ekleyerek, sayfadaki herhangi bir
degiskenin diger scriptler tarafindan yeniden yazilma riskini énlemis oluruz:

gallery.trigger = $("'#photoshow .photoshow-trigger");
gallery.content = $("'#photoshow .photoshow-content");
gallery.scroll = false;

gallery.width = 240;

gallery.innerWidth = gallery.content.width();
gallery.timer = false;

“gallery.timer = false” yazmakla su sekilde yazmamiz ayni sey:
var gallery = {
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var timer = false;
}
“.(dot)” notasyonu, nesnenin beyan edildigi yerin disindan o nesnenin 6zelliklerini
okuma ve yazma iglemleri yapabilmek icin bir kisayoldur.

Simdi kendimiz i¢in neler yaptigimiza bakalim: “gallery.trigger”, tetikleyici(trigger)
baglantimizin jQuery secicisi icin bir referans. “gallery.content” ise resimlerimizin
listesi. Simdi bu kisa isimlerin faydasini gorebiliriz(onlar1 her kullanmak
istedigimizde tiim secici dizesini yazmaktan kurtulduk). Baska bir faydasi; sadece bu
degerleri degistirerek farkli sayfada ve farkli bir galerideki scriptleri kolayca
gosterebiliriz.

Galeri nesnelerimize atadigimiz diger 6zelllik; fonksiyonlar, “gallery.offset” kayan
listemizin ne kadar uzaga hareket edecegini ayarlar, “gallery.slide” listeyi hareket
ettirir veya hareket etmeyi siirdiirmesini saglar, “gallery.direction” slayt gosterisinin
kayma yoniinii belirler ve “gallery.init” baslangi¢ degerlerini veren fonksiyondur.
Simdi hepsine bakalim:

gallery.offset = function() {
var left = gallery.content.position().left;
if (gallery.scroll == ">") {

if (left < 0) {
left += gallery.width;
}

Velse{

if (left <= 0 && left >= ((gallery.innerWidth * -1) + (gallery.width * 2))) {
left -= gallery.width;
}
}
return left + "px";

}

“gallery.offset”de yapacagimiz ilk is, “div” elemanina bagh olarak listemizin “left”
ozelligini tutmak icin bir degisken ayarlamak. “offset” yerine “position” kullanarak,
goriintii kapisina bagh olarak calisan galeri sorunundan kurtulmus oluyoruz.

Sonra, kiiciik resimleri kaydirmak istedigimiz yonii kontrol ediyoruz ve kaydirmak
icin hala bir odamiz oldugunu goriiyoruz. Eger hersey diizgiinse/normalse yeni bir
“left” degeri liretiyoruz ve onu dondiiriiyoruz. Dénmeden énce degere “px”
ekledigimizden emin oluyoruz ¢iinkii onu bir CSS 6zelligi olarak kullanacagiz.
Yani, “gallery.offset” sadece galerinin ne kadar uzaga kayacagini hesapliyor.
Fonksiyonu inceleyiniz:
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gallery.slide = function() {
if (gallery.timer) {
clearTimeout(gallery.timer);
}
if (gallery.scroll) {
$(gallery.content)
.stop(true,true)
.animate({left: gallery.offset()}, 500);
gallery.timer = setTimeout(gallery.slide, 1000);
}
}

“slide” metodumuzun ilk isi “gallery.timer”in ayarlanip ayarlanmadigini kontrol
etmek. Eger ayarlanmigssa(set edilmisse), “setTimeout” zaten ¢agrilmistir, yani
“clearTimeout”u ¢agirabiliriz(sadece gilivenli tarafta olabilmek icin). Emin
olmadigimiz siirece kayma isleminin gerceklesmesine izin vermemeliyiz. Sonra,
“gallery.scroll”u kontrol ederiz(kayma islemi olmali mi diye). Eger kullanic1 kayma
bolgesinin disinda bir yere gelirse, kayma islemini durdurmak isteriz. Eger kullanici
hala gorsel bilesen {izerinde geziniyorsa, “gallery.content”in “left” 6zelligi tizerindeki
jQuery'nin “animate” metodunu ¢agiririz. Bu sekilde galerimiz sorunsuz bir sekilde
kayacaktir. Animasyonlarin kuyrukta yigilmasini 6nlemek icin yine “stop(true,true)”
kullanirz.

Hangi yone kaydiracagimizi nasil kontrol edecegiz? “gallery.direction” bunu bizim
icin su sekilde ¢oziiyor:

gallery.direction = function(e,which) {

var x = e.pageX - which.offset().left;

gallery.scroll = (x >= gallery.width/2) ? ">": "<";
}

Baslangi¢ degerlerini atayan metodumuz “gallery.direction”1 ¢agirdiginda, iki
parametre yazar: “e” olayin yer aldig1 sayfanin koordinatlarina ulasmamizi saglar.
“e.pageX”i kullanarak, tetikleyici(trigger) baglantinin sol tarafindan imlece kadar
olan uzakligi hesaplayabiliriz. Bu say1, “gallery.scroll”a deger atamak icin ticlii bir
operator kullanmaya yarar.Eger imle¢ merkezin sagindaysa “>” degilse “<”.

Bakmamiz gereken son metot, “gallery.init”:
gallery.init = function() {
$(gallery.trigger)

.mouseout(function() {gallery.scroll = false; })
.mousemove(function(e) {gallery.direction(e,gallery.trigger); })
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.mouseover(function(e) {
gallery.direction(e,gallery.trigger);
gallery.slide(); });

}

Su an yaptigimiz her seye alismis olmalisimiz. “gallery.init” sadece “gallery.trigger”
tarafindan secilen jQuery nesnesi iizerindeki jQuery metotlarim zincirler. Simdi bu
zincirlemeyi biraz pargalayalim.

“mouseout”, “gallery.scroll”u “false” olarak ayarlar. Bu 6zelligi, kullanicinin
kaydirma islemini devam ettirmemizi istediginden emin olmak icin kontrol ederiz.
“mousemove” “gallery.direction”1 cagirir. Son olarak, “mouseover” da
“gallery.direction”1 ¢cagirir ama ayni zamanda “gallery.slide”1 da ekler.

Diger boliime gecmeden 6nce, geri ¢cagrimiz(callback)dan “mouseover” olayinin
sayfa lizerindeki pozisyonuna nasil ulastigimiza hizlica bir g6z atalim.

Olay Isleyicisi(Event Handler) Parametreleri

Bu zamana kadar gordiigiimiiz olay isleyicilerine baktigimizda, yukaridaki
“mouseover” isleyicisinde bir farklilik oldugunu goriiyoruz: “e”yi tiim jQuery olay
isleyicilerinin alabilecegi opsiyonel bir parametre olarak yazdik. Bunu daha 6nce hig
kullanmamustik c¢iinkii uyguladigimiz efektlerin hicbirinde boyle birseye ihtiyacimiz
yoktu.

Bir olay isleyicisi cagrildiginda, jQuery olusan olayla ilgili veri ve detaylar iceren bir
olay nesnesi olusturur. Verinin tipi, olayin tipine baghdir.Bir “keypress” olayi, hangi
tusa basildigiyla ilgili bilgiler icerecekken, bir “click” olay1 tiklamanin konumunun
bilgisini icerecektir vb.

Koda donelim. Kullanici ne zaman faresini navigasyon parcalari iizerinde hareket
ettirse “mouseover” olay1 uyar1 verir. Olay isleyicimizde “e” parametresini yakalariz
ve “gallery.direction” {izerine yazarz. Gordiiglimiiz gibi, bu olayla ilgili spesifik
bilgiler icerir(nerede gerceklestigi gibi). Bu bilgiyi, galeri gorsel bileseni iizerindeki
farenin yatay pozisyonunu hesaplamak icin kullaniriz:

var x = e.pageX — which.offset().left;

Bu bize bir piksel degeri verir. Sonra, bu degeri galerinin yarisinin genisligi ile
kargilastiririz. Eger say1 daha kiiciikse, sol taraftayiz demektir; degilse, sag
taraftay1zdir. Bu, hangi yone kaydiracagimiza karar vermemizi saglar:

gallery.scroll = (x >= gallery.width /2) ? ">" : "<";
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“pageX” olay nesnelerinin kullanilabilir 6zelliklerinden sadece biri. Daha fazlasim
bir sonraki béliimde gorecegiz.

BOLUM 5: MENULER, SEKMELER

Jquery DOM konusunda kesinlikle bir ustadir. Cok caba sarfetmeden nesneleri
haraket ettirme, CSS o6zelliklerini anime etme ve statik icerigimizi daha giizel bir
hale getirmek icin elamanlarimizin davraniglarini isletme konusunda yardimci olur.
Fakat bu statik icerik web'in ¢ok kiiciik bir parcasidir ; daha fonksiyonel uygulamalar
giinden giine artmaktadir. Bu béliim statik icerikten ziyade Zengin Internet
Uygulamalar 'min (RIA) biiytili diinyasina girmemize yardima: olacaktir.
Miisterimizin Zengin Internet Uygulamalan (RIA) hakkinda bilgi sahibi oldugunu
varsayalim. Uygulamalarla dolu eglenceli bir site isteginde. Bu durumda bize de
uygulamay1 yazmak diiser.

Mentiiler

Aslinda su ana kadar birka¢ menii tasarladik fakat bunlar cok basit meniilerdi. Bu
boliimde ise daha karmagik yapilar tizerinde duracagiz.(A¢ilip kapanabilen meniiler
gibi)

Sitemiz biiyiidiikce karmasiklasacak ve kullanici aradigim bulmakta zorlanacakur.lyi
kategorize edilmis bir menii sistemiyle bu karmasanin éniine gecilebilir.

Genisletilebilir/Katlanabilir Meniiler

En yaygin kullanilan sistem basliklarin benzerliklerine gére gruplastirildig: alt menti
sistemidir. Bu menti sistemi hem giizel goriiniir hem de aradiginizi kisa zamanda
bulmanizi saglar. Ayrica iliskili konular ayni bagliklarda toplandigi icin daha az yer
kaplar.ilk olarak kiiciik bir menii tasarlayip iizerine 6zellikler ekleyelim.

What's new?
Member extras

Fremium Celebrities

hour Surveillance

About Us

Sitemize uyarlayacagimiz genisletilebilir menii icin ic ice gecmis listeler
ayarlayalim :
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<ul id="menu">
<li><a href="#">What's new?</a>
<ul class="active">
<li><a href="#">Weekly specials</a></li>
<li><a href="#">Last night's pics!</a></li>
<li><a href="#">Users' comments</a></li>
</ul>
</li>
<li><a href="#">Member extras</a>
<ul>
<li><a href="#">Premium Celebrities</a></li>
<li><a href="#">24-hour Surveillance</a></li>

Kodun goriiniisiinii iyilestirelim :

#menu, #menu ul {
list-style-type: none;
padding: 0;
margin: 0;
}
#menu li {
cursor: pointer;
background: #94C5EB;
border-bottom: 1px solid #444;
}
#menu li a { text-decoration: none; }
#menu > li > a{
padding: 2px 10px;
font-weight: bold;
}

#menu li li {
cursor: auto;
border: 0;
padding: 0 14px;
background-color: #{ff;

En iist seviyedeki linklere ic ice olanlardan farkh bir stil verebilmek icin CSS cocuk
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secicileri kullamiyoruz. Cogu modern sunucu bunu destekliyor ancak Internet
Explorer 6 kullaniyorsaniz sikintiya diisebilirsiniz. Ust seviyedeki linklerin
tiklanabilir oldugunu anlmamiz i¢in isaretleyici imlecler kullanabiliriz.

Tiim bunlar saglandiginda iist seviye bir menii tasarimi elde ederiz. Biitiin elemanlar
JavaScript destegi olmayan sunucularda bile goriiniir. Simdi asama asama bu 6zelligi
gelistirelim. Ilk olarak kategori elemanlarinin hepsini gizleyelim:

$('#menu > i > ul’)
.hide()
.click(function(e) {
e.stopPropagation();

1;

Kazara alt kategorideki elamanlarin gizlenmesini énlemek icin ¢ocuk segicileri
kullaniyoruz. Eger meniiniizii bir seviye daha agmak isterseniz kodumuz aym sekilde
calisacaktir.

Kodumuzdaki e.stopPropagation() komutunu anlamamis olabilirsiniz. Bu komut
kisaca aciklanacaktir ancak 6ncelikle efektimizi toggle fonksiyonunu kullanarak
bitirelim.

$('#menu > li').toggle(function() {
$(this).find('ul’).slideDown();
}, function() {
$(this).find('ul’).slideUp();
»;

Final kodu sunucunuzda ¢alistirdiginizda c¢ok islevli bir menii tasarlamis oldugunuzu
goreceksiniz. Daha farkl 6zelliklerle gelistirmeye devam etmeden dnce
stopPropagation fonksiyonunu inceleyelim.

Olay Yayilimi

Olay yayilimi, bir olayin DOM hiyerarsisi boyunca akisini tanimlar. Bir eleman
tizerinde bir olay gerceklestiginde, o eleman iizerindeki herhangi bir isleyici icin o
olay1 yakalama sansi verilir. Bu asama gerceklestikten sonra, olay DOM agacina
gecirilir ve ebeveyn elemanlara o olay1 yiiriitmek icin bir sans verilir. Bu olay anlaml
gelir: paragraf icindeki bir linke tikladiginizda ayn1 zamanda paragrafin kendisine de
tiklamis olursunuz, yani her elemandaki olay isleyicisinin harekete gecmesi icin bir
sansi olmali.
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Olay yayilimini anlayabilmenin en kolay yolu uygulama {izerinde gérmek.Bu
konsepti gostermek icin hizli bir deney yapalim. Deneyimiz su basliklardan olugsun :
iki adet div ,biri i¢ biri dis olsun. Distaki div ve icteki div “id” lere sahip olsun.

<div id="outer">
Click Outer!
<div id="inner">
Click Inner!
</div>
</div>

Simdi de , div elemanlarimiza tiklanabilme 6zelligi ekleyelim. Boylece bir elemanin
tizerine tikladigimizda uyari agilir ve bize elemanin adini sdyler.

$('div').click(function() {
lert('Hello from ' + $(this).attr('id"));
1IN

i1k olarak distaki div'e tikladiginiz zaman karsimiza “Hello from outer” yani
“Disardakinden selam” yazisi cikacaktir. icteki div'e tikladiginiz zaman “Hello from
inner ” yazisinin ¢ikmasiniz beklersiniz ancak “Hello from outer” yazisida belirir.

Bir kere tiklamamiza ragmen neden iki tiklama olay1 goriiriiz?

Tahmin ettiginiz tizere iki tiklama olay1 yerine tek tiklama iki farkli yerde gerceklesir.
Olay , icteki div'iimizden baslar ve buna baglh bir olay olup olmadigini kontrol eder.
Boylece tiklama olay1 div'in ebeveyni olan elemana sicrar(Bu durumda ebevyn
distaki div'dir). Olay bu sekilde ebeveyn eleman kalmayincaya kadar sigrayarak
devam eder .

Olay sicramasi ¢cogu durumda yararlidir. Ayni olay1 DOM'un farklh seviyelerinde
islemek isteyebiliriz. Herhangi bir cocuga tiklandiginda ebeveynin sinifin1 ayarlamak
istersek herbir cocuga ayr ayr islemek yerine ebeveyne islemek daha verimli
olacaktir. Ama biz hala her bir ¢cocuga ayr ayr tiklama isleyicisi eklemek istiyoruz.

Diger taraftan , sicrama olay1 baz1 durumlarda istenmeyen bir nitelik olabilir. Bazen
cocugu bagka bir olaya atlamadan sonlandirmak isteyebiliriz. Ornek olarak
tavsanlarin sirayla kafalarim deliklerden ¢ikardigi , sizinde vurmaya calistiginiz
Whac-A-Mole oyunu yaptigimizi hayal edin. Bu oyun iki parcadan olusur : oyun
tahtasi ve delikler. Delikler ekranda sadece bir kag saniyeligine belirir ve kaybolurlar.
Deliklere yapilan direk vuruslari incelemek igin her bir delige isleyici eklememiz
gerekebilir ve kacan vuruglar incelemek i¢in de oyun tahtasina baska bir isleyici
eklememiz gerekebilir. Olay yayilimi ile yapilan ve kaybalon vuruglar hesaplanir ve
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oyun tahtasina kaydedilir.

Olay yayilimim kontrol etmek icin bazi teknikler vardir. Genel olarak kullanilan
JavaScript teknigi ise olay isleyicisinden “false(yanlis) dondiiriir. Bu durum ¢ogu
sunucu tarafindan desteklenen ve oldukca iyi bir tekniktir. Ancak , Jquery'nin olay
sistemi biitiin olaylar1t W3C standartlarina uyarlar. Bu da farkl sunuclarda
beklenmedik durumlar énler.

Jquery kullanirak olay yayilimini durdurmak icin stopPropagation metodunu
kullaniriz. Olay: tutabilmek icin anonim geri cagirim fonksiyonuna “e” parametresini
geciririz. Daha sonra , bu olaydaki stopPropagation fonksiyonunu ¢agiririz ve bu da

DOM 'un daha yukariya cikmasini engeller.

Varsayilan Olay Faaliyetleri

Olay akisini kontrol etmek icin yaygin olarak kullanilan diger bir metod da bakma
zamani : preventDefault . PreventDefault komutu,sunucunun bir olayin varsayilan
faaliyetini yiirtitmesini durdururmasinda kullanilir . En genel kullanimi bir linke
tiklandiginda hedefi yiiklemeyi durdurmasidir.

$('a’).click(function(e) {
e.preventDefault();
»;

Bu kod etkili bir sekilde sayfadaki linkleri devre disi birakir. Tabiki de bunu her link
icin istemek sagmadir fakat bir linkin faaliyetini bu sekilde diizenlenmesi
yaygindir.JavaScript destegi olmadiginda link normal bir sekilde goriiniirken
JavaScript aktif oldugunda jQuery fonksiyonelligi ortaya cikar.

Eskilerden kalan bir JavaScript teknigi ise varsayilan faaliyetleri nlemek icin olay
isleyiciden “false ” dondiirmektir. Jquery'de bu metodu kullanmak ile preventDefault
ve stopPropagation fonksiyonlarini ¢cagirmak ayni etkiyi gosterir.

Ayrica olay akisinin degisip degismedigini test etmek icin isDefaultPrevented ve
isPropagationStopped komutlarim kullanabilirsiniz. Isimlerinden de anlayacagimiz

izere bu fonksiyonlar , varsayilan faaliyet durdurulduysa “true” aksi takdirde “false”
dondiirtir.

Acqik/Kapah Gostericiler

Menii kontroltiimiiz planlandigi gibi calismaktadir yani kagimlmaz jQuery kurallarina
uymanin zamani gelmistir. Ik olarak resimdeki simgeleri eklemekle ise baglayalim.
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Bu sekildeki bir gostericiyi mutluka internet sitelerinde gormiissiiniizdiir. Gostericiler
meniiniin acilacagi ya da kapanacag1 yone gore degisiklik gosterir(Sekilde goriildiigii
izere).Boylece kullaniciya yol gostermis oluruz.

Mentimiize gostericileri eklemek i¢in CSS sprite teknigini(resim yer degistirme)
kullanacagiz. Menii béliimtimiizdeki oklar asag yonlii ve yukar: yonlii olabilirler.
Baslangicta , biitiin menii boliimlerimiz kapal oldugu icin oklarimizin yonii asagi
bakacaktir. Arkaplan resmimizi menti i¢indeki “li” elemanimiza uygulayalim ve daha
derindeki i¢ ice gecmis 6gelerden silelim.

#menu li {

cursor:pointer,

border-bottom:1px solid #444;

background: #94C5EB url(arrows.png) no-repeat right top;

}

#menu li li {

cursor:auto;

border:0;

padding:0 14px;
background-color:#{ff;
background-image: none;

}

Yerlestirdigimiz arkaplandaki resmimizle ne zaman bir menii 6gesi degistirilse CSS
sprite'lmizin pozisyonunu ona uydurmaliyiz. Menii 68esi asagiya kaydiginda
genisletilmis durumu , tekrar yukar kaydiginda simirlandirilmis durumu gosterir.
“ul” elemanim gostermek veya gizlemek icin alt béliimlere ge¢meden Once css
faaliyetini uygulamak adina akillica bir zincirleme sistemi kullanacagiz.

$('#menu > li').toggle(function() {
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$(this)
.css('background-position’, 'right -20px")
find('ul’).slideDown();

}, function() {

$(this)
.css('background-position', 'right top')
find('ul’).slideUp();

»;

“Hover” Durumunda Menii Genisletme

Bir sonraki hilemiz icin , hover olayina ve tiklama olayina cevap veren bir menii
yapacagiz. Kullanici ebeveyn menii 6gelerinden birinin iizerine geldiginde kisa bir
siire durduracagiz ve meniiyii genisletecegiz. Bu asama boyunca yeterli oldugunu
gordiiniiz. Jquery “hover” etkisisiz fareyi hedef bolgeye haraket ettirdiginiz an
baslayacaktir. Ancak bu etki gerceklestirme zamanim geciktireceginden dolayi kisa
olmalidir. Diger tiirlii de fareyi hizli haraket ettirirken pencereler ¢cok hizli acilip
kapanicak ve kontrol edilmesi zor bir menii olusacaktir.

Bu ufak ancak énemli bir degisikliktir. Eger mentide gosterildigi gibi degisiklikler
yaparsaniz , kontroliin 6énemli bir sekilde degistigini goreceksiniz :

$('#menu > li').hover(function() {
$(this).addClass('waiting');
setTimeout(function() {
$('#menu .waiting')
.click()
.removeClass('waiting');
1, 600);
}, function() {

$('#menu .waiting').removeClass('waiting');

1;

Kullanici ilk olarak fareyi menii elemaninin iizerine getirir ve meniiye “waiting”
isimli bir sinif1 ekleriz boylece zamanlayiciy1 600 milisaniyeye ayarlamis oluruz.
Eger kullanici fareyi gecikme zamani ayarlanmadan menii elemanindan uzaga
hareket ettirirse sinifi cikaririz.

Gecikme aranirken , “waiting” sinifin1 da barindiran meniiye bakilir(kullanic1 fareyi
menii elemanindan uzaga hareket ettirmediyse). Kullanici hala bekliyor ise menii
simgesine tiklar ve etkinin baslamasina sebep olur. Bu tiklama olayinm bu sekilde ilk
goriigiimiiz. Parametresiz cagirildiginda olay isleyicisini kurmak yerine tiklama olay1
hedef elemandaki etkileri baglatir. Son olarak, etki basladiginda sinifi ¢cikariyoruz
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boylece kare olana geri doniiyoruz. Ayrica tiklama olayina daha énceden
tammladigimiz1 degistirmemiz gerekiyor. Eger bir kullanici faresini menti iizerine
getirir ve tiklarsa, “waiting” sinifi zamanlayici bittiginde meniiniin kapanmasina
neden olacak. Tiklama isleyicisine “removeClass” cagrisim eklemeliyiz.

Yaptigimiz sey daha 6nceki etkilerde de yapildig: gibi, siniflar kullanarak durum
yonetimini saglamaktir. Durum yo6netimi , hangi durumda(state) oldugumuzu
hatirlama ile kontrol etmemizi saglamanin eglenceli bir yoludur. Gecikmeyi
incelemeden kullanicinin meniiden uzaklasip uzaklasmadigini bilmek isteriz.
Boylece “waiting” simifin1 dogru bir sekilde ekleyebilir ve c¢ikarabiliriz. Durum
yonetimi icin sinif isimlerini kullanmak , sik bir hiledir. Fakat tek veya en iyi yol
degildir.JQuery tarafindan saglanan basit durum bilgilerinin veri fonksiyonelligini
daha dnceden gormiistiik.

Acqilabilir Menii

Eger eskiden kullanilan internet dili (DHTML) iizerinde acilabilir menii kodlamaya
calistiysaniz ne kadar sinir bozucu bir deneyim oldugunu biliyorsunuzdur. Online
olarak yavas ilerliyen bir ¢ok script vardi ama CSS sayesinde bu sorunlar ¢6ziildii.
“Suckerfish drop-down”(http://www.alistapart.com/articles/dropdowns) yani hem
asagiya hemde yana acilabilen meniiler , acilabilir meniilerin dikkatli bir sekilde
bicimlendirilmis halidir. Bu meniiler cocuk menti simgelerini de saklarlar. JavaScript
kullanabilen miikemmel bir ¢oziimdiir. JavaScript kullanish olmasina ragmen uygun
oldugunda CSS tekniklerinide kullanmaliyz.

CSS acilabilir meniileri kullanirken bazi sorunlar yasanir. Eski sunucular
baglantisiz elemanlar {izerindeki “hover” secicilerini stilize etmek icin yeterli
degildir. Bu yapilsa bile gosterme/gizleme efektleri aniden olabilir. Suckerfish
acilabilir meniiler gelistirebilirlik icin iyi bir taban olustururlar. Jquery ile
gelistirilebilen uygun c¢oziimler saglarlar. “hover” desteklemeyen sunucularda
calismak icin “Suckerfish” teknigini 6grenecegiz. Ayn1 zamanda asagiya dogru
acilabilen mentileri Jquery animasyonlari ile gelistirecegiz.

Capraz Tarayia Suckerfish Meniileri

i1k olarak taban cizgimiz olarak basit bir Suckerfish acilabilir menii kurgulayalim.
Acilabilir / kapanabilir meniiler boliimiindeki genisletilebilir navigasyon icin
kullandigimiz bigimlendirmenin aynisini kullanacagiz. CSS sirasiz listelerini yatayda
konumlandirilmis menii olarak bicimlendirecek. Dikkat etmemiz gereken tek yer yeni
ekledigimiz “:hover” CSS siifidir. Acilabilir meniimiiziin goriiniirliigii icin bu sinifa
ihtiyacimiz var.

#container {
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position: relative;
}

#menu {

position: absolute;
top: 0,

right: 0;

}

#menu, #menu ul {
padding: 0;
margin: 0;
list-style: none;

}

#menu li {

float: left;
background: #FFF;
}

#menu a {
display: block;
padding: 4px;
width: 10em;

}

#menu li ul {
position: absolute;
width: 10em;

left: -999em;

}

#menu li:hover ul, #menu li ul:hover {
left:auto;

}

Bunu sunucularin ¢ogunda denerseniz siirpriz bir sekide JavaScript olmadan tam
olarak calisan bir meniiniiz oldugunu géreceksiniz. Simdi yapmak istedigimiz sey
efektin Gist kisimlarina jQuery ekleyelim ki eski sunucularda daha tatmin edici
sonuglar alalim. Asagidaki sekilde gosterilmistir:

Member extras " About Us

Premium Celebrities

24-hour Surveillance
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Bu efekti jQuery kullanarak nasil yapabiliriz? Basit , sadece hover faaliyetini asagiya
dogru kayma efektiyle ekleyecegiz diyebilirsiniz. Haklisiniz ancak bir problem var.
Hem CSS'imize hem de scriptimize aym fonksiyonelligi uygularsak ne olur? Kim
kazanir dersiniz? Aslinda bu bakimdan eslesirler ve kazanan yoktur.

Gecici bir ¢oziim olarak hover olay isleyicimizdeki CSS sinifimizi yeniden
yazabiliriz. Ancak bu bir sonug vermeyecektir , ¢linkii CSS 6zelliklerini ayarlamak
icin jQuery'deki taslak secicileri hedef gdsteremezsiniz.

$('#nav li:hover ul').css('left', '-999px"); // doesn’t work!

Peki Suckerfish CSS meniilerimizin giizel goriiniimiinii jQuery iyilestirmelerini
uygulayarak nasil siirdiirebiliriz? CSS 6zelliklerini kaldirmak ¢éziimlerden biri
olabilir ama hover olayinin olup olmadigina bakmadan ¢ocuk meniiniin CSS
ozelliklerini devralmak daha basit bir yoldur.

$(#menu li ul').css({
display: "none",
left: "auto"

»;

$('#menu li').hover(function() {
$(this)

find("'ul’)

.Stop(true, true)
.slideDown('fast’);

}, function() {
$(this)

find('ul’)
.Stop(true,true)
.fadeOut('fast’);

»;

Scrip'tin ilk kism1 daha 6nceden ayarladigimiz CSS 'i yeniden yazar ve gosterir
“none” kullanarak alt meniileri gizler. Kullanic1 fareyle liste simgesinin iizerine
geldiginde baglantili cocuk listenin container'ini bulup gosteririrz. Burada slideDown
ve fadeOut kullandik ancak bagka “easing” secenekleriyle karsilasabilirsiniz.
stop(true ,true ) komutu , 3. béliimde gordiigiimiiz gibi fareyi meniide ¢ok hizh
haraket ettirdigimizde animasyonlarin kuyrukta yigilmasini énler.

Menii kontroliiniin en iyi yonii JavaScript destegi olmayan bir kullanici siteyi ziyaret
ettiginde bizim mentimiiz hala iyi bir sekilde ¢alisiyor olacaktir.

Hover Intent Fonksiyonu
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“moueseover” olaya1 ile tetiklenen bazi efektler gérdiik ve onlarin bazen aktif olmak
icin cok istekli oldugunu farketmis olabilirsiniz. Farenizi hedefin iizerinden kisa
stireligine gecirdiginizde bile aktif olurlar. Akic1 anime edilmis efektleri yapmanin en
iyi yoludur ama sonradan farkh sonuclarla karsilagabiriz. Acilabilir mentilerimizle,
yanlis baslangi¢ gereksiz ve rahatsiz edici goziikebilir. Kullanicinin hedef elemani
aktif etmek isteyeceginden emin olana kadar efekti geciktirecek bir metoda
ihtiyacimiz var.

Onceden, kullanic1 fareyi elemanin iizerine getirdiginde bu istegimizi
gerceklestirebilmek icin bir zamanlayic1 kullanmistik. Ancak bunun bazi yan etkileri
var. Ornegin, kiiciik bir zamanlayic1 ve biiyiik bir hedef alanimz varsa,
zamanlayicinin siiresi dolmadan 6nce elemana ulasamayabilir.

Brian Cherne bu sorun i¢in, Hover Intent eklentisinin(
http://cherne.net/brian/resources/jquery.hoverIntent.html ) yapisinda iyi bir gecici
¢oziim uyguladi. Fare elemanlarin iizerlerinden gecerken farenin hizim
hesapladi.Efekt ancak eklenti kullanicinin orda durmak istedigini anlayacak kadar
farenin hareketinin yavagladigini fark ederse faaliyete gecer.

Eklentiyi dahil ettiginizde , hover faaliyetini kullandiginiz herhangi bir yerde
kullanabilirsiniz. Ornek olarak acilabilir meniimiize bir gecikme eklemek istersek
hover komutu yerine hoverIntent komutunu koymamiz yeterli olacaktir.

$( #menu li').hoverIntent(function() {

}, function() {

});

Menti sadece kullanici onu goriintiilemek istediginde goértinecektir. Bu eklentinin ne
yaptigini anlamak i¢in en iyi yol 6nceki 6rnegimizle karsilagtirmak olacaktir. Onceki

ornegimizde meniiler {izerlerine gelir gelmez aciliyordu ama hoverlIntent
kullandigimizda fare menii simgesini iizerinde durdugu zaman acilir hale geldi.

Akordeon Meniiler

Akordeon meniiler adin1 miizik aleti alan akordeona benzetildigi i¢in almistir. Bazi
akordeonlar biitiin simgeleri gizleyebilmeniz icin o anda agik olan alam
kapatabilmenize olanak saglarken tipik olarak tiim akordiyonlar herhangi bir
zamanda sadece bir alanin goriinebilecegi sekilde ayarlanir.

Basit Akordeonlar
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Akordeonlar beklediginizden daha yaniltici olabilirler. Daha 6nceden agilabilen ve
kapanabilen meniilerin jQuery nin bir kag satirin1 kodumuzda isleyerek nasil
basitlesebileceklerini gordiik. Simdi menii elemanlarim kisitlarsak (sadece bir
tanesini kullanarak) daha mantikli olur.

Ornegin , tinliileri popiilerliklerine gore gruplayacak basit bir akordeon insa edelim.
Bu bize sitemizin 6nceki ekranin1 kaydetmemizi saglar. Sonucu asagidaki sekilden

gorebilirsiniz.

“"A" List Celebrities

Computadors New!

Baron von Jovi

Llendatronix

“B” List Celebrities
Has Beens

Barely FaAamous Celebrities

Sanal olarak HTML bicimlendirmesinin herhangi bir yapisim kullanarak bir akordeon
olusturabilirsiniz. Biitiin ihtiyacimiz olan net olarak tanmimlanabilecek bir “header”
kiimesi(her biri bir icerik ile alakal olacak sekilde). Bu ¢rnek icin ig ice sirali
listelerin bir kiimesini su sekilde kullanacagiz:

<ul>
<li class="active'>
"A" List Celebrities
<ul>
<li><a href="#">Computadors</a> &nbsp; New!</li>
<li><a href="#">Johny Stardust</a></li>
<li><a href="#">Beau Dandy</a> </li>
</ul>
</li>
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<li>
"B" List Celebrities
<ul>
<li><a href="#">Sinusoidal Tendancies</a></li>
<li><a href="#">Steve Extreme</a></li>
</ul>
</li>
</ul>

Liste bicimlendirmesi bir menii i¢in ideal bir HTML yapisidir ama baska secenekler
de vardir; en basit sekilde ic ice sirali div elemanlarini kullanabilirsiniz(her bir
boliimiin bagligini header elemanlariyla ekleyebilirsiniz). Header tetikleyicilerinin
tiimiinii ve ilgili icerigi se¢cmenizi saglayan herhangi bir yapi tutarh oldugu siirece
uygun olabilir. Listeyi CSS 'in bazi 6zellikleriyle stilize ettik. Ornek kodlarimizi
inceleyebilirsiniz.

Sayfamiz yiiklendiginde icerik alanlarimizin hepsi goriiniir. Simdide varsayilan
simgemiz disinda biitiin icerigi gizlemeliyiz.

$('#celebs ul > li ul')
.click(function(e) {
e.stopPropagation();
D
filter(":not(:first)")
.hide();

Bunu daha 6ncekinden biraz farkh olarak yaptik. Bu durumda daha énceden olay
sicramasinda karsilastirdigimiz problemi etkisizlestirdik. Bu komut cesitliligi de bize
jQuery'nin gliciinti gosterir. Her bir icerik alanina olay dinleyicisi ekleyerek
basliyoruz. Sec¢imimizi ilk alani ¢ikaracak sekilde daraltiyoruz ve daha sonra geriye
kalan her seyi gizliyoruz.

“filter” komutu bir secimi daraltabilmenin en kullanish yoludur. Kriterlerimize
uymayan elemanlar secimimizden cikarilir ve bunun sonucunda diger jQuery
komutlarindan da etkilenmezler. Kriteri bir secici veya fonksiyon olarak
belirleyebilirsiniz. Onceki érnekte “filter “ secicilerini kullandik(:not ve
:first).Sonradan elelmanlar1 bulabilmenizde yardimci olacak herhangi bir jQuery
secicisini kullanabilirsiniz.

“not” dlizenli ve ige yarar bir secicidir ¢iinkii parantez i¢indekilerin ziddini seger.
Yani

$(":not(p)') komutu paragraf olmayan biitiin elemanlari secer . Aym sekilde
$('p:not(.active)') komutuda aktif olmayan paragraflar secer.
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“filter” metodunun tersi “add” metodudur. Filter komudu secicilerden elemanlar1
cikarken add komutu secicilere yeni elemanlar eklerken kullanilir. Filter ve add
metodunu birlegtirerek ¢ok sayida uygulama yapabilrisiniz.

Akordeon efekti i¢in yazdigimiz kod agik olan biitiin simgeleri kapatmali sonra
tikladigimiz1 agmalidir. Ancak burada bir mantik hatasi var. Eger zaten acik olan bir
simgeye tiklarsak gereksiz yere asagi yukar1 kayacaktir. Bu yiizden ilk olarak
simgenin acik olup olmadig1 kontrol edilir.

$('#celebs ul > 1i').click(function() {
var selfClick = $(this).find('ul:first').is(':visible'); )
if (IselfClick) { @)
$(this)
.parent()
.find('> 1i ul:visible')
.slideToggle();
}
$(this)
find('ul:first')
.slideToggle(); €)
1)

Kodu parcalara ayiralim:

1) .is('visible") yapisim kullanarak i¢ ice gecmis ul elemanlarinin gériiniir olup
olmadiginm kontrol ederiz ve sonucunu selfClick isimli degiskende tutariz.

2) Eger goriiniir boliimler tiklanilmadiysa gizlemek icin if komutunda “!”
operatoriini kullaniriz. Bdylece i¢ ice kod bloklan selfClick “true” degilse
calistirllacaktir.

3) Son olarak , tikladigimiz simgenin durumunu degistiriyoruz . Eger aciksa yukari
degilse asagiya kayiyor.

Coziimiimiizde kodladigimiz yolla kullanici akordeon meniimiizdeki acik olan
boliimleri kapatabilir.Bir simgenin siirekli goriiniir kalmasini isterseniz , kodunuzu
buna gore diizeltebilirsiniz boylece acgik simgeler de etklilenmez. Bunu basit ve temel
JavaScript ile yapabilirsiniz. Eger selfClick “true” ise JavaScript 'te “return”
komutunu kullanarak fonksiyondan ¢ikabiliriz.
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$('#celebs ul > li').click(function() {
var selfClick = $(this).find('ul:first').is(":visible');
if (selfClick) {
return;,
}
$(this)
.parent()
find("> li ul:visible')
.slideToggle();
$(this)
find('ul:first")
.stop(true, true)
.slideToggle();
»;

Cok Katmanlh Akerdeonlar

i1k olarak , akerdeonunuzun HTML yapisim siirekli bir sekilde kurmalisimz demistik
simdi nedenini gorecegiz. Eger jQuery secicilerimiz yeterince belli olduysa
akerdeonumuza baska bir katman eklemek olay isleyicimize yeni bir seviye eklemek
kadar basittir. Ilk olarak , menii simgelerinin ikinci katmanim ekleriz. Birinci
katmanda kullandigimiz yapinin aynisimi kullaniriz ama bunu ilk katmandaki liste
simgesinin icine koyariz.

<ul>
<li class="active">"A" List Celebrities
<ul>
<li><a href="#">Computadors</a> &nbsp; New!</li>
<li>Rising Stars
<ul>
<li><a href="#">Johny Stardust</a></li>
<li><a href="#">Beau Dandy</a> </li>
</ul>
</li>
<li>Falling Stars
<ul>
<li><a href="#">Kellie Kelly</a></li>
<li><a href="#">Darth Fader</a></li>

Tek seviyeli akordeonumuz icin, $(*#accordion > 1i").click(...) kodunu kullanarak
listemizin kokiindeki(root) ilk seviye cocuklarin hepsine akordeon kodumuzu

96



ekliyoruz. ici ce gecmis listemizin yapis1 6ncekiyle aym oldugu icin, tek yapmamiz
gereken ayni kodu i¢i ¢e gecmis elemanlara uygulamak:

$('#accordion > li, #accordion > li > ul > li').click(...);
Eger bu secici zincirini takip ederseniz, akordeon kodunu dogru liste simgelerine
ekledigimizi goreceksiniz. Su an sadece her liste elemanina onu ekledik, ic ice

gecmis iceriklerde farkl davranislara neden olabilir(HTML yapiniza bagh olarak).
Sonucta olusan meniiyii asagidaki sekilde gorebilirsiniz:

“A" List Celebrities
Computadors New!
Rising Stars
Falling Stars

Kellie Kelly

Darth Fader

“B" List Celebrities
Has Beens

Barely Famous Celebrities

Eger akordeona daha fazla katman eklemek isterseniz, sadece bu islemi tekrar
etmeniz yeterli. Eger uzun seciciler kontrolden cikarsa, her seviyenin/katmanin
kokiine ekstra bir sinif ekleyebilirsiniz.

Jquery UI(Kullanic1 Arayiizii) Akordeon

Gordiigiiniiz gibi, jQuery kullanarak tamamen kontrollii bir akordeon yaratmak basit.
Ancak, jQuery Ul kiitiiphanesi de bir akordeon kontrolii icermektedir ve ¢ok genis bir
secenek aralig1 sunar. Bunlara drnek olarak sunlar gosterebiliriz; degisen simgeler,
“mouseover” olayini tetikleme ve belli yollarla akordeonun igerigindeki elemanlar1
faaliyete gecirmek. Jquery UI akordeonunun bir 6zelligi, “Sunny” temasini
kullanmak. Sekli inceleyiniz:
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“"A" List Celebrities

e Johny Stardust
Beau Dandy
Kellie Kelly
Darth Fader

» "B" List Celebrities

» Has Beens

» Barely Famous Celebrities

Ozel akordeonlarimiz gibi, jQuery UI akordeonlarinin bigimlendirmesi de
“header”lan ve icerik elemanlarini gerektirir. Varsayilan olarak, “header”larin link
etiketleri oldugu ve icerigin de onlar takip ettigi kabul edilir. Ancak, icerikte linkler
varsa biraz karmasiklasabilir. Bu yiizden, iceriginizin hangi boliimiiniin baghk
olacagina karar vermesine yardim edecek bir secici belirlemek en iyisidir:

$('#accordion').accordion({header: 'h3'});

Bu, iceriginizi tamamen fonksiyonel bir akordeona déniistiirebilmeniz icin gerekli
olan tiim kod(h3'iin bitisigindeki kardes sizin gizlemek veya gostermek istediginiz
icerik boliimii oldugu siirece kullanilir).

Akordeon ayni zamanda kontrolle programli bir etkilesim icin gerekli olan
fonksiyonelligi saglar. Ornegin, “activate” secenegini kullanarak 6zel bir icerik
béliimii acabilirsiniz(agmak istediginiz panelin indeksi boyunca). Uciincii bliimii
acmak icin(indekslerin 0'dan basladigim unutmayin), asagidaki kodu yazmalisiniz:

$("#accordion").accordion('activate’, 2);

Akordeonla etkilesimi ve yapilandirmay1 ayarlamak i¢in daha bir ¢ok kullanilabilir
secenek var.incelemek icin; http://jqueryui.com/demos/accordion/

BOLUM 6: YAPI (CONSTRUCTION), AJAX VE
ETKILESIM (INTERACTIVITY)

Su ana kadar miisterimiz icin bir cok gorsel efekt hazirladik ve sitesine hos bir
goriiniim kazandirdik. Ancak miisterimiz biraz kurnazlasiyor, sayfalarinin Web 2.0
gibi goriinmesinin yani sira Web 2.0 gibi davranmasini da istiyor. Bunun anlami:
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Ajax!

Kullanici tarafindaki Ajax fonksiyonelliklerini uygulamak kolay, 6zellikle de
uygulama iskeletimiz(framework) jQuery ise. Ama bu yeni 6zellikler karmasiklig1 da
biraz arttirtyor. Bu yiizden konunun derinlerine inmeden 6nce bu karmagay1 nasil
yoOnetebilecegimizin bir ka¢ yoluna bakalim ve etkileyici kodlar nasil yazilir gérelim.

Yapi ve En iyi Uygulamalar

jQuery, Ajax ve Dom ile ilgili asamalar1 basite indirgedi ama iyi ve temiz bir
JavaScript kodu yazmanin yararlarim degistirmedi. JavaScript kodu yazmakta uzman
olmamiza gerek yok fakat projelerimize daha okunabilir ve siirdiirebilir kodlar
kazandirabilmemiz icin takip etmemiz gereken bir ka¢ adim var.

Temizleyici jQuery
Kod Yorumlan

HTML ve CSS 'te oldugu gibi JavaScript kodunuzu yorumlamaya olanak saglar.
Yorum oldugunu belirtmek icin satir baglarina // koymak yeterlidir.

// Assign the value '3’ to the variable 'count':
var count = 3;

Yorumunuz birden fazla satir1 kaplayacaksa su sekilde yapabilirsiniz:
/* An example of
a multiline
comment
*/
var count = 3;
Harita (Map) Objeleri
Tek bir jQuery faaliyetine birden fazla secenek yazmak icin kullaniriz. Ornegin :
$('p').css({color:'green’, padding:'3px'});
Ozel bir Jquery yapisi degildir ama kendi fonksiyon ve gorsel bilesenlerinize yazmak
icin bilgilerinizi kapsamakta idealdir. Ornegin bir veriyi calisma alanindan disari

cekerseniz , onlar1 anahtar/deger olarak haritalandirilmis ciftler olarak
paketleyebilirsiniz. Boylece onlar iizerinde sonradan daha fazla islem yapabilirsiniz.
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var id = $('input#id’).val();
var name = $('input#name’).val();
var age = $('input#age’).val();

var data = {
type: 'person’,
id: id,

name: name,
age: age

}

Biitiin sarmalanan verileri kolayca yazabiliriz ve istedigimiz gibi kullanabiliriz. Bir
nesnenin herhangi bir degerine ulagmak icin basitce nesnenin isminden sonra .type
yazmaliy1z.Ornegin data objesine ulasmak ve person'u igerip icermedigini kontrol
etmek icin asagidaki gibi bir yol izleriz :

if (data.type == 'person’) {
alert('Hello ' + data.name);

}

Kapsam

Kapsam kelimesi proglamlama dilinde degiskenlerin tanimlandig1 alan anlamina
gelir.

Ornegin , bir degiskeni herhangi bir yapinin(fonksiyon veya nesne) veya dongiiniin
disinda tanimladigimzda evrensel( global) olarak tanimlamig olursunuz. Benzer
sekilde , yapinin i¢inde tanimladiginizda yerel (local) degisken tanimlamis olursunuz.

Bu olay basit gortiinebilir ancak Ajax istekleri icin geri cagirim metotlarin
tanimlayarak basladigimizda daha karmasik olabilir. Ciinkii geri ¢cagirim
tamimlandigindan daha farkli bir icerikte yiiriitiilecektir. Geri ¢agirimda gorsel
bilegenlerinizi gruplandirdigimzi gostermek icin “this” komutunu kullanmay tercih
ederseniz beklenemdik bir siiprizle karsilasabilirsiniz “undefined” olabilir yada
tamamen bagka bir sey anlamina geliyor olabilir.Ornegin :

var WIDGET = {};
WIDGET.delay = 1000;
WIDGET.run = function() {
alert(this.delay); /7 1000 ...good!
$(p).click(function() {
alert(this.delay) // undefined! bad!
»;

A
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Bir p etiketine tiklanildiginda olay isleyicimiz gorsel bilesen nesnesinin kendisi
yerine daha farkli bir icerikte ¢alisir.Bu yiizden this.delay biiyiik ihtimalle var
olmayacaktir. Bununla basa ¢ikabilmemiz i¢gin bir ka¢ yol vardir ancak ¢ok JavaScript
kullanmadan en basit yol gorsel bilegsenin kapsamini bir degisken icinde tutmaktir:

var WIDGET = {};

WIDGET.delay = 1000;

WIDGET.run = function() {
alert(this.delay); /7 1000 ...good!
var _widget = this;
$(p).click(function() {

alert(_widget.delay) // 1000 ...yes!

»;

A

Istemci Tarafi Sablonu

Simdiye kadar gordiigiimiiz meniilerin ¢ogu statik icerige sahip mentiilerdi.Cogu
menii yazilar1 degismezler ama Ajax uyumlu gorsellerde kesfettigimiz gibi yazilari
dinamik olarak tekrar yerlestirmek ve dahil etmek biiyiik bir problem tegkil
etmektedir. Buda bize bir problem olusturur.Sayfaniza eklediginiz icerikleri
yapilandirmak icin nereleri bicimlendirmelisiniz?

Bu probleme farkh sekillerde yaklasabilirsiniz. En basiti tiim icerik levhasini her
goriindiigiinde yeniden yerlestirmek(html araciligiyla). Ne zaman icerik levhasim
giincellemek istersek tiim icerikleri yeni bicimlendirmeyle yeniden yerlestirecegiz.
Ornegin:

$('#overlay').html("<p>You have " + cart.items.length +" items in your cart.</p>");

Eger kiiciik sayilarda bicimlendirmemiz varsa HTML iceriklerini direkt olarak
yazmak iyi olacaktir. Ancak daha ayrintili icerikler icin okunmasi ve siirdiirebilmesi
zor olan JavaScript veya jQuery kodlar1 ¢cabuk bir sekilde diizenlenebilir. Kod
birlestirme araciligiyla daha karmasik tablolar yapmaya calisirsaniz sorunla
karsilagabilirsiniz.

Bu problemi HTML igeriginize kancalar ekleyerek engelleyebilirsiniz.
<div id="overlay>
<p>You have <span id="num-items'>0</span> items in your cart.</p>

<p>Total cost is $<span id="total-cost'>0</span></p>
</div>
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Simdi HTML'e biraz container alanlar ekleyelim. Verilerin giincellenmesi
gerektiginde containerlarin yazilarinin giincellenmesi icin jQuery kullaniriz.

$(this).find(‘#num-items').text(cart.items.length);
$(this).find('#total-cost').text(cart.getTotal Cost());

Bu ilk girisimimizden daha iyidir HTML sayfamizdaki biitiin bicimlendirmeleri sahip
oldugu yerde birakir ve boylece kodun ne yaptigin1 daha kolaylikla gérebiliriz.

jQuery ile degistirilecek bicimlendiricileri yénetmek icin baska bir secenek vardir.
Sonuclarin listesini dondiirecek uygulamarla calisirken , her simge icin bir taslak gibi
davranan eleman dahil edebilirsiniz ve basitce o elemani kopyalayip , ne zaman yeni
bir simge eklemeniz gerekse o elelmanin icerigini ekleyebilirsiniz.

Bu soylediklerimizi uygulamaya dokelim. JQuery 'i kullanarak simgeleri ekleyip
cikarabiliriz. Simgeler HTML tablosunda durur ve biz tablonun biitiin satirlarim
jQuery kodumuza dahil etmekten kaciniriz. Kag tane simgenin énceden taginacagini
bilmedigimiz icin yertutuculari kullanmak da zordur. Yani basitce jquery tarafindan
icerikleri doldurulacak olan bos tablo satirlar1 hazirlayin .

i1k gérevimiz sablonumuzu harekete gecirmek icin “display:none” kullanarak bos bir
satir yaratmak olacak:

<table id="cart">
<thead>
<tr>
<th>Name</th>
<th>Qty.</th>
<th>Total</th>
</tr>
</thead>
<tr class="template" style="display:none;">
<td><span class="item_name">Name</span> </td>
<td><span class="item_qty">Quantity</span></td>
<td><span class="item_total">Total </span>.00</td>
</tr>
</table>

Simdi de sablonlamay1 bizim adimiza yapan yardimci bir fonksiyon yaratalim.
Degisiklikleri sablonlastirdigimizda stirdiirebilirlik kolay olsun diye bu kodu merkezi
tutulur. “template” fonksiyonu bir tablo satirinin jQuery secimini kabul ediyor.
Sonu¢ , HTML dokiimanimiza dahil edilebilcek hazir doldurulmus bir sablondur.
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function template(row, cart) {
row.find('.item_name’).text(cart.name);
row.find('.item_qty').text(cart.qty);
row.find(".item_total').text(cart.total);
return row;

}

Her bir veri satin igin , sablonumuzu kopyalamali , degerlerimizi yerine gecirmeli ve
tablonun sonuna eklemeliyiz. Secili bir elemani1 kopyalamanin en kullanish yolu
clone metoduyla olur. “clone” metodu , o anki jQuer seciminin kopyasini olusturur.
Bir elemamn klonladiktan sonra , secim size yeni eleman1 DOM agacina
yerlestirmenizi saglayacak sekilde degisir.

var newRow = $('#cart .template').clone().removeClass('template’);
var cartltem = {

name: 'Glendatronix',

qu: 1,
total: 450
K
template(newRow, cartltem)
.appendTo('#cart')
.fadeln();

“template” siifi silindi ¢iinkii o artik bir sablon degil! Daha sonra, “cart”
elemanimizi ayarliyoruz ve veriyi satir icine koymak icin “template” metodumuzu
kullaniyoruz. Yerine koyma islemi tamamlandiktan sonra, var olan tabloya satir
ekliyoruz ve aciyoruz. Kodumuz basit kaliyor ve HTML dosyalarimizdaki
bicimlendirmelerimizin hepsi ait olduklan yerlerde kalir.

Tarayic1 Bulma

Tarayic1 bulma, JavaScript araciligiyla kullanicinin hangi tarayiciyr kullandigim
tespit etmektir. Bu bilgiyle, tarayicida var olan hatalarin farkinda olursunuz ve bu
sayede sayfanizin daha diizgiin calismasini saglarsiniz.

Tarayiciy1 bulmamizi saglayacak iki jQuery fonksiyonu vardir:

$.browser, kullanicinin tarayicisinin Internet Explorer, Safari, Opera, ya da Mozilla
olup olmadigina karar veren birkac isarete sahiptir. Bazen sinir bozucu capraz tarayici

hatalan tizerinde ¢alismaktan kacamayabilirsiniz.

Ote yandan, $.browser.version ise énerilmeyen, kullanmaktan kaginmaniz gereken bir
faaliyet. Kullanicinin tarayicisinin o anki versiyonunu raporlar. Bu komutlari
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kullanarak kosullara bagh kodu su sekilde ¢alistirabilirsiniz:

if ($.browser.mozilla && $.browser.version.substr(0,3)=="1.9") {
// Only do this code in Firefox with version 3 (rv 1.9)

}

Ozellik Algilama

Bu olayi bir érnekle anlatalim : Internet Explorer “opacity” CSS 6zelligi icin direkt
olarak bir destege sahip degil. Kodumuzda opacity komutunu kullanmadan ,
kullanicinin Internet Explorer kullanip ona bagh olarak davrandigini gérmek icin test
edebiliriz. Ancak sorun Internet Explorer degil , sorun opacity 'nin kendisidir.

Tarayici algilamayi yerlestirmek icin , jQuery $.support metodunu yaratmistir.
“Tarayic1 Internet Explorer mi1?” diye sormak yerine “Tarayici opacity stilini
destekliyor mu?” diye sormamiz gerekir. Soyle ki:

if (!$.support.opacity) {
// Doesn’t support opacity: apply a workaround

}

Bu yaklasimin giizelligi ise gelecekte opacity destegi olmayan yeni tarayicilar ortaya
cikarsa veya Internet Explorer birden desteklemeye baslarsa eski kodunuz hala eskisi
gibi calisiyor olacaktir.

Opacity 'nin yaninda test edebileceginiz bir diizine 6zellik var. Ornegin ;
$.support.boxModel eger tarayici quirk mod'da ise “false”dodiiriir. “$.support.lead-
ingWhitespace innerHTML” de alfabe dis1 elemanlarin yazilmasini 6nliiyorsa “true”
dondiiriir. Eger gerekiyorsa Appendix A daki tiim listeyi kontrol ettiginizden emin
olun.

Ajax Nedir ?

Ajax terimi 2005 yilinda Asynchronous JavaScript and XML deyiminin kisaltilarak
bilgisayar kavrami olarak hayatimiza girmigstir. Tanimlanan kisaltmanin
teknolojilerini herzaman kullanmayan Ajax benzeri isler yaparlarken ¢cogu insan bu
terimi sorunsal bulmuslardir. Mevcut sayfay bozmadan bir kullanicinin tarayicisi bir
sunucu ile etkilesim saglayan bir teknoloji ve teknikle bu terim hayatimiza yerlesti.

Sunucu ile etkilesen ajax olmayan metodlar web'te alisik oldugumuz modele
benzer.Kullanici linkin iizerine tiklayip veya bir form doldurup sunucuya istek
gonderir. Sunucu da buna tarayicinin yiikledigi veya gosterdigi yeni bir HTML
sayfasi ile cevap verir. Sayfa yiiklenirken kullanic1 beklemek zorunda kalir.
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Ajax tarayicidan sunucuya sayfa yeniden yiiklenmeden bir istek géndermemize
olanak saglar ve bdylece kullanici ¢calismaya devam ederken sayfanin bir kismini
giincelleyebilir. Bu da sunucunun kullaniciya kargi daha cevaplayici olmasim saglar.

Ajax tarayic tizerinde calisirken, sunucu ile dinamik olarak etkilesim icin bir yol
gerekir. Her tarayici bunu saglamak icin az ¢ok ayni metodlar kullanir. JQuery burada
devreye girer ve bu farklilar1 diisiinmemize gerek kalmaz.

Uzaktan HTML yiikleme

Kodlayarak bu konuya baslamak iyi bir yol olabilir. Varsayalim ki sitemizi
tasarladigimiz adam gittikce isimize karismaya basladi ve Ajax uygulamalarini
sitesinde istiyor olsun. Bu Ajax gelistirmelerini sitemize en kolay sekilde uygulamak
icin jQuery Ajax fonksiyonu olan “load” komutunu kullanabiliriz.

“load” komutu mucizevei bir sekilde sunucunun HTML dosyasini kapar ve dosyanin
iceriklerini o anki web sayfasinin arasina sokar. Statik HTML dosyalarini1 veya
dinamik HTML c¢iktilarim yiikleyebilirsiniz. Nasil kullandigimiz1 anlatan kiigiik bir
ornek:

$('div:first').load('test.html');

Bu komut satir1 Ajax'in fonksiyonelligini gésteren ¢ok kiiciik bir parcadir. Dinamik
olarak test.html dosyasinin tiim icerigini sayfadaki ilk div'in arasina sokar. HTML'in
nereye gidecegini sdylemek icin herhangi bir seciciyi kullanilir ve hatta ayni1 anda
birden fazla pozisyonlara yiikleyebilirsiniz.

Hijax ile Hyberlink'leri Gelistirme

Sitemize {inliilerin biyogrofisi(celebrities’ biographies) anahtarini ekleyerek bir ana
sayfa tasarlayalim. Ana sayfamizda biyografi sayfalarina gotiirecek standart bir grup
kopriiler yer alacak. Yeni Ajax donanimlarimizla kullanici linklere tikladiginda
linkleri durduracak ve kullaniciy1 biyografi sayfasina gondermek yerine bilgileri
linklere yiikleyecegiz.

Harici bilgileri yiiklemek icin bu miikemmel bir tekniktir. Ana sayfamiz hizli bir
sekilde yiiklenirken sitemizi JavaScript 'siz ziyaret eden kullanicilar biyografi
sayfalarini da hala normal link gibi ziyaret ediyor olacaklardir. Bu sekilde asamali
olarak artan hyperlinklere hijax denir.

Sayfamiza bunu uygulamak icin bazi HTML kodlarina ihtiyacimiz var. Simdilik bunu
basit tutup sadece agiklama ve baghigimizi tasarlayalim:
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<body>

<h1>Baron von Jovi</h1>

<p id="description">

It's a little known fact that Baron von Jovi ...
</p>

</body>

Her bir {inlii icin ayr1 bir web sayfasina ihtiyacimiz olacak. Eger milyonlarca
inliiden olusan bir sayfa hazirlamak isterseniz biiyiik ihtimalle hepsi icin ayr1 sayfa
hazirlamak akil kar1 olmayacaktir. Béyle bir durumda bilgileri veri tabanindan alabilir
ve isiniz kolaylastirabilirsiniz.

Katalogumuzu tamamladigimizda eski sitemizdeki listemize koyalim ki tiklama
islemi gerceklestiginde dogru biyografi acilsin.

<ul id="biographies">
<li><a href="barronVonJovi.html">Baron von Jovi</a></li>
<li><a href="computadors.html">The Computadors</a></li>
< li><a href="darthFader.html">Darth Fader</a></li>
<li><a href="moFat.html">Mo' Fat</a></li>
<ul>

<div id="biography">

Click on a celeb above to find out more!

</div>

Listemizin altina fazladan bir div daha ekledik. Bu bizim Ajax cagrilarina yanit
ekleyecegimiz yerdir. Simdiki adimimiz ise biraz Ajax yaparak baglantilar1 kesmek.

$('#biographies a').click(function(e) {
var url = $(this).attr('href');
$('#biography').load(url);
e.preventDefault();

»;

Ik olarak sirasiz listemizdeki tiim elemanlar sectik ve varsayilan olayin olusumunu
engelledik.Linkin orijinal hedefini yakaladik (tikladigimiz baglantilarin href niteligini
alarak) ve load fonksiyonunun yazdik.

Kodumuz iyi bir sekilde calisiyor ama tiim sayfanin igeriklerini yazmamiz biraz

problemli olabilir. Yeni icerigimiz olan <h1> etiketi tiim sayfanin baglhigin1 vermesi
icin kullanilmalidir.
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Seciciler ile HTML Toplama

“load” olayimiz URL kodlarinin bir kismi olarak jQuery secicileri 6zellestirmemize
yarar. Sadece secicilerle eslesen sayfa elemanlar1 dondiiriilmelidir.”load” secicilerini
kullanan formlar oldukga basittir yiiklemek istediginiz dosyadan sonra segici
kodunuzu eklemek ve herbirini bogluklarla ayirmamz yeterli olacaktir :
$('#biography').load('computadors.html div:first');

Kullandigimz secicinizi istediginiz kadar karisik yapabilirsiniz. Sitemiz icin
aciklama(description) kismindaki bilgileri goriintiilemek istiyoruz :

var url = $(this).attr('href') + ' #description’;

Ancak yazdiginiz kodunuzda dosya ismini boglukla ayirdigimizdan emin olun. Eger
bu versiyonu calistirirsaniz , sadece yiiklenen div icindeki aciklamalar1 gortirsiiniiz.

Tleri Seviye Yiiklemeler

Genel olarak istenen sey sunuculara yazmak icin bazi verileri 6zellestirmektir.
Ornegin ; quer kodu temellendirilmis ve bilgi déndiiren bir fonksiyonunuz olsa soyle
bir ¢cagr1 yapmaniz gerekir :

$('div#results').load('search.php’, 'q=jQuery&maxResults=10");

“load” fonksiyonuna yazilan ikinci parametre ise “data” 'dir. Eger bir string icinde
gecirirseniz(yukarida yaptigimiz gibi) jQuery Get istegini calistiracaktir. Bunun
yerine ,verinizi iceren bir obje yazarsaniz da POST istegi aktif olacaktir.

Ek olarak , bir istek geri cagirim fonksiyonu ile birlikte bitirildiginde islemi
bitirebiliriz. Geri ¢agirim fonksiyonu 3 parametre ile calisir : cevap metni(asil veri) ,

cevap durumunu iceren bir kod ve tiim cevap objesinin kendisi.

$('div#result').load('feed.php', function(data, status, response) {
// Post-processing time!

»;
Istege “data” ve “callback” parametrelerinin yazilmasi istegebasghdir
Gelecek Icin Hazirlayin : “live” ve “die”

Biitiin Ajax kisimlar ¢alistirabilir ve artik sayfamizi miisteriye gosterme zamani.
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Adam heycanh. “Fareyi biyografinin iizerine getirdiginde arka planm renklendirebilir
misiniz? ” diyor miisteri. “Tabiki de “ diyorsunuz sizde. “2 saiyelik bir is” Ajax
kodunuza basit bir jQuery komutu ekleyerek bunu yapabilirsiniz:

$('p#description').mouseover(function() {
$(this).css('background-color','yellow');
»;

Kendinize giivenen bir sesle “Iste!” diyorsunuz ve sayfay1 yenilediginizde kodun
calismadigim goriiyorsunuz. Neden? Eger bu konu iizerinde kafa yorarsaniz
p#description elemanina dokiiman yiiklenirken olay dinleyicisi eklemek mantikli
gelebilir. Ama dokiiman ilk yiiklenirken p#description elemanimizn yok. Ajax bunu
daha sonra dinamik olarak ekleyecek. Peki ne yapmamiz gerekiyor?

Bu problem i¢in sadece Ajax kodumuza geri ¢cagirim fonksiyonundaki “mouseover”
olayini ekleyebilirdik ancak daha iyi bir yol var “live” metodu. “live” simdiye kadar
yaptigimiza benzer bir sekilde isleyiciyi baglamamzi saglar . Jquery secim kriterinizi
hatirlayacak ve herhangi bir yeni elemanla eslesme goriirse olay isleyicimiz
ekleyecektir.

Yazihis sekli biraz farkli ama live , Ajax kullanirken kullanish bir komuttur.
Yukaridaki 6érnegimizi diizeltmek icin live metodunu kullanarak “mouseover”
olayimizi tekrardan yazacagiz.

$('#description’).live('mouseover’, function() {
$(this).css("background-color', 'vellow');
»;

Bu kodu ¢alistirmamizla birlikte ne zaman #description ile eslesen bir eleman
eklense, olay isleyici kodumuz da eklenecektir. Live kullanmak icin islemek
istediginiz olay1 belirginlestirir. Olay gercesklestikten sonra durdurmak isterseniz die
metodunu kullanmanz gerekir.

$('p#description’).die('mouseover’);

$.getJSON ile Verileri Yakalama

Birkag y1l 6nce “mashup” deyimi birden fazla 3. taraf web sitelerinden veri kapan site
ve uygulamar icin icat edildi. Cogu web site sahipleri verilerini diger insanlara
acmanin ve programcilarin erigebilecegi sekilde XML alanlarim1 agmanin yararinin

farkina vardi. Bu tip acik veri kaynaklar1 API (Aplication Programming Interface)'ye
karsilik gelir.
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Son zamanlarda JSON(JavaScript Object Notation ) ajax uygulamarindaki verileri
formatlamak icin popiiler bir yol haline geldi. JSON XML i¢in biraz hafif kalmistir.
Hicbir ayristirma veya yorumlanmasi gerekmemektedir .

Jquery JSON verilerini yakalamamiz i¢in kullanish bir metod sunar “$.getJSON..”
Bu metodun basit versiyonu URL ve geri cagirim fonksiyonunu kabul eder. Ornek
olarak “celebs” etiketini delicious.com sitesinde yakalamaya calisalim :

$.getJSON(
'http://feeds.delicious.com/v2/json/tag/celebs?callback="7",
function(data) {alert('Fetched ' + data.length + 'items!’);
alert('Fetched ' + data.length + " items!’);

»;
Twitter Arayicisi

Neden Delicious ile zamanimizi harciyoruz ? Birlestirmemiz i¢in bir Twitter akisimiz
var ve bunu akilli bir sekilde yapmaliyiz. Twitter ana sayfasindan API baglantisini
takip etmek bize bu yolda ilerlerken yol gosterecektir. Unliiler hakkindaki giincel
toplu tweetleri JSON veri olarak dondiirmek i¢cin URL aramasi yapacagiz.

var searchTerm = "celebs";

var baseUrl = "http://search.twitter.com/search.json?q=";
$.getJSON(baseUrl + searchTerm + "&callback=?", function(data) {
$.each(data.results, function() {
$('<div></div>")
.hide()
.append('<img src="" + this.profile_image_url + "' />")
.append('<span><a href="http://www.twitter.com/’
+ this.from_user + "">" + this.from_user
+ '</a>&nbsp;' + this.text + '</span>")
.appendTo('#tweets')
.fadeln();
»;

Arama sonuglar1 “result” iceren bir obje formunda donciiriilecektir. “$.each”
yardimci metoduyla her bir simge icin baslangic dizisi yazlidiginda fonksiyon
yiiriitiilecektir. Yine her simge icin kullanicinin profil resmini, Twitterdaki profiline
baglanan bir link ve iinliilerler alakali tweetlerden olusan yeni bir div yaratir.

JQuery Ajax iliskisi
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Bir parca maceraci ve jQuey ana kiitiiphanesi kaynak kodlarindaki load fonksiyonunu
ele gecirmis gibi hissediyorsaniz , bu fonksiyonun golgesindeki $.ajax metodunu
bulmak isteyeceksinizdir. Eger jQuery'nin Ajax fonksiyonlarim arastirirsaniz hepsinin
birbirleriyle ayni oldugunu gortirsiintiz.

$.ajax metodu jQuery ve Ajax 'In cok 6nemli bir yardimcisidir. Bu metodun yazim
kurali su ana kadar gordiiklerimizden biraz daha karmagiktir. Yapmak istediginiz her
seyi soylemeniz gerekir. Tiim bunlara ragmen hala elimizdeki en kullanish fonksiyon
$.ajax'tir. Asagida GET isteginin basit bir 6rnegi bulunmaktadir:

$.ajax({

type: 'GET',

url: 'getDetails.php’,
data: { id: 142 },
success: function(data) {
// grabbed some data!

A

»;

Genel Ajax Ayarlari

Birden fazla Ajax cagrisina ayni script icinde aym ayarlar1 uygulamak isteyebiliriz.
Jquery $.ajaxSetup ile ayarlar 6zellestirmenize olanak saglar.

$.ajaxSetup({
type: 'POST'
url: 'send.php’,
timeout: 3000

1;

Diger Ajax cagrilarin varsayilan olarak atar ama yinede ihtiyacimz oldugunda
lizerine yazabilirsiniz. Yaygin varsayimlari sayfaniz icin 6zellestirerek , arzu edilen
kodu , istek gondemek icin oldukca basitlestirebilirsiniz.

$.ajax({
data: { id: 142 }
s

Bu ¢agr 3,000 milisaniyeden fazla siiriince zaman asimina ugrayacak olan send.php
icin POST istegini gonderecektir. Bazi ayarlar $.ajaxSetup metodu ile ayarlanamaz:
error, complete, ve success geri cagirim fonksiyonlari...

Harici Komut Dosyalarim $.getScript ile Yiikleme
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Sitemizdeki uygulamalar biiyiidiikce , sayfanin yiiklenis hizi da buna bagh olarak
diiser.Bu yiizden uygulamalarimiz olabildigince diizenli tutmamiz gerekiyor. Tabiki
de jQuery bu noktada bize yardim uzatan el olacaktir.

$.getScript fonksiyonu Ajax aracilifiyla JavaScript dosyasini yiikleyecek ve
yiirtitecektir. Eger dikkatli bir sekilde plan yaparsak , sayfa daha fazla dosyayi siraya
sokup yiiklerken kodumuzun kiiciik bir parcasinm yiikleyebiliriz.

Ornegimizde 3. béliimde gordiigiimiiz Jquery eklentileri ile Color(renk) eklentisi
ylikleyelim:

$.getScript('http://view.jquery.com/trunk/plugins/color/jquery.color.js', function() {
$('body’).animate({'background-color': #{ff'}, 'slow’);
»;

GET ve POST istekleri

Son olarak jQuery , istekleri yerine getirmek icin bir ¢ift yardimci fonkisiyon
icermektedir: GET ve POST. Bunlar $.ajax tarzi fonksiyonlardir ancak sadece URL
veya istediginiz herhangi bir veriyi secmekte daha kullanish fonksiyonlardir.

Bu iki cagrt HTTP istek farki disinda neredeyse aymdir. $.get GET istegini, $.post ise
POST istegini harekete gegirir. iki istek de aym parametrelerle calisir :

$.get(url, data, callback, dataType);
$.post(url, data, callback, dataType);

“data” parametreleri sunucuya gonderilmesi gereken tiim parametreleri
barindirmalidir. $.ajax fonksiyonu ile belirttigimiz geri ¢agir1 veri durumlarim
cevapliyacaktir. “type” parametresi geri cagirim fonksiyonuna gececek veri tiplerini
belirlemenize olanak saglar. (xml ,html , script, json, jsonp ,text bunlardan biri
olabilir). Asagidaki 6rnekte bunlarin kullanimlarini gérebilirsiniz :

$.get("getInfo.php", function(data) {
alert("got your data:" + data);

»;
$.post("'setInfo.php", {id: 2, name: "DJ Darth Fader"});

Evet, bu metodlar kullanmak kolay ve uygun olabilir ancak dikkatli olmalisiniz!
$.get ve $.post metodlarinin hizli olmasi gerekmektedir. Geri cagirim fonksiyonu ilk
cagirildiginda her sey yolunda gider. Eger kiiresel bir olay isleyici ile izlemiyorsaniz
cagrinizin basarisiz oldugunu hig¢ bir zaman fark edemezsiniz. Bu yiizden bazi
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durumlarda daha karmasik olan $.ajax metodunu kullanmak zorunda kalabilirsiniz.
JQuery Ajax Olaylari

JQuery 'de yerel ve evrensel olarak iki tip Ajax olay1 vardir. Yerel olaylar sadece
bireysel Ajax isteklerine yanit verir. Diger olaylarda gordiigtimiiz gibi yerel olaylar1
geri caginmlar gibi isleyebilirsiniz. Evrensel olaylar herhangi dinlenen bir isleyiciyi
yayinlar ve boylece biitiin istekleri yanitlamak icin daha fonksiyonel bir yol saglar.

Ornek olarak , Jquery error'u yerel olay , ajaxError'u ise evrensel olay olarak
tanimlanabilir.

“error “ olay1 bireysel bir istek gibi islenir ancak “ajaxError” olayi ise herhangi bir
istekte hata olarak belirebilir. Yerel olaylar $.ajax ¢agrisinda su sekilde islenirler :

$.ajax({
url: "test.html",
error: function() {
alert('an error occurred!’);

}
};

Global olaylar ise genellikle kullaniciy1 cevaplamak isteginiz Dom diigiimiine
eklenir. Ornegin ; gériintiilenen Ajax error mesajimz igin bir div elemanimz olabilir:

$("#msg").ajaxError(function(event, request, settings) {

$(this).html("Error requesting page " + settings.url + "!");
»i

Ne zaman sayfadaki herhangi bir Ajax ¢agrisinda bir hata olugsa , igleyici ¢cagrilir.

Etkilesim:Ajax Kullanmak

Su ana kadar bir ¢ok konu anlattik. Ajax araclar1 hakkinda genel bilgi sahibi olduk.
Simdi miisterimizin siteyi diinyadaki en biiyiik fotograf paylasim sitesi olmasini
arzuladagini ve bu konu ile ilgili bir kac arastirma yapip boyle bir sitenin
karsilasabilecegi sorunlar hakkinda bilgi sahibi oldugunu varsayalim. Tiim diinyadan
bu siteye fotograf transferi yapilacagini diisiiniin. Bdyle bir siteyi giiclendirmek i¢in
neler yapabiliriz?

Resim Etiketleme
Etiketleme iceriginizle ilgili bir metadata koleksiyonu oldugunu miikemmel bir yol
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ile ispatlamistir. Kullanicilarin agiklama yapmak istedikleri simgelere yazilar
eklemesi ile calisan bir sistemdir. Eger bir ¢ok insan ayni kelimeyi kullanirsa ikisi
arasinda bir baglanti oldugundan emin olabilirsiniz. Bu da diger kullanicilarin alakali
icerikler i¢in sitenize goz atmasinda yardimci olabilir.

XML Kullanma

JSON Web iizerinde veri degisimi formatlar1 konusunda gelecegin altin cocugu
olmasina ragmen XML 'in daha cok web hizmeti buldugunu soyleyebilirsiniz. XML ,
JSON 'dan daha yashidir bu yiizden daha fazla kiitiiphaneye sahiptir. Ayrica JSON'la
oynamak daha kolay olmasina ragmen , Jquery XML'i data islemede daha iyi
kullanir.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<celebs>
<celeb id="421">
<name>Johnny Stardust</name>
<image>johnny_200.jpg</image>
</celeb>
<celeb id="422">
<name>Kellie Kelly</name>
<image>kellie_200.jpg</image>
</celeb>
</celebs>

Simdi , elimizdeki datalar ilk uygulamamizi kullanish kilmak icin giincellememiz
gerkiyor. Ilk gecis olarak dosya isimlerini béliip her birini $.each kullanip
yeniliyoruz. Ama simdi istekler biraz karmasik. Bize gerekli olan bilgileri ayiklayip
XML diigiimlerini iletiyoruz. Iyi haber ise jQuery bize XML dékiimanlari ile DOM
arasinda bir anlagsma saglar.

Bu jQuery etkilerinin tiimiimii kullanabilmemiz anlamina gelir. Ornegin; diigiimleri
isimlerine gore bulmak icin find()komutunu kullanbiliriz.(Next ve prev komutlariyla)

success: function(data) {

$(data)

.find('celebs’)

.children()

.each(function() {

var node = $(this);

var id = node.attr('id');

var name = node.find('name’).text();
var image = node.find('image’).text();
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_gallery.display({'id': id, 'image': image, 'name': name});
»;
}

Her celeb diigiimiinii dongii icine aliyoruz ve bu diiglimlerin ID,isim ve resim
URL'lerini ¢ikariyoruz. Daha sonra display fonksiyonunun kodunu yeni veri objemizi
kabul etmesi icin degistirmek zorundayiz. Jquery data fonksiyonu araciligiyla“img”
etiketinin kendi icindeki degeri sakliyacagiz.

Verilerimizdeki bir tinliiniin isimine eristik. Ayni zamanda erigebilirligi ve standart
uyum sorununu énceki kodumuzla ¢6zebiliriz. Unliilerin isimlerini iceren
resimlerimize “alt” 6zelligi ekleyebiliriz :

display: function(dataltem) {
$('<img />")

attr({

src: '../../images/' + dataltem.image,
alt: dataltem.name

D,

.hide()

.data('id', dataltem.id)
Jdoad(function() {
$(this).fadeln();

D,

.click(function() {
CELEB.load($(this).data('id"));

)
.appendTo('#gallery');

}

Verilerle DOM diigtimleri artirmak ¢ok yararhdir ; i¢ “click” isleyicisi icin etiket
verilerini yiiklemek icin ihtiya¢c duydugumuz ID 'leri kolayca bilebiliriz. ID'lerimizi
elde ettikten sonra resim etiketlemede bir sonraki adima haziriz demektir.Etiket
verisini kabul etme ve gosterme.

Bu mantig1 GALLERY gorsellerindede uygulayabilirdik ancak biz yepyeni bir
icerikle ugrasiyoruz. Bunun yerine giizel ve okunabilir tutmak i¢in yeni bir CELEB
gorseli icine ayiracagiz.

var CELEB = {

url: 'celebs.json’,
load: function(image_id) {
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var _celeb = this;
$('#details input').attr('disabled’, 'disabled’);
$.getJSON(
this.url,
function(data) {
$('#details input').removeAttr('disabled’);
_celeb.display(data),
»;
I
display: function(data) {
$('#id'").val(data.id);
$('#name’).val(data.name);
$('#tags').val(data.tags.join(" "));
}
}

Veriyi yakalamak icin $.getJSON kullaniyoruz. Ancak bu beforeSend veya complete
olay isleyicilerini yoksunlastirir. Bunun yerine istek gondermeden énce form
alanlarini gecersiz yapip ,veriler geri geldiginde gecerli kilacagiz. “disable” 6zelligini
ayarlamak icin “attr” metodunu kullanacagiz.

Veriler geri geldiginde onlar display fonksiyonuna yaziyoruz ve alanlara
yerlestiriyoruz. Degisik sunucu cevaplarini gérmek icin “celebs.json “ nin iceriklerini
degistirmeyi deneyebilirsiniz.

Form Verisi Gonderme

Yapmamiz gereken tek sey gonderilecek olan formu verimizle birlestirmek.
Bolgelerdeki degerlerin hepsini bir kodda birlestirebilir( elverigsiz olur) veya
formdaki tiim anahtar/ deger ciftlerini tutan bir obje yaratabilirdik. Ikincisi daha
zahmetsiz olur ancak Jquery bize sihirli Ajax kodu ile bir yol daha sunuyor..Formdaki
verileri “serialize” metoduyla kolayca birlestirebilir ve gonderilmeye hazir hale
getirebiliriz.

“serialize” metodu “input” alanlarini ¢cekecektir. Bu 6zelligi avantaja ¢evirmek
istiyorsak alanlarin isimlendirilmis oldugundan emin olunuz.

<form>
<input type="text" name="name" />
<input type="text" name="tags" />
<input type="hidden" name="id" />
<input type="button" value="update" />
</form>

115



Bicimlendirmemizi tam anlamiyla yapabilmek icin formun kendisinin jQuery
secicisinde serialize metodunu ¢agirmamiz gerek.

var form_data = $("form").serialize();

Veriyi serilestirmek , kodu bolge ismi ve degerlerinin & ile ayrildig: bir formata
cevirir.

name=Kellie+Kelly&tags=b-grade+has-been+rich&id=8

Eger veriniz organize edilmis bir formatta ise “serializeArray” komutunu
kullanabilirsiniz. Tuhaf olarak bu fonksiyon “array” degilde form alanindaki
anahtar/deger ciftlerini iceren bir obje dondiirtir.

update: function() {
var form_data = $('form’).serialize();
$.post(this.set_url, form_data, function() {
$('#status').text('Update successful!’);
»;
}

“$.post” metodu kullanmasi kesinlikle daha kolaydir. Ancak daha énceden
bahsettigimiz gibi , neyin yanlis gittigini hic bir sekilde anlayamayiz. Yeni
arkadasimiz “$.ajax” yi ¢agirarark kodumuzu degistirelim. Bu sekilde “Giincelleme
Basaril1” mesajini ve hata mesajini class'imiza ekleyelim :

$.ajax({
type: "POST",
url: this.url,
data: form_data,
beforeSend: function() {
$('#ajaxDetails').addClass('progress’);
8
error: function() {
$(#status’).text('Update failed—try again.').slideDown('slow’);
I
success: function() {
$('#status').text('Update successful!’);
I
complete: function() {
$('#ajaxDetails').removeClass('progress’);
setTimeout(function() {
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$(‘#status').slideUp('slow’);
}, 3000);
}
»;

“setTimeout” metodunu ekleyerek Submit butonuna tiklandig1 zaman birkag saniye
icinde mesaj ¢cikmasini saglayabiliriz.

$('#update’).click(function() {
CELEB.update();
»;

Son olarak tiim bu satirlar1 bagladigimizda sekildeki gibi bir sekil elde ederiz :

*
a k |l Console~ HTML €SS Script DOM  Net

Clear Profile
¥ GET http://127.0.0.1:8000/jquery-book-code /chapter_06/08_ajax_gallery_with_spinner/getimages

Headers Response

| johnny 200.jpg|kellie 200.jpg|mofat 200.jpg|beau 200.jpg|fader 200.jpg|glenda 200.jpg

p GET http://127.0.0.1:8000/jquery-book-code /chapter 06/08_ajax_gallery with_spinner/getimages

BOLUM 7 : FORMLAR , KONTROLLER VE DIiYALOGLAR

Web ilk baglarda salt-okunur bir dildi, neredeyse sonsuz sayidaki belgerle.Web
gelistiricileri daha fazlasin istediler. Ozellikle tasarladiklar1 web sayfalarini
insanlarin sadece okumasini istemiyolardi. Daha fazlasini isteyen gelistiriciler
insanlarin ziyaretci defterine kayit olup sitelerini nasil yarattiklarini gérmelerini
istediler.

JavaScript , HTML form elemanlarina yardim etmek icin devreye girdi. Ancak bu
amacla tiretilen kodlar genellikle sisirilmis olurdu. Jquery daha basit kontrol
olusumlarina olanak saglar ve fonksiyonel kontrolleri daha hizl gerceklestirmeye
yarar.

Simdi miisterimiz bazi satir ici diizenlemeleri, eglenceli form dogrulama mesajlarini,
havali iletisim kutularini ve her seyi sitesinde istiyor. Neyseki jQuery bize tiim bu

diizenlemeler icin olanak sagliyor.

Formlar
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HTML formlar1 oldukca eski olduklar1 i¢in sunucuda goriintiilenirken biraz kaba
durabilirler. JavaScript sayesinde bu eski diizen formlar1 daha havali web
uygulamalari haline getirebiliriz.Eger bunu JavaScript ile yapiyorsak jQuery ile
eglenceli hale getirebiliriz.

Formlar DOM elemani oldugu icin jQuery ile rahatca isleyebiliriz. Ancak form
elemanlari tipik DOM elemanlariniz degildir bu yiizden bu islemeyi daha verimli
kulmak i¢cin bazi jQuery hilelerinden faydalanmamiz gerekir. Suana kadar bunlardan
bazilarini gordiik zaten, ama bu boliimde bahsettigimiz hileleri daha yakindan
inceleyecegiz .

Basit Fom Onay1

Form onaylama sikici gibi gériinsede temel bir kavramdir. Iyi tasarlanmis ve
uygulanmis formlar kullaniciy: sitenize girme konusunda ikna edebilir.

JQuery form dogrulamanin asil meselesini anlamamizi engellemesine ragmen , form
degerlerine erisebilmemiz icin kullanish metodlara olanak saglar. Form alanlarini
herhangi bagka bir elemanmis gibi secebiliriz ama kodu daha verimli ve okunabilir
kilmak icin baz1 filtrelemeler kullanmamiz gerekir.

“input” filtresi biitiin elemanlar1 secer ; secim kutularini1, yazi alanlarini,
diigmeleri... Filtrelemeyi bir 6rnek ile anlayalim :

$('#myForm:input').css("background-color’, 'lemonchiffon’)

Elemani secme konusunda daha eleyici olmak isterseniz , bagka filtreleme
seceneklerine de g6z atmalisiniz ; text, password, radio, checkbox,
submit, button, image (resim diigmeleri icin) ve file. Birden fazla filtre
kullanabilrisiniz.

Ayrica, elemanlar1 degerlerine ve durumlarina gore secmek isterseniz “enable” ve
“disable” filtrelerinden de faydalanabilirsiniz. “checked” ve “select” filtreleriylede
radyo diigmelerini ve secim kutusu simgelerini secebiliriz.

Elemaninizi sectikten sonra elemanlarin degerleri bulmaniz gerekir boylece
isteklerinize gore onlar gecerli kilabilirsiniz. “val” fonksiyonu form alanindaki
degeri dondiiriir. Daha sonra basit onaylamalar1 gerceklestirebiliriz. Ornegin :

$(':submit’).click(function(e) {
$(':text').each(function() {
if ($(this).val().length == 0) {
$(this).css('border’, '2px solid red’);
}
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DX
e.preventDefault();

1;

Formunuzu bir iki harfle doldurmaya calisin , bos biraktigimz her kutucukta harf
kirmizi renge donecektir.

“val” fonksiyonu kutular ve cinsiyet isaretlerini secmek icinde kullanilabilir. Ornek
olarak ; kullanici secimi degistirdiginde cinsiyet secimini(genel adi radyo tusu )
alarma gecirelim.

$(':radio[name=sex]').change(function() {
alert($(this).val());
»;

s

“change” olay1 formdaki bir deger degistiginde calismaya basliyacaktir. “input” veya
“textarea” alanlarindaki yazilar icin kullanic1 6nceki degeri degistirginde “change
komutu calismaya baslar.

Onaylama 6rnegimize tekrar donelim. Simdi bos alanlari kullanic1 bir sonraki alana
gectiginde test edelim. “blur” fonksiyonunu kullanarak bunu test edebiliriz. Bu satir
ici onaylama igin kullamgsh bir fonksiyondur.

$(':input’).blur(function() {
if ($(this).val().length == 0) {
$(this)
.addClass('error’)
.after('<span class="error">This field must ...</span>");
}
»;
$(':input’).focus(function() {
$(this)
.removeClass('error’)
.next('span’)
.remove();

1;

Doldurulan alanlar1 kontrol ettik ama minumum veya maximum karakter sayisi ,
gecersiz karakterler , sifre onayida kontrol edilmelidir.

119



“submit” Olay1

Formun submit edilmesi(gdnderilmesi) sirasinda “submit” fonksiyonunuda
kullanabilirsiniz. Submit tugu tiklama olayini kontrol etmekten daha iyi bir ¢oziimdiir.
Ayni zamanda bu fonksiyon sayesinde Enter tusu ile de submit olay1 gerceklestirilir.
Eger submit olay isleyicisinden false dondiiriirseniz form génderilmeyecektir. Eger
herhangi bir alan bog birakilirsa ekrana mesaj cikacaktir.

$("form").submit(function() {
var error = false;
$(this).find(":text").each(function() {
if ($(this).val().length == 0) {
alert('"Textboxes must have a value!");
$(this).focus();
error = true,
return false; // Only exits the “each”loop
}
»;
if (error) {
return false;

}

return true;

s

Onay Eklentisi Kullanrak Form Onaylama

Her alan doldurduktan sonra bir sonraki satira gegirilken doldurulan satirin onaylanip
onaylanmadiginin kontrol edilmesidir.Asagidaki érnekte bir siteye kayit olma formu
bulunmaktadir :

<div id="signup">
<h2>Sign up</h2>
<form action="">
<div>
<label for="name">Name: </label >
<input name="name" id="name" type="text"/>
</div>
<div>
<label for="email">Email: </label>
<input name="email" id="email" type="text"/>
</div>
<div>
<label for="website">Web site URL: </label>
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<input name="website" id="website" type="text" />
</div>
<div>
<label for="password">Password: </label>
<input name="password" id="password" type="password" />
</div>
<div>
<label for="passconf">Confirm Password:</label>
<input name="passconf" id="passconf" type="password" />
</div>
<input type="submit" value="Submit!" />
</form>
</div>

Onaylama eklentisini kullanmak icin “validate” fonksiyonunu ¢agirmamiz gerekir.

Bu fonksiyona bir ¢ok secenek yazabiliriz ama en 6nemlisi “rule” secenegidir.
Kullamcinin girdigi verilerin gecerliligi icin tanimladiginiz kurallardan olugur.

$('#signup form').validate({
rules: {

name: {
required: true,
4

email: {
required: true,
email: true

4

website: {

url: true

I

password: {
minlength: 6,
required: true

I

passconf: {

equalTo: "#password"
}

4

success: function(label) {
label.text('OK!").addClass('valid');
}

»;
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Tabikide dogrulama icin kullanabileceginiz bir ¢ok kural vardir ve bunlardan
istediginizi secebilirsiniz. Biz 6rnek kodumuzda gerekli oldugunu diisiindiigiimiiz
required , email , url , minlength ,equalto fonksiyonlarin kullandik. “Required” eger
alan doldurulmamus ise bir hata dondiirecektir. Email “@?” igerip icermedigini url ise
http:// ile baslayip baslamadigini kontrol eder. “rule” objemizin icinde her bir alan
icin ayr1 objeler tanimladik. Son olarak “equalTo” o alan ile jquery secicisinin
isaretledigi baska bir form alaninin esit olup olmadigina bakar.

Bir alan hata mesaj1 verirse onay eklentisi yeni bir “label” ekleyecektir. Bu mesaji
degistirebilirsiniz.

Name:

Mr Speaker (/]

_Email: _

this is not an email Please enter a valid email address.

Web site URL:

http://sitepoint.com J]
Password
EasEERIEEEREEN 0

Confirm Password:
sesssnnne Please enter the same value again.

Maksimum Uzunluk Goéstergesi

Miisterimiz geri doniisleri 130 karakterle sinirlamak istiyor. Béylece kullanicilarin
gereksiz seyler yazmasini engellemek istiyor. Textarea'mizda “maxlengt” sinifi
yaratarak hedeflenen isi gerceklestirebiliriz. Script kodumuza yeni bir olay isleyicisi
olan “span” i ekleyerek bu gorevi tamamlayacagiz.

$(".maxlength’)
.after("<span></span>")
.next()

.hide()

.end()
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.keypress(function(e) {
// handle key presses;

1;

“span”1 ekledikten sonra textarea hala secili elemamimiz. “span”1 degistirmek i¢in
next olayini saklamaliyiz bunun ic¢in hide olayim kullaniyoruz.

Simdi form elemanmimiza geri dondiik. Basilan tuslar algilamasi icin “keypress” olay
isleyicisini kodumuza ekledik. Simdide olay isleyici fonksiyonun icinde hala bir
karakter girilip girilmeyecegini kontrol edelim :

var current = $(this).val().length;
if (current >= 130) {
if (e.which = 0 && e.which != 8) {
e.preventDefault();
}
}

“lenght” fonksiyonu ile elde ettigimiz uzunluk izin verilen maksimum degerden
biiyiikse harf girisini preventDefault komutuyla 6nliiyoruz.

“keypress” olay isleyicisi faaliyetteyken basilan tuslarin ASCII karsiliklar1 “which”
komutuyla elde edilir. Silme ve bosluk birakma islemlerine izin verildigine dikkat
ediniz (delete =0 , backspace =8). Eger bu olay1 engellemezseniz kullaniciya izin
verilen sinir1 agsmasiyla ilgili bir mesaj gonderilebilir.

$(this).next().show().text(130 — current);

Son olarak yapmamiz gereken sey yarattigimiz “span”lerdeki kalan karakter sayisim
gostermektir. Bir sonraki elemana haraket edip, gortiniir oldugundan emin olur ve ne
kadar daha karaktere izin verildigini gostermek i¢in yaptigimiz hesaplamalar1 sonug
olarak ekranda gosteriyoruz.

Form ipuclan

Formun sayfada kapladigi alan1 azaltmanin en iyi yolu form alanlarinin yanlarindaki

aciklamalar1 kutucugun igine tasimaktir. Kullanici kutucugu doldurmak igin
tikladiginda agiklamanin kaybolup kullanicinin doldurmasina izin verilmelidir.

Yonetim Paneli Kapisi
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Eger bunu “data” ile yaptigimizi diisiindiiyseniz yanilmadiniz. Her silinebilen nesne
icin varsayilan degeri “data” da saklayiyoruz ve eger kullanici buradan ¢iktiginda
kutucuk hala bogsa yaziy1 kutucuga tekrar yaziyoruz.

$('input.clear').each(function() {
$(this)
.data('default’, $(this).val())
.addClass('inactive’)
.focus(function() {
$(this).removeClass('inactive');
if ($(this).val() == $(this).data('default’) || ") {
$(this).val("");
}
D
.blur(function() {
var default_val = $(this).data('default’);
if ($(this).val() == ") {
$(this).addClass('inactive’);
$(this).val($(this).data('default’));
}
»;
»;

Her bir elemana gidip dokiiman yiiklenirken varsayilan degeri kaydetmemiz
gerekiyor. Kullanic1 “input”larimiza girdiginde veya ciktiginda focus ve blur olaylari
harekete geciyor. “focus™ ta kutucuktaki yazilarin varsayilan (ilk aciklamalarla)
yazilarla ayni olup olmadigi kontrol edilir. Eger dyleyse yazilar silinir. Eger kutucuk
bossa varsayilan yazilar tekrar yerlestirilir.Ornegimizde bu varsayilan yazilar
normalden biraz daha acik sekilde kullanmay tercih ettik.

Tim Onay Kutular: Kontrol Etme

Girdiler ve yazilar bizim kontroliimiiz altinda olmasina ragmen baska kontrol
seceneklerini uygulamamiz gerekebilir. Tikleme gerektircek kontrol kutularini ele
alalim. Her birini ayr ayri isaretleyebilmeli ve altda biitiin kutucuklar secebilen bir
“check all” secenegi olmalidir.

Jquery form filtreleriyle bu istekleri gerceklestirebiliriz. Aym grupta olan biitiin
kontrol kutularini secip , kontrol edebilir veya temizleyebiliriz. HTML formlarinda

kontrol kutularini alakali elemanlarla aym isim altinda gruplandiriyoruz.

<div class="stats">
<span class="title">Reason for Celebrity</span>
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<input name="reason"

type="checkbox" value="net" />Famous on the internet<br/>
<input name="reason"

type="checkbox" value="crim" />Committed a crime<br />
<input name="reason"

type="checkbox" value="model" />Dates a super model<br />
<input name="reason"

type="checkbox" value="tv" />Hosts a TV show<br />
<input name="reason"

type="checkbox" value="japan" />Big in Japan<br />
<hr />
<input class="check-all"

name="reason" type="checkbox" /><span>Check all</span>

</div>

Son onay kutusunu 6zel bir “class” olan “check-all” olarak tayin ettik. Bu kutu bizim
ana onay kutumuzmus gibi davranicaktir. Kutu isaretliginde veya isaret
kaldirnldiginda kodumuz devreye girecektir.

i1k olarak ana kontrol kutumuzla aym isimdeki kontrol kutularimiz sececek bir secici
kod olugturuyoruz. Bu birkag¢ kodu bir araya yapistirmayi gerektirir. Kodumuz su
sekilde goriinecektir : “checkbox[name=reason]”.

Daha sonra ana kontrol kutumuzdaki ile ayn1 kontrol degerlerini ilgili kontrol
kutularimizda ayarhyoruz. Kodumuz kullanici degeri degistirdikten sonra calismaya
basladigi icin “checked” 6zelligi kontrol kutumuzun yeni durumunu yansitacaktir. Bu
da ilgili elemanlarin duruma gore secilip secilmemesine yol acar.

$('.check-all:checkbox').change(function() {

var group = ":checkbox[name="+ $(this).attr('name’) + ']';
$(group).attr(‘checked', $(this).attr('checked'));
»;

Satir ici Diizenlemeler

Satir ici diizenlemeler Ajax giiciinii gostermek icin faydali kontroller saglarlar. Eger
ilk defa satir ici diizenleme kutusu kullaniyorsaniz biiyiilenebilirsiniz ¢linkii tam
olarak calismasini istediginiz gibi cahsirlar.

Efektleri olusturmak igin bir siirii yol bulunmaktadir. En kolay olani etiket olarak
form alanlarini gizlemektir .Kenarlar kaldirmak , sayfanizla ayni arka plan rengini
vermek ve kullanic1 buraya tikladiginda kenarlar tekrar goriiniir kilmak. Ancak eger
sayfanin bir¢ok farkli parcalarinin diizenlenebilir olmasini istiyorsaniz, bunu
gerceklestirmek icin ekstra bicimlendirme ve stillere ¢ok ihtiyacimz olabilir.
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Sonug olarak form dis1 elemanlar1 diizenlemek daha yaygin bir yaklasimdir. Paragraf
ve baslik etiketleri 6rneklerden bazilari. Kullanici bu etiketlere tikladiginda
“textarea” ile kullanicinin etkilesime gececegi yazilar yazi kutusunda belirecektir.
Gorev tamamlandiginda , orijinal etiketler yeni icerikle yer degistirilecektir.

Icerikleri diizenlenebilir kilmak icin simiflan kullanirz. Basit tek satirlar ve uzun
mesajlar icin “input” elemanini kullanacagiz . Ayrica her bir elemana 6zel tek id
verdigimizden emin olmaliy1z. Veri tabanini giincellemek ve sayfa dolarken yeni
verileri yiiklemek icin sunucuya verileri gonderebiliriz.

<h3 id="celeb-143-name" class="editable">Glendatronix</h3>
<p id="celeb-143-intro" class="editable-area">

Glendatronix floated onto the scene with her incredible debut ...
</p>

Bu kodu calisabilir kilmamiz icin birkac olay1 daha eklememiz lazim. ilk olarak
kullanicin elemanin diizenlenebilir oldugunu anlamasi i¢in “hover” olayini
eklemeliyiz.

Ayni zamanda kullanic1 diizenlenebilir icerige tikladiginda ¢alismaya basliyacak
“click” ve diizenlemenin sonlandigini isaret edecek “blur” olaylarinida ele almaliy1z :

$(".editable, .editable-area")
.hover(function() {
$(this).toggleClass("'over-inline");
D
.click(function(e) {
// Start the inline editing
}.blur(function(e) {
// End the inline editing

s

Kullanic1 diizenlenebilir alanlara tikladiginda kodumuz aktif olucak. Oncelikle
“$editable” degiskeninde tiklanan ve saklanan referansi ele aldik. Bu bizim stirekli
secmemizi Onliiyecektir. “hasClass” ile active-inline class't kontrol edecegiz. Eger
eleman zaten active-inline class ise kullanic1 diizenleme kutusunda demektir.
Diizenleme kutusunu bagka bir diizenleme kutusu ile degistirmeyi tercih etmeyiz :

// Start the inline editing
var $editable = $(this);
if ($editable.hasClass('active-inline')) {
return;
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}

Dizi iceriginin basindaki ve sonundaki bosluklar1 $.trim metoduyla kaldiracagiz.
Bunu HTML 'nizin nasil yerlestirilecegine bagli olarak metin kutusunda engellemek
isteyeceginiz bogluklar olabilecegi i¢in kullanmaniz gerekiyor.

Daha sonra aktif sinifimiz1 ekliyoruz ve “empty” olayi ile o anki elemani
temizliyoruz. Bu komut “remove” ile benzerlik gosterir ama fark olarak “empty”
fonksiyonunu cagirmamiz elemanin kendisini degilde ¢cocuklarini kaldiracaktir :

var contents = $.trim($editable.html());
$editable
.addClass("active-inline")

.empty();

Sonunda yeni “textarea” mizi gdstermemizin zamani geldi. Hangi form
elemanlarinin birlestirilcegini anlamak icin editable class ile kontrol edecegiz.
CGikardigimiz igeriklerin elemanlarina yeni degerlerimizi atacayacagiz ve hedef
eleman ile birlestirecegiz :

// Determine what kind of form element we need
var editElement = $editable.hasClass('editable’) ?

'<input type="text" />": '<textarea> </textarea>',
// Replace the target with the form element
$(editElement)

.val(contents)

.appendTo($editable)

.focus()

.blur(function(e) {
$editable.trigger('blur');

})’

“trigger” kullanis1 konusunda merakli olabilirsiniz. Olay1 harekete gecirmek icin
farkli bir yoldur. “trigger” olay1 benzerlerine gore daha kullanishdr.
Kodumuzu .editable ve .editable-area elemanlarim kullanarak tekrar yazalim :

$('.editable, .editable-area’).bind({
hover: function(e) {

// Hover event handler

1

click: function(e) {

// Click event handler

},
blur: function(e) {
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// Blur event handler

}
1;

Kodumuza geri donecek olursak {izerinde diizenleme yaparak varsayilan
durumumuza geri donebiliriz. Form elemanlarinin degerleri cekecegiz ve $.post ile
sunucuya gondercegiz. POST islemi gerceklestiginde yazilar giincelleyecegiz ve
kaydedildigine dair mesaj iletecegiz. Daha 6nceki boliimlerimizde gordiigiimiiz Ajax
fonksiyonelligi ile bos bir “save” dosyasinin sunucu-tarafi yanitlarim taklit ediyoruz.
Gercek hayat uygulamalarinda veritabanina kaydedilen degisiklikleri kontrol etmek
isteriz :

.blur(function(e) {
// end the inline editing
var $editable = $(this);
var contents = $editable.find(': first-child:input').val();
$editable
.contents()
.replaceWith('<em class="ajax">Saving ...</em>");
// post the new value to the server along with its ID
$.post('save',
{id: $editable.attr('id'), value: contents},
function(data) {
$editable
.removeClass('active-inline’)
.contents()
.replaceWith(contents);
»;
»;

Yukarida kod parcamida yeni olarak iki tane jQuery fonksiyonu bulunmaktadir. Bu
fonksiyonlarin ikiside tiim DOM iceriklerini dondiiriir.

Otamatik Tamamlama

Soylemek istedigimiz , aratmak istedigimiz degerleri , sitede var olan degerlerden bas

harfleriyle ¢ikarim yapip secenek olarak kutucugumuzun altinda ¢ikmasidir. Sekilde
otomatik tamamlamanin bir 6rnegini gérmekteyiz :
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Last known whereabouts:
m| ( Add! )

Melbourne

Montreal
Mexico
Madrid

Ilk olarak bir eklentiye ihtiyacimiz vardir. Orneklere hizlica gz atalim ve sonra
sayfamiza dahil edelim.

Ayni zamanda bazi CSS stillerinede ihtiyacimiz var. Burada eklenti iceren 6rnek bir
CSS dosyasi bulunmaktadir. Béylece eklenen siniflarinlar hakkinda bilgi sahibi
olursunuz. Biz bir ¢ok secenek arasindan, asagida siralanmis halde beliren modeli
tercih ettik. Otomatik tamamlama mentisii iizerine bir secim kutusu ilistirir. Basit
formumuzdaki alana bunu uygulayin:

<label for="location">Last known whereabouts: </label>
<input type="text" id="location"/>

Simdi otomatik tamamlamanin bizim icin neler yapabilecegini gorelim. Varsayilan
olarak bir dizideki saklanmis yerel bir koleksiyon gerektirir . Sayfamizda HTML
listesinden gelen verilerimizi saklamak istedigimizden bizim i¢in miikemmeldir.:

var cities = ['New York', 'Melbourne', 'Montreal', 'London’...];
$('#location').autocomplete(cities,{

autoFill: true,

selectFirst: true,

width: '240px’

Basitce bir JavaScript dizisi yazdik ama otomatik tamamlama ayni zamanda Url
yazmamizada da olanak saglamaktadir. Otomatik tamamlama bir diiz metin déniisii
beklemektedir.Yukaridaki kod bu haliyle calisabilir ancak baska secenekleri de yok
sayamayliz.
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“aoutoFill” 6nden yazma etkisi sunar(ok ile seceneklerde dolasirken okun {izerinde
oldugu secenek ile kutucugu doldurur). “matchContains “ kelimeleri alt dizinleriyle
eslestirir. Burada ince ayar yapabilirsiniz bu yiizden secenek listesinde dolasirk hizli
olmalisiniz.

Otomatik tamamlama eklentisi ayn1 zamanda kullanici bir secenek sectiginde
“result” olayinida faaliyete gecirir. Kullanicinin sectigi otomatik tamamlama
secenegini ikinci bir parametre olarak olay isleyicimize génderiririz.

$('#location’)
.autocomplete(cities)
.result(function(event, selection) {
alert(selection);

1;

Kontroller

Konumuzun bu béliimiinde miisterimizin en basta gelen korkusu formlarin
kullanabilirligi. Simdi eglenceli bir kag islem yaparak bu sorunu giderebiliriz.
JQuery ve jQuery Ul ilkel HTML formlarini haraket ettirmek icin cok iyi birer
aractirlar. Bir kez Web'in antik tarihin havasiz sinirlar geride biraktiginizda yeni
kontrolleri yaratmanin sinirinin sadece hayal giiciiniiz oldugunu goreceksiniz.
Soylemek istedigimiz web sitesi ile iletisime ge¢cmenin tek yolu bir kutucuk degildir.

Tarih Secici

Miisterimiz sitemize kullanicilarin iinliileri nerede ve ne zaman goérdiigiinii
soyleyebilcekleri bir “CelebSpotter” béliimii eklemek istiyor. Tabiki, bunu yapmak
icin kullanicilarin tinliiyii hangi tarihte gordiigii bilgisine ihtiyacimiz var. Daha 6nceki
deneyimlerimizden kullanicilarin bosluga tarihi girerken istenen formatta girip
girmediginden emin olamadigimizi biliyoruz. Bu yilizden miisteri tarafindan da
onaylanmis sabit bir tablodan tarihi sectirmek en akill ¢dziim olucaktir.

Eger JavaScript 'te bir tarih secici fonksiyonu yazmaya calisirsaniz muhtemelen
tekrar bunu yapmak istemeyeceksiniz. Kontrol edilmesi olduk¢a zordur. Tarih
secicileri kontrol etmek oldukca énemlidir ¢iinkii eger yanhs yapilirlarsa sizi deliye
cevirebilirler. Neyseki jQuery Ul cok uygun ve tam 0zellikli bir tarih secici kontrolii
icermektedir. Bu da hata payimizi en aza indirger. Bu kontrole bir 6rnek olarak
asagidaki sekli inceleyelim :
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Tarih olarak giincel kullanilan girdi alani ile baglayalim :
<input type="text" id="date" />

Eger basit bir tarih secici artyorsamiz jQuery min bu tek satirlik kodu tam size gore
demektir :

$("#date").datepicker();

Tarih secici , giris kutusu odagi aldig1 zaman tetiklenir ve secili olan tarihe gider.
Kutucuk odak olmaktan ¢iktiginda tarih secici kaybolur. Tabi jQuery sayesinde
oldukca giizel goriiniiyor ama peki bizden tarih secici ile ugrasmaktan baska ne
istenmisti ? (jQuery kullaniyor olmaniz demek JavaScriptin uygulanabilir kisimlarini
gormezden geleceginiz anlamina gelmez.).

JQuery UI 'deki tarih secici bileseni paketlenmis 6zelliktedir. Paketlenmis ! Biit{in
olarak konumlandirilabilinir , herhangi bir tarih formati segilebilir , bir seferde birden
fazla ay goriintiilenebilir , sik bir tasarim elde edilebilir , yapilandirabilir tuglara izin
verilir , ctrl+ ok tuslar ile haraket ettirilir ve bir cok daha 6zellige izin verilir.

Yukaridaki resimde oldugu gibi bir takvim hazirlamak icin bu kodlar kullanmahyiz :
$('#date').datepicker({

showOn: 'button’,
buttonText: 'Choose a date’,
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buttonImage: 'calendar.png’,
buttonImageOnly: true,
numberOfMonths: 2,
maxDate: '0d’,

minDate: '-1m -1w’,
showButtonPanel: true

s

“showon” takvim acildiginda secim islemine olanak saglar. Erisilebilir secenekler ;
“focus ”(fare ile kutucugu sectiginde) , “button” (kullanicinin takvimi acabilmesi icin
olan tus) yada “both” (iki secenigi de saglayan) . Tusda resim kullanmak icin
buttonIlmage fonksiyonunu tanmimladik. Ayrica buttonlmageOnly fonsksiyonuna true
atadik bu da standart buton yerine sectigimiz resimin goriintiilenmesini saglar.

“numberOfMonth” deyimine 2 sayisini atayarak takvimimizde kullanicinin yanyana
2 ay1 gorebilmesini sagladik. Eger [3,3] deyimi kullamirsamz 3'e 3'liik bir ay karesi
elde edersiniz.

“maxDate” ve “minDate” secenekleri kullanicinin sececegi tarih anlamina gelir.
JavaScript tarih objesini tamimlayabilir veya alakal tarihleri bir kodla belirleyip
kullanabilirsiniz. Burada yaptigimiz diger secenek genellikle daha kullanishdr.
MaxDate'i 0 olarak ayarlamak bugiiniin tarihine denk gelmektedir. minDate'i -1m ve
-1w olarak ayarhiyarak kullanicinin sadece 1 hafta ve 1 ay 6ncesini se¢cmesine izin
verdik.

Tarih Secici Ozellikleri

Jquery UI kiitiiphanesi tarihlerle oynamamzi kolaylagtirmak icin birkag evrensel tarih
secici 0zelligi sunar.

“$.datepicker.setDefaults” metodu tarih secicinin ayarlarinin birlesiminden meydana
gelen bir nesne olarak kabul edilir. Tanimladiginiz biitiin degisiklikler sayfadaki tiim
tarih secicilerine yanit verebilir. Mesela biitiin tarih seciciler zaman olarak 2 ay1
gostersin isterseniz :

$.datepicker.setDefaults({
numberOfMonths: 2

1;

Geri kalan 6zellik fonksiyonlari tarih formatlar olarak islemek yada islenmesine
yardim etmek icindir. “$.datepicker.iso8601Week” fonksiyonu tarih alir ve 1 den 53 e
kadar olan yil icindeki haftalar1 dondiirtir. “$.datepicker.parseDate “ fonksiyonu
verilen diziden bir tarih ¢ikarir ; bunu bir kod ve tarih formatina ¢evirmeniz
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gerekir(6rnegin “aa-gg-yy”) ve JavaScript tarih objesine geri erisirsiniz. Son olarak
“$.datepicker.formatDate” bu iglemin tam tersini yapar. Tarih objesini belirlediginiz
formata gore formatlar.

Siirgii(Slider)

Miisterimiz siteyi ziyaret eden insanlarin tinliileri kolaylikla ve ¢cabucak bulmasin
istiyor. Miisteri ayn1 zamanda giren kullanicilarin , tinliilerin sahne fiyat araliklarin
secerek bir liste goriintiilemelerini istiyor. O zaman Jquery UI parcasi olan slider'la
tanigsmanin tam zamanidir.

iki tane secim kutusu olan basit bir form ile baslayalim biri maksimum fiyat bir digeri
ise minimum fiyat icin. Simdi de bu kutular1 kontrol etmek icin Jquery'deki siirgiileri

ekleyelim. Sonug sekilde gosterilmistir.

Drag the slider to filter by price:

203A Johny Stardust (bio) Front-man Los Angeles $79
1418 Beau Dandy (pic,bio) Singer New York 339
6636 Glendatronix (bio,press) Keytarist London $55

Basit iyilestirmeler g6z atalim :

<div id="price-range">
<form>
<label for="min">Minimum Price: </label>
<select id="min">
<option value="0">0</option>
<option value="10">10</option>
<option value="20">20</option>

<option value="80">80</option>
<option value="90">90</option>
</select>
<br/>
<label for="max">Maximum Price:</label>
<select id="max ">
<option value="10">10</option>
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<option value="20">20</option>
<option value="30">30</option>

<option value="100">100</option>
</select>
</form>
</div>

Sayfa yiiklendiginde ilk olarak secim kutularinda o anki en biiyiik ve en kiiciik
degerleri elde ederiz. Yaratilan yeni bos “div” elemaninda “slider” metodunu
cagirarak siirglimiizli baglatiyoruz :

var max = $('#max’).val();
var min = $('#min’).val();
var rangeSlider = $('<div></div>")
slider({

min: 0,

max: 100,

step: 10,

values: [min, max],

range: true,

animate: true,

slide: function(e,ui) {

$('#min’)
.val(ui.values[0]);
$('#max’)
-val(ui.values[1]);
showCelebs();
}
b,

.before('<h3>Drag the slider to filter by price:</h3>");
$('#price-range’).after(rangeSlider).hide();

Kodumu biraz parcalayalim “min” ve “max” siirgiimziin maksimum ve minumum
degerleridir. “step” siirglimziin artisinin adimlaridir. “values” slider'a varsayilan deger
atamak icin kullanilir. Iki degerin kodunu tamimladigimiz igin siirgiimziin iki tane
stiriikleme ¢ubugu vardir.

“range” ve “animate” siirglimiizde birden fazla siiriikleme ¢ubugu yaratirken faydah
seceneklerdir. Bizim burada yaptigimiz olayda “range” siirtikleme ¢cubugunun
belirledigimiz alanini renklendirmek veya golgelendirmek oldu. “animate” ise
stiriikleme cubugunun tikladigimiz yere ziplamasi yerine fare ile tutup birakilarak
hareket etmesini saglar.
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Son olarak “slide” metodu kullanici siirgiiniin iistiine tikladig1 zaman faaliyete gecen
bir olay igleyicisi tamimlar. Bu olay isleyicisi bazi slider 6zelliklerine erismenizi
saglayacak secilebilir bir “ui” parametresidir. Biz secim kutularinin degerlerini
ayarlamak icin “values” ozelligini kullandik. Ayrica sectigimiz araliktaki fiyat
degerlerine gore sergilenecek liste icin “showCelebs” metodunu kullandik.

“slide” olay1 ile ayni olan“change” olayida isimize yariyabilir. Fark olarak ,“slide”
olay1 sadece kullanic1 direkt olarak “slider” ile etkilesime gectiginde faaliyete
gecerken “change” olayi siirgiiniin degerleri programli olarak diizenlendiginde de
faaliyete gecer.

Jquery Ul “slider” kismi varsayilan olarak yatay bir siirgii yaratir. Eger dikey bir
slirgi isterseniz orientation: 'vertical' komutunu kullanmaniz gerekir.

Siirgiimiize baglik eklemek ve bunu sayfaya yansitmak icin “before” ve “after”
metodunu kullandik ve orijinal se¢cim kutularini sakladik. Kodu simdi denediginizde
daha organize bir slider elde ettiginizi goreceksiniz.

Unliileri filtrelemek icin “showCelebs” metodunu inceleyelim:

function showCelebs() {
var min = $('#min’).val();
var max = $('#max’).val();
$('.data tr').each(function() {
var price = parselnt($(this).find('td:last’).text().substring(1));
if (price >= min && price <= max) {

$(this).fadeln();
Velse{
$(this).fadeOut();
}
»;
}

Secim kutularinin degerlerini cikarip iinlii tablosundadaki satirlarin her birini
dongiiye aldik ve sectigimiz fiyat araligina gore iinliileri gosterip sakladik. Burada
yaptigimiz hileli kisim ise biraz JavaScript kodu kullanmak ve satirlardan fiyati
cikarmak oldu. “substring(1)” i kullanarak ilk karakterden itibaren her seyi ¢ikardik.
“parselnt” ile de kodu sayilara cevirerek fiyati yazabildik.

Ayni zamanda “showCelebs” komutuyla formdaki varsayilan degerleri “base alarak
listeyi onfiltrelemis olduk.
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Bu ¢alisma istenilen sonucu verdi ve kullanicinin iinliileri fiyat araliina gore
filtrelemesini sagladi. Siirgiiler miikemmel UI gorselleridir ¢iinkii cok basit yapilardir
yani kullaniciya nasil kullanilacagini anlatmaniza gerek kalmadan onlar zaten
anlarlar. Muhtemelen artik siirgiiler hakkinda bilgi sahibisiniz.

Siirtikle ve Birak

Siiriikle ve birak kavraminin temeli cok eskilere dayanmaktadir. Her zaman arka
planda olmasina ragmen yazi kutucuklarinin ve isaretleme kutucuklarinin 6niine
gecememistir. Eger siiriikle ve birak 6zelligini iyi bir sekilde islerseniz {iriiniiniiziin
ozelliklerini oldukca arttirmis olursunuz.

Eger bilgisayar kullanmaya yeni baslayan insanlarin bile bilmesi gereken bir gérev
varsa bu simgeleri ¢op kutusuna siiriiklemektir. Simdi miisterimiz kontrol
kutucuklarina tiklayip sonra sil butonuna basmak yerine 6gelerin tutup stiriikleyerek
silinmesini ve ¢op kutusundan dumanciklar cikmasini istiyor.

Sekil arzu edilenlerin resmedilmis halidir. Kullanici bir resmi secti ve onu ¢op kutusu
simgesinin tizerine birakti. Stiriiklemek i¢in herhangi bir nesneyi secebilirsiniz.

anr ) Eif",

o W
W JPmages here to delete

1 _.-‘l.-i'

t'. J

<div class="trash">

<img src="trash.png" alt="trash"/>

<span id="trash-title">Drag images here to delete</span></div><div
id="photo-grid">

<img src="../../images/fader_100.jpg" />
<img src="../../images/beau_100.jpg" /> </div>

Siiriikle ve birak 6zelligini capraz sunucularda ¢alistirmak biraz sorunlu olabilir.Bu
ylizden giivenilir dostumuz jQuery’nin jQuery Ul eklentisine gz atalim. Capraz
sunucularda sorunlarin {istesinden gelmemiz i¢in iki yararh fonkiyon barindirir ;
“draggable” ve “droppable”.
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$(document).ready(function() { $(‘#photo-grid > div').draggable({
revert: 'invalid' }); $('.trash’).droppable({
activeClass: 'highlight', hoverClass: 'highlight-accept’, drop: function(event, ui)
{
puffRemove($
(ui.draggable)); } });});

function puffRemove(which) { // Implement the “puff-of-smoke” effect}

Bu bizim etkilesimlerimizin iskeleti. “puff” animasyonunu yapabilmemiz i¢in bircok
sey eklemeliyiz. Ama diger taraftan siiriikle ve birak faaliyeti icin her seyi yapmis
bulunmaktayiz. Simdi fonksiyonlarimiza daha yakindan g6z atalim

Siiriikleme Elemani(Draggable)

“draggable” etkilesimi fareyle sectiginiz simgenin siiriiklenmesini saglar. “$
(‘p’).draggable()” fonksiyonu sayfadaki tiim <p> etiketlerini siiriiklenebilir yapar. Bu
komutu 6rnekteki gibi daha da 6zellestirebilirsiniz.

$('p").draggable({axis: 'y', containment: 'parent'});

“axis” deyimi nesnenin sadece x veya y eksenlerde siiriiklenebilir olmasini saglar.
“containment” ise nesneyi parent , document ,window parametrelerine gore sinirlar .
Ayrica iki elemani kodu belirtilerek, bir sebekeye siiriikleyerek sinirlandirmak icin
“grid” secenegini kullanabilirsiniz.

Baska bir érnege goz atalim:

$('#draglt').draggable({
handle: 'p:first',
opacity: 0.5,
helper: 'clone’

s

Bu sonraki secenekler icin , en az bir adet <p> etiketi iceren div {izerindeki “draglt”
ile calisiyoruz.”handle” secenegiyle ilk p elemanini kullanici eleman siirtikleyebilsin
diye tasarliyoruz. Ayrica siiriiklenebilir elemanlar belirtmesi icin “hepler”
fonksiyonunu kullandik. Bu secenegi “clone” a atamamiz ve elemanlarin siiriikleme
sirasinda ayni zamanda ilk yerindede goriinmesi i¢in kopyalamamiz gerek.

Dikkat etmemiz gereken diger bir secenek ise “revert” secenegidir. Eger buna
“invalid” atarsaniz (fotograf siiriikleme islemimizde yaptigimiz gibi) , siiriiklediginiz

elemani hedef alan disinda bir yere biraktiginda ilk yerine geri dénecektir.
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Ek olarak fark edebileceginiz ii¢ olay daha var: “start” , “stop” ve “drag” siiriiklemeyi
baslattiginiz, durdurdugunuz ve siiritkkleme yaptiginiz olaylar.

Birakma Elemani(Droppable)

Birakma elemanlari stireklenen simgelerin hedef noktalaridir. Birakma elemanlari
stirikleme elemanlarindan biraz daha fazla secenege sahiptirler. Yukarida 6nemli
olarak “activeclass” ve “hoverClass” 1 kullandik. “activeClass” siiriikleme elemani
siiriiklenmeye baslandiginda elemanimiza eklenir . Benzer olarak “hoverClass”
siiriiklenen eleman birakma elemaninin iizerindeyken elemanimiza eklenir.

Ayrica “acept” secenegi icin siiriiklenebilir elemanlarin birakilacagi yerleri sinirlamak
icin bir secici tanimlayabilirisiniz. Bu sizin birden fazla birakma noktasi belirtmenize
olanak saglar.

Stirtiklenebilir elemanlar ile birakma elemanlarinin olaylari oldukca benzerdir.
“start”, “stop” ve “drag” yerine “over” ,“out” ve “drop” kullanilir. Fotograf
ornegimizde siiriiklenen elemanin ne zaman yok edilcegini anlamak icin “drop”

olayi kullandik.
“Puff” Etkisi

Siiriikleme ve birakma islemlerinde birkag satir kodla 6grendiklerimizle birlikte etkili
ve gliclii bir kontrol sagladik. Ancak su ana kadar kendimiz yazmak yerine var olan
stiriikleme ve birakma fonksiyonlarim kullandik.

JQuery animasyon fonksiyonlarin1 kullanmak yerine kendi animasyon rulomuzu
yaratacagiz. Bunu yapmak i¢in 5 adet ayni boyutlu PNG uzantili resimi birbirlerinin
lizerine y1g1yoruz. Daha sonra resimleri sira haline getirmek i¢in yerlerini
degistirecegiz. Eger “animate” kullansaydik , yerleri yavas yavas degistirecek ve
buda resimlerin cercevelere tam oturmamasina neden olucakti.

// Implement the “puff-of-smoke” effect
var $this = $(which);

var image_width = 128;

var frame_count = 5;

“image_width” animasyon goriintiisiiniin pixellerinin genisligini
ayarlar.”frame_count” animasyondaki toplam cerceve sayisidir.(resmin toplam
uzunlugu image_width*frame_count olmalidir.) Tabiki bunlar bagka animasyon
resimleri eklemek isterseniz onlar i¢in de gecerli olur. Degistirmek icin ihtiyaciniz
olan sayilar1 komut dosyasinin sag iist késesinde bulabiliriz.
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Oyleyse bir ¢6p kutusu resmi ayarlayalim. Coép kutumuz sildigimiz elemanla ayni
yerde ve ayni boyutta olmali.

// Create container
var $puff = $('<div class="puff"></div>")
.css({
height: $this.outerHeight(),
left: $this.offset().left,
top: $this.offset().top,
width: $this.outer Width(),
position: 'absolute’,
overflow: 'hidden'’

D,
.appendTo('body’);

Cop kutumuzun “overflow” una “hidden” atadigimiz i¢in resimin sadece bir
cercevesi goriinecektir. Resimi ¢op kutusuna oturtmak igin (sildigimiz elemanla ayni
boyutta olan) resimi boyutlandirmamiz lazim. Boyutlandirmay1 ¢6p kutusunun
genisligini resimin genisligine bolerek buluruz.

var scale_factor = $this.outerWidth() / image_width;
var $image = $('<img class="puff" src="epuff.png"/>")
.css({
width: image_width * scale_factor,
height: (frame_count * image_width) * scale_factor

D)

.data('count’, frame_count)
.appendTo($puff);

Ayrica resmimize “data” olayi araciligiyla “count “ 6zelligini ekliyoruz. Bu geriye
kalan gosterilcek cercevelerin toplam sayisidir. Tiim bunlar yapildiktan sonra
birakilan asil elemani silmekle devam edelim :

// Remove the original element
$this.animate({

opacity: 0
1, 'fast’).remove();

Simdi animasyonumuzu baslatalim. Baslatmamiz i¢in biraz JavaScript'e ihtiyacimiz

var. Animasyonumuzu oynatirken kendi ¢alisir ve kendinden devamh déngiiler
ayarladik :
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setTimeout(animate, 75); 6
} else {
$image.parent().remove();
}
HO;

if (count) { €

var top = frame_count - count;

var height = $image.height() / frame_count;

$image.css({
"top": - (top * height),
'position’': 'absolute'

})s

$puff.css({
'height': height

+)

$image.data("count", count - 1); (3

setTimeout (animate, 75); @
} else {
$image.parent().remove(); 6
}
H0;

1) (function myFunction(){}) yapisiyla bir fonksiyon yaratiyoruz ve c¢alistiriyoruz.
Bu eski bir JavaScript yapisi olup , tam olarak anlamanizi gerektirmez. Bu durum i¢in
kendi kendine devam edebilen fonksiyonlar1 yaratmamizi sagladigini bilmeniz
yeterlidir.

2) Hangi cercevenin bizim icin uygun olacigina “count” verilerini kontrol ederek
karar verdik.

3) Eger hala gosterilcek cerceve kaldiysa , goriintiiniin uzakligini hesaplayip dogru
cerceveye haraket ettiririz.

4) Cerceve saylilarim azalltik ve boylece dongii bir dahaki sefere calistiginda
serilerdeki bir sonraki cerceveyi gosterir.

5) Son olarak fonksiyonumuzu geri ¢cagirim fonksiyonu olarak 6zellestirecek
“setTimeout”u ¢agiriyoruz .

6) Sayac sifira ulastiginda ve animasyon sonlandiginda puff ¢c6p kutumuzu DOM
dan cikariyoruz.
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JQuery Ul Siralama(Sortable)
jQuery'nin bir bagka kullanish 6zelligi “sortable” davranisidir. Sortable olarak
tanimladiginiz elemanlar cocuklarina birakma hedefi haline gelir(cocuklarin hepsi
stirtiklenebilir 6zellige sahiptir). Sonug olarak uygun gordiigiiniiz ¢cocuklar: yeniden
yaratabilirsiniz. COp kutusu arasindaki elemanlari siralarken , aslinda hig bir sey
siralanmaz siralama kullaniciya baghdir.

Siralanmanin yonetilmesi gereken durumlarda bu elemanlarin listeleri icin
miikemmel bir sonuc cikarir. “move up the list” veya “move down the list”
butonlarini kullanmak yerine “sortable” davranisini uygulayip kullanicin listelirini
daha basit bir yolla yeniden siralamasinm saglariz.

Sitemizde haftanin en popiiler tinliileri gésteren iki adet listemiz var. Bir tanesi
A-tinliiler digeri ise B-iinliiler. Bu miisterimize havali bir hile géstermenin tam
zamani.

Haydi bu listeleri kullanic1 tarafindan tekrar siralanabilir hale getirelim. Yukar: asagi
hareket ettirebilelim ve hatta A/B statiilerindeki elemanlar: bile kendi aralarinda
degistirebilelim. Kullanici siralama isleminden memnun kaldigi zaman “Accept”
butonuna basip listenin son halini onaylayabilsin.

Siralanabilir(sortable) davranisini kullanmak icin listeler en giizel hedeflerdir. Bir
“div” elemam kullanarak birkag iyilestirme yapalim :

<ul id="a-list" class="connected">

<li><a href="#">Glendatronix</a> </li>
<li><a href="#">Baron von Jovi</a></li>
</ul>

<ul id="b-list" class="connected">

<li><a href="#">Mr Speaker</a></li>

</ul>

Ayn1 “droppable” ve “dragabble” da yatiklarimiz gibi bir eleman1 siralanabilir kilmak
basittir.

$("#a-list, #b-list").sortable();

Bir eleman siralanabilir hale gelirken kullanabilecegimiz sayisiz metod , olay ve
secenek vardr. Ilging anlar1 kontrol edebilmek icin bunlan birlestirebiliriz.
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$("#a-list, #b-list").sortable({
connectWith: '.connected',
placeholder: 'ui-state-highlight',
receive: function(event, ui) { adopt(this) },
remove: function(event, ui) { orphan(this) }
}).disableSelection();

Olay isleyici olarak atadigimiz iki metoda g6z atalim :

function adopt(which) {
if ($(which).hasClass('empty")) {
$(which).removeClass('empty').find('.empty").remove();
}
}

function orphan(which) {
console.log(which);
if ($(which).children().length == 0) {

$(which)
.append($('<li class="empty">empty</li>"))
.addClass(‘empty");
}
}

Bu metodlar listedeki son eleman da bagka bir listeye tasinip cikarildiginda listeye
“empty(bos) yazmasini saglarlar. “receive” olayi ise siralanabilir eleman baglitil
listeden bir elemana sahip oldugu zaman devreye girer. “adopt” metodumuzu
cagirmak icinse bos yazisi bulundugunda islemeye baslar.

Listeden bir ¢cocugu cikarmak “remove” olayin tetikler(ayn1 zamanda “orphan”
fonksiyonuda denir). Bu metod siralanacak bir cocuk olup olmadigini séyler. Bu
metodda bir ¢ocuk, <li> yazdigimiz da ve “empty class” atadigimizda bos olmalidir.

Diyaloglar

Eski giinlerde sitelerin kullaniciya meaj géndermesini gerektirecek ¢ok fazla durum
yoktu. Ancak son zamanlarda Ajax destekli web siteleri daha karmasik hale geldi,
iletilmesi gereken bilgiler oldukca biiytidii ; onay mesajlari ,durum giincellemeleri ,
hata mesajlar1 ve daha nicesi. Bunlar1 kullaniciy1 rahatsiz etmeden yapmak ise bir
ustalik isi haline geldi.

142



Basit Modal Diyaloglar

“Modal diyaloglar” kullaniciya mesaj gosteren ve kullanici devam etmek istedigi
siirece siirmesi gereken diyalog tipleridir. Aslinda bir cesit taciz sayilabirlir. Insanlar
bu aniden ¢ikan bildirimlerden hoglanmadiklar i¢in sadece gerekli olduklar1 zaman
kullanilmalilardir. Miisterimiz siteye giren herkesin End User License Agreement
(EULA) adinda bir sdzlesmeyi onaylamasn istiyor. Simdi bunu nasil
yapabilecegimize odaklanalim.

Modal diyaloglarin bir lightbox' a(arka plan karardiktan sonra daha aydinlik olarak
cikan bilgilendirme kutular1) cok benzer oldugunu fark etmis olabilirisiniz.
Istenenleri yapabilmemiz igin gizli bir div icinde HTMI kodumuzu isleyelim.
Gostermek istedigimiz zamanlar ise iceriklerin bir kopyasini alip arka plani
soldurarak gosterebiliriz. Ayni lightbox elemanini kullanarak birden fazla diyolog
gosterebiliriz.

<div id="overlay">
<div id="blanket"> </div>
</div>
<!-- the dialog contents -->
<div id="eula" class="dialog">
<h4>End User License Agreement</h4>

<div class="buttons">
<a href="#" class="ok">Agree</a>
<a href="#" class="cancel">Disagree</a>
</div>
</div>

Diyalogumuzun alt kismina bir ¢ift buton ekledigimizi géreceksiniz. Bunlari
kullanmamizin sebebi ise kullanici etkilesiminin asamalarini gérmektir. Bu gercekten
basit bir HTML kalibidir ve tahmin edebileceginiz gibi diyalogumuzun
goriiniisiindeki asil rolii CSS oynamaktadir. Tiim ekrani karartip daha sonra modal
diyalogumuzu gostermek istiyoruz :

#overlay {
display:none;
top: 0,
right: 0;
bottom: 0;
left: O,
margin-right: auto;
margin-left: auto;
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position: fixed;
width: 100%;
z-index: 100;

}

#blanket {
background-color: #000000;
top: 0;
bottom: 0;
left: O,
display: block;
opacity: 0.8;
position: absolute;
width: 100%;

}

.dialog {
display: none;
margin: 100px auto;
position: relative;
width: 500px;
padding: 40px;
background: white;
-moz-border-radius: 10px;

}

Simdi diyalogumuzu ekrana getirelim. HTML diyologunu alacak bir “openDialog”
fonksiyonu yaratacagiz. Bunu ortiilii yapiya tasiyip gosterecegiz. Tasima islemi
“clone” sayesinde gerceklestirilir. Bu da bize o anki jQuery se¢iminin bir kopyasini
yaratir ve orijinal alana birakir. Diyalogu kapattigimiz zaman igerikleri kaldiracagiz
boyelece s6zlesmeyi bir kere ekrana getirmis olacagiz :

function openDialog(selector) {
$(selector)

.clone()

.show()

.appendTo('#overlay')

.parent()

fadeln('fast’);

}

Fonksiyona bir davranis ekledigimiz i¢in ne zaman diyalogu acmaya ihtiya¢ duysak ,
onu ¢agirabilir ve gostermek istedigimiz elemanin secicisini yazabiliriz.
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$("#eulaOpen").click(function() {
openDialog("'#eula");

}))

Ikinci kisim diyalog kapandiginda her seyi eski durumuna getirir . Bu ortiiyii
bularak , kararmay1 kaldirip diyalog iceriklerini kaldirarak gerceklesir. :

function closeDialog(selector) {
$(selector)
.parents("#overlay")
.fadeOut('fast’, function() {
$(this)
find(".dialog")
.remove();
»;
}

“closeDialog” fonksiyonunu o anki diyalog arasindan ¢agirmamiz gerekir. Ancak
kapattigimiz zaman , diyalog tizerindeki butonlar baska etkilere sahip olmalilar.
HTML diyaloglarina ekstradan buton ekleyerek ve bunlar1 dokiimanlanmaya hazir
kisimlara ekleyerek olay isleyicilerinin herhangi birini cagirabilir ve ihtiyaciniz
oldugunda isleyebilirsiniz :

$(#eula’)
find(".ok, .cancel’)
dive('click’, function() {
closeDialog(this);

D,

.end()

find(".ok’)

dive('click’, function() {
// Clicked Agree!

)

.end()

.find(".cancel’)
dive('click’, function() {
// Clicked disagree!

»;

Bu kod pargasindaki en 6nemli kisim “live” komutuduir. DOM diigtimlerini
kopyalamak icin “clone” kullandigimiz zaman onun olay isleyicisi asamalarda
kaybolur ama “live” diigiimleri silmemize ve ¢cogaltmamiza bagh kalmadan her seyi
yerinde tutar.
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Buton olaylarini islememiz icin bu basit ancak etkili bir yoldur. Burada kullandigimiz
metodun avantaji kismi ihtiyaclarimizi hedefleyip vurgulamamizi saglamasidir. Ama
elle butonlan yaratmamz ve iligkili olaylar islemeniz eger ¢cok karmagik
diyaloglariniz varsa gercekten yipratici bir hale gelecektir.

Bolim :8 TABLOLAR

HTML listeleri yeni internetin duyulmamis kahramanlaridir. Tablolar ise kotii cocuk
olarak bu durumu sona erdirmislerdir. Ancak tablolarin kendilerini suglamamak
gerkir. Capraz sunucularda kullanilmasi problemli oldugu i¢in yakin zamana kadar
hep suclanmigtir ama CSS cagi ile birlikte cizelge halindeki verileri biiytileyici bir
sekilde tablolastirabiliriz.

Sitemizde sergilememiz gereken bir veri toplulugu var. Bu bilgilerimizi de kolayca
diizenlemek ve siralama islemini yapmadan sergilememiz icin tablolar bize yardim
edecekler.

Sabit Tablo Bashklari

Tablolarda baslik satirinin énemi oldukca biiyiiktiir. Bashk satir1 olmadan tablonuz
anlamsiz verilerle dolu gibi goriinecektir. Ancak tablonuzda ¢ok fazla satir varsa
baslik satirinin énemi azalacaktir ¢linkii kullanic1 bilgileri gérmek icin asagi dogru
kaydikca baghg1 unutacaktir. Verilerin sayfalanmasi genellikle problem olusturur.
Biitlin verilerinizin ayni anda sayfada goriinmesini istiyorsaniz bagka bir secenek
diistiinmek zorundasiniz.

Tablonuzun giizel goriinmesi ve siitiinlarin neyle alakali oldugunu séylemeniz icin en
etkili yol balsig1 tablonun iistiinde sabit tutmaktir. Kullanici tabloyu gérmek icin
asagl dogru indikce baslikta sizinle gelir. Bunu 6érnegimizde gorebilirsiniz :

Id Name Occupation Approx. Location Price
007F Kellie Kelly Singer Omaha $11.95
8A0S Darth Fader DJ London $19.95
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Eger tablonuz sayfadaki tek elemansa “position : fixed” “thead” elemanini sabitlemek
icin kullanilabilir. Fakat “position : fixed” icerdigi eleman1 konumlandirmak yerine
sadece gortinti kapisini ile ilgili elemanlar konumlandirir. Yani , i¢inde bagka
elemanlar igeren tablolar icin, jQuery'e donmemiz gerekir.

Simdi bu etkiyi nasil gerceklestirrebilcegimize bakalim :

<table id="celebs">
<thead>
<tr>
<th>Id</th>
<th>Name</th>
<th>Occupation</th>
<th>Approx. Location</th>
<th>Price</th>
</tr>
</thead>
<tbody>

</tbody>
</table>

“thead” etrafinda gezinmek biraz zordur. Bazi sunucularda zorluk ¢ikarirken
bazilarinda sorunlu ¢aligabilir. Bu yiizden bir hile ekleyelim sirasiz listenin
formundaki “thead” igeriklerini kopyalayalim , boylece gercek bir “thead” gibi
goriiniir. Kullanic1 sayfay1 kaydirirken ekranda gezinimesi icin “position : absolute”
kullaniyoruz.

Kodumuza “fixHeader” kullanarak TABLO goselini ekleyerek baslayalim. Bu metod
sayfadaki tabloyu isaret eden bir gosterici bekler. :

var TABLE = {};

TABLE.fixHeader = function(table) {

$(table).each(function() {

var $table = $(this);

var $thead = $table.find("'thead');

var $ths = $thead.find('th');

$table.data('top', $thead.offset().top);

$table.data('left', $thead.offset().left);

$table.data('bottom’, $table.data('top') + $table.height() -$thead.height());
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i1k olarak gérselimizin icerigini tutmak icin bir yaklasim sergiledik. Daha sonra secici
ile eslesen “table”lar1 secip metodumuza yazdik. “each” ile bir dongiiye soktuk ve
bilgileri depoladik(table ve thread ve th). Son olarak $thead'in soldaki ve bastaki
uzakliklar1 kaydedip baghgin en alt noktay1 gecmesini 6nledik.

“Faux” bagligimizi yarttik ve tablonun bagliginin iceriklerini kopyaladik :

var $list = $('<ul class="faux-head"></ul>");
$ths.each(function(i) {
_th = $(this);
$list.append($("'<li></li>")
.addClass(_th.attr("class"))
.html(_th.html())
.width(_th.width())
.click(function() {
_th.click()
D
).hide().css({left: _table.left});
»;
$('body’).append($list);

“$ths” de toplanan gercek th elemanlar ile “each” kullandik.Esas elemanlarin
class, HTML igeriklerini , genisligini ve “click” olay isleyicisini kopyaladik .
Bunlardan bazilar1 6rnegimizde gereksizdi ancak pratik icin iyi olacagini
diisiiniiyoruz.

“thead” taklidimizle kaydirma olayini islemeliyiz :

$(window).scroll(function() {
setTimeout(function() {
if ($table.data('top') < $(document).scrollTop() && $(document).scrollTop()
<$table.data('bottom’)) {
$list
.show()
.stop()
.animate({
top: $(document).scrollTop(),
opacity: 1
»;
}else {
$list.fadeOut(function() {
$(this).css({top: $table.data('top')});
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s
}
}, 100);

1;

Kaydirma(scroll) i¢in varsayilan zamani1 100 milisaniye olarak ayarladik. Bu ¢ok kisa
bir zaman ama kullanic1 kaydirma islemini gerceklestirirken animasyonu 6nlemek
icin de yeterli bir zamandir.

Iste oldu. “TABLE.fixHeader(“#celebs”)” cagirabilirisiniz ve sayfay1 asagi
kaydirdiginizda yeni “thead” sizi takip edecektir.

Bashgi Tekrarlama

Bashgin kaybolmasi ¢6ziimiine bir bagska yaklasim ise bagligi belirli araliklarla tekrar
etmektir. Eger veriler yazdirlicaksa oldukca kullanigh bir ¢oztimdiir. Amag ; tablonun
ilk satirm alip her araliga (10 satirda bir diyelim) yapistirmaktir. Sekilde yapilmak
istenen gosterilmektedir :

id Name Occupation Approx. Location Price

203A Johny Stardust (bio) Front-man Los Angeles £39.95
6636 Glendatronix Keytarist London $39.95
141B Beau Dandy (pic) Singer New York $£39.95
2031 Mo' Fat Producer New York $19.95
007F Kellie Kelly Singer Omaha $11.95
8A05 Darth Fader Dl London $19.95
203A Johny Stardust (bio) Front-man Los Angeles $39.95
6636 Glendatronix Keytarist London $39.95
141B Beau Dandy (pic) Singer New York $39.95
2031 Mo' Fat Producer MNew York $19.95
id Name Occupation Approx. Location Price

007F Kellie Kelly Singer Omaha $11.95

Baslik satirim1 kopyalayip onu biryerlere koymak size biraz eski is gibi gelebilir su an
icin. Peki her 10 satira nasil diizenli bir sekilde bunu ekleyecegiz? Her satir1 déngiiye
alip indekslerinimi inceleyecegiz? Evet , belki yapabiliriz ancak yine Jquery filtreleri
ile bize yardima geliyor :

$('#celebs')
find('tr:first’)
.clone()
.insertAfter('#celebs tr:nth-child(10n)");
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“nth-child” secicisi ayn1 zamanda baska degerleride kabul edebilir ve boylece ayni
anda birden fazla satir segebilir. Eger yazi seklinde “even” ve “odd” yazarsaniz biitiin
tek veya cift sayidaki satirlar1 se¢cmis olursunuz. En giizeli de secim parametresi
olarak bir denklem bile yazabilirsiniz.

“n” harfini tekrarlama icin kullanabilirsiniz “nth-child(10n)” her 10. satir1 secicektir.
“10n” ifadesinin yanina art1 veya eksi ekleyip denklem yaratabilir ve buna gore secim
yapabilirsiniz. Ornegin her 10 satirdan sonraki iigiincii satirlar1 se¢mek istiyorsanz
“nth-child(10n+3)” ifadesini kullanabilirsiniz.

Bunlarin hepsi olaganiistii bir sekilde calisir ancak bir sorun var eger son satirimiz
denklemle eslesiyorsa baslik satir1 son satir olarak goriintiilenecek ve biraz sagma bir
goriintiiye yol acacaktir. Simdi basit bir goérsel nesne ile yolumuza devam edelim :

var TABLE = {};
TABLE.repeatHeader = function(table, every) {
$(table).each(function() {
var $this = $(this);
var rowsLen = $this.find('tr:not(:first)').length;
$(this).find('tr:first’)
.clone()
.insertAfter($this.find("tr:nth-child(' + every + 'n)"));
if ((rowsLen) % every === 0) {
$this.find('tr:last').remove();

1;
}

Tablomuz icin secici bir dizi ve basliklar arasinda kag satir birakacagimizi belirten
say1y1 kabul eden bir fonksiyon tanimladik . Daha sonra ayni sayfada bagka tablolar
icinde ayni fonksiyonu kullanabilmemiz i¢gin secicimizin buldugu elemanlar1 dongiiye
aldik. Her bir eleman i¢in $(this) elemanina bir kisayol atadik ve tablodaki satir
sayilarini elde ettik. Satir sayilarin1 énceden saklamak bizim icin énemli ciinkii
tablomuzun baghgini tekrar ettikge satir sayimiz articak.

Ik satinmiz1 kopyaladik ve her “n”. satira yapistirdik. Bu “find” olay1 ile yeniden
yazilmay1 gerektirebilir boylece secici tarafindan eglesen tiim tablolarla ¢alisabilir.
Son kisim , bagligimizi tabloya son satir olarak ekleyip eklemedigimize karar vermek
icin bir parca matematik icermekte. Eger tablodaki toplam satir sayisi tekrar eden
rakamimiza tam olarak béliinliyorsa son satir1 cikarmamiz gerekir.

Veri Sistemleri
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Sayfanizin son halini miigterinize gosterdiginizde degisikliklerin miikemmel
goriindiigiinii soyledi. Ancak herzaman ki gibi ek olarak istedikleri var. “Bunlar giizel
ancak sanatcilarin menejerlerinide ayni veri tabaninda farkl hiicrelerde piyasaya
sunsak nasil olur?” diyor. Bunu yapip yapamicaginizi sordugunda tabikide
diyorsunuz ve miisteriniz eklentileri gormek icin ne zaman gelmesi gerektigini sorup
size glivendigini sOyleyip sirtiniza vurarak oradan ayriliyor.

Veri sistemlerinin ne oldugu hakkinda kesin bir tanim yoktur ama yaygin 6zellikler
siralama , filtreleme , arama , sayfalandirma, siitiin ve satir diizenlemeleridir. ilk
olarak sayfalandirmaya goz atalim.

Sayfa Numaralandirma

Cok uzun tablolar siteye girmek icin ¢ok zahmetli olabilirler. Ekran degerlerle
doldukca goziintiz korkabilir Numaralandirma ekleyerek kiiciik veri kiimeleri elde
edebilir ve onlar bu sekilde gosterebiliriz. Bu sayede kullanicilar aradiklarini daha
rahat bulabilir veya listelere daha kolay odaklanabilirsiniz.

Sayfa numaralandirma genellikle sunucu tarafindan islenir. Kullanic1 bir sayfa
numarasi girer ve sunucu bu sayfay1 kullaniciya dondiiriir. Eger cok sayida veri ile
ugrasiyorsaniz bu cok mantikl olabilir : 10,000 tablo satirim1 sunucuya yiiklemek ¢ok
can sikici olabilir.Fakat kiiciik kiimeler icin her seyi sayfaya bir kerede yiiklemek
daha mantiklidir.jQuery sayfalandirma animasyonumuz sekilde goriilmektedir :

Celebs

[F]1o35
id Name Occupation Approx. Location Price
203A Johny Stardust (big) Front-man Los Angeles $39.95
6636 Clendatronix Keytarist London $39.95
141B Beau Dandy (pic) Singer New York $39.95

Tablo sayfalandirma gorselimizde yaptigimiz sey “NEXT” ve “PREVIOUS”
diigmeleri yaratarak sayfalar arasi gecis saglamaktir. HTML yapisi burada oldukca
onemlidir :

<div class="table-wrapper'>
<div class="wrapper-paging">
<ul>
<li><a class="paging-back">&lIt;</a></li>
<li><a class="paging-this"><b>0</b> of <span>x</span></a></li>
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<li><a class="paging-next">&gt; </a></li>
</ul>

</div>

<div class="wrapper-panel">
<table id="celebs">

</table>
</div>
</div>

Uygun gordiigiiniiz kontrollleri kendi tarzina gore stilize edebilirisiniz ama CSS'deki
kontrol kutularini saklamak iyi bir fikirdir. Daha sonra sayfa yiiklenirken bu
kontrolleri jQuery ile gosterin. Bu JavaScript uzantisi olmayan kisilerin gereksiz
kontrolleri gérmesini engelleyecektir.

Gorselimizin iskeleti bunun gibi gortiniir :

var TABLE = {};
TABLE.paginate = function(table, pageLength) {
// 1. Set up paging information
// 2. Set up the navigation controls
// 3. Show initial rows
pagination = function (direction) {
reveal = function (current) {
//'5. Reveal the correct rows
%
// 4. Move previous and next
}
A

Daha islenecek cok sey varmis gibi goriinebilir ancak emin olun ki geri kalanlar zaten
bildiginiz seyler. ilk olarak sayfalandirmak istedigimiz tablolar ve satirlar ele alalim
ve kac sayfa olucagim hesaplamak icin bir kacg islem yapalim :

// 1. Set up paging information

var $table = $(table);

var $rows = $table.find('tbody > tr');

var numPages = Math.ceil($rows.length / pageLength) - 1;
var current = 0;

Simdi yerlestirme kontrollerimizi devreye sokalim. Bu yapimizin 6nemli bir kismidir

clinkii DOM' a dogru “table” secimimizden div'e irmanirak kontrolleri bulabilir ve
daha sonra navigasyon boliimiine geri donebilirsiniz. Bu sizin ayni1 kozu farkl
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tablolar i¢inde uyguluyabilminizi saglar.

// 2. Set up the navigation controls

var $nav = $table
.parents(".table-wrapper’)
find(".wrapper-paging ul’);

var $back = $nav.find('li:first-child a');

var $next = $nav.find('li:last-child a');

Daha sonra gosterge kutucuklarina o anki sayfanin numarasni ve sayfalarin toplam
uzunlugunu yerlestirdik. “Previous” ve “Next” butonlari icin olay isleyicileri
ekledik. Butonlara tiklandiginda haraket etmek istedigimiz sayfa yoniinde
“pagination” fonksiyonunu ¢agirinz :

$nav.find('a.paging-this b').text(current + 1);
$nav.find('a.paging-this span’').text(numPages + 1);
$back

.addClass('paging-disabled’)

.click(function() {

pagination('<');

»;
$next.click(function() {

pagination(>");

s

Son kisimda da baglangicta da kullanicinin kag sayfa goérecegini sinirlandririrz. Bunu
yapmanin en kolay yolu tablonun biitiin satirlarin1 saklamak ve sadece ilgilendigimiz
araliktaki satirlan gostermektir. Peki bu araligi jQuery ile nasil secebiliriz? “:1t()” ve
“:gt()” filtrelerini kullanabiliriz ama gosterme zamani geldiginde 10dan 20ye satirlar
demek secicinin kafasim karistirir. Neyse ki “slice” olay1 sayesinde baglangic
indeksini ve bitis indeksini alarak o araliktaki nesneleri dondiirebiliriz :

// 3. Show initial rows
$rows
.hide()
.slice(0, pageLength)
.show();

Simdi hersey yolunda gibi goriiniiyor.Navigasyon kontrollerimiz verileri ,
bulundugumuz ve toplam sayfay1 dogru bir sekilde gosteriyor. Ancak sayfalandirma
butonlarimizin heniiz bir faaliyeti yok. Simdi bulundugumuz sayfadan haraket etmek
icin birkag bisey ekleyelim :
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// 4. Move previous and next
if (direction == "<") { // previous
if (current > 1) {
reveal(current -= 1);
}
else if (current == 1) {
reveal(current -= 1);
$back.addClass("paging-disabled");
}
}else { // next
if (current < numPages - 1) {
reveal(current += 1);
}
else if (current == numPages - 1) {
reveal(current += 1);
$next.addClass("paging-disabled");
}
}

“current” degiskenini giincelleyelim ama tablonun kendisini degil. Bunu yapmak icin
icsel bir fonksiyon cagiriyoruz : reveal.

//'5. Reveal the correct rows
var reveal = function (current) {
$back.removeClass("paging-disabled");
$next.removeClass("paging-disabled");
$rows
.hide()
.slice(current * pageLength, current * pagelLength + pageLength)
.show();
$nav.find("a.paging-this b").text(current + 1);
}

“reveal” ilk olarak goriinmiiyen siniflar1 temizler boylece butonlarimiz gériinmezlik
durumuna sikisip kalmaktan kurtarir. Daha sonra yine dogru satirlar1 se¢mek icin
“slice” metodunu kullaniyoruz.

Bir Satir1 Diizenlemek

Suana kadar tek elemanda satir i¢i islemeler yaptik ama eger tiim tabloyu

diizenlenebilir yapmak isterseniz ne yapmaniz gerekir ? Veri tiplerine her satirin
sonuna diizenle butonu ekleyerek diiziinleyici fonksiyonelligi kazandiralim.
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Celebs

Id Name Occupation Apprqx. Price
Location
Johny Stardust 2 s S Edit)
203A (bio) Front-man Los Angeles $39.95 ( Edit )
66  Glendatronix Keytarist <a href="http:// s39. ( save )
141B Beau Dandy (pic)  Singer New York $39.95 ( Edit)

(izelge halindeki verilerinizi iceren hiicreler bilgileri saklamak icin harika bir firsat
saglar . Calisma alanlarini gruplandirmak icin “vir” satir elemanini su ana kadar
gormedik. Simdi nasil kullanilacagini gérelim :

<form action="null" method="post">
<table id="celebs">
<thead>
<tr>
<th>ID</th>
<th>Name</th>
<th>Occupation</th>
<th>Approx. Location</th>
<th>Price</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td>203A</td>
<td>Johny Stardust</td>
<td>Front-man</td>
<td>Los Angeles</td>
<td>$39.95</td>
</tr>

Cok normal goriintiyor degil mi? Olmalida. Ne kadar cok 6zelligi diizenlenebilir
yaparsaniz kullanicilariniz size memnun bir sekilde geri déneceklerdir.Bagka bir
sorunumuz daha var tablonun HTML diizenleme kontrollerinden hic birini dahil
etmeden jQuery sayesinde kolayca satir ekleyebiliriz.

Tablomuza ilk olarak deger atamak icin kurulum metodunu ile bashyoruz ve gerekli
butonlar: ekleyeliyoruz :
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TABLE.formwork = function(table) {
var $tables = $(table);
$tables.each(function () {
var _table = $(this);
_table
find('thead tr')
.append($('<th class="edit">&nbsp; </th>"));
_table
find("tbody tr')
.append($('<td class="edit"> <input type="button" value="Edit"/></td>"))
»;
$tables.find(".edit :button').live('click’, function(e) {
TABLE .editable(this);
e.preventDefault();
»;
}

TABLE.formwork metodumuz yazdigimiz seciciyi arar “thead” ve “tbody” 'deki
satirlara diizenle (edit) hiicresi ekler. “thead” hiicresi bostur ama tablonun
siitiinlarinda bir kayip yasanmaz. “Tbody” eklentisi de satir1 diizenleme moduna
gecirir. Butonumuzun birinci dereceden “click” olayi ile baglantili oldugunu
bilmemize ragmen , “live” buradaki en hayati olaydir. Bunu kullanmamizin nedeni
ise butonlarimizi nasil haraket ettirdigimizin fark etmemesi , onlar1 kaldirabilmemizi
garantilemektir.

Burada hatirlamamiz gereken bir baska nokta ise “live” metodunu “each”
dongiisiintin disinda kullanisimiz. Simdi giizel bir kisim geliyor. Butonlarimiz: iki
durumda calisir yapmak istiyoruz(diizenle ve kaydet modu) . Bunu nasil
uyguladigimiza bakalim :

TABLE.editable = function (button) {

var $button = $(button);

var $row = $button.parents('tbody tr');
var $cells = $row.children('td').not(".edit');
if ($row.data('flag")) { // in edit mode, move back to table
// cell methods

$row.data('flag', false);
$button.text('Edit');

}

else { // in table mode, move to edit mode
// cell methods

$row.data('flag’, true);
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$button.text('Save');

}
I

“TABLE.formwork”la gelen canh “click” olay1 bizim diizenlemek istedigimiz satir
icin diigmeye yazilir. $button nesnesi iizerinde “parent”lar1 kullanarak satir buluyoruz
ve “$row” tizerindeki cocuklar ve diger hiicreleri buluyoruz.

Kodumuzu daha basit anlatabilmek icin tersten bakalim. Yapmamiz gerekn en basit
kisim c¢ikig(exit) moduna bakalim :

$cells.each(function () {
var _cell = $(this);
_cell.html(_cell.find('input’).val());
»;

Simdide diizenleme modunu degistiren kodumuzu inceleyelim .

$cells.each(function () {
var _cell = $(this);
_cell.data('text',_cell.html())
html(");
var $input = $('<input type="text" />")
.val(_cell.data('text"))
.width(_cell.width() - 16);
_cell.append($input);
»;

Hiicreleri diizenlenebilir yapmak bir parca zordur. Hiicrelere girdi ekleyebilmemiz
icin gecerli iceriklerini bosaltacagiz veya yerlesimi bozacagiz. Hiicrelerin icindekileri
bosaltmadan 6nce daha sonra kullanabilmek icin gecerli icerikleri depolayacagiz.

Daha sonra olusturdugumuz bu girdileri birlestirecegiz ve bunlart DOM 'a
ekleyecegiz. Giris genisligini herhangi bir diizen sorunu yasanmamasi icin hiicrenin
genisliginden daha kiiciik ayarlayin ve sadece giris elemani varsayilan deger olarak
atayin.

EK: REFERANS METARYELLERI

Jquery bir ¢ok duruma uygulanabilirligi , esnekligi ile glindemdedir. Bu bir cok
secenege imkan saglamaktadir. Hepsini ezberlemenize gerek yok internet tizerinden
bu seceneklerin dékiimiine ulasabilir ve buradan kontrol edebilirsiniz. Bu jQuery
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veya eklenti havuzuna dalmaktan korkmayin.

$.ajax Secenegi

Ajax fonksiyonlarinin en giiclii dizisi tek bir metod altinda toplanmistir “$.ajax”. Bu
metod bir cok secenegi icerir .Bu seceneklerden bazilarina géz atalim ama unutmayin
ki jQuery'de bunun gibi bir ¢ok secenek bulunmaktadir.

Bayraklar(Flags)

“flaggable” secenegi parametre olarak boolean degerler kabul eder (true ve false).
(Cogu zaman varsayilan degerler yeterli olacaktir ama isteklerinize gére
sekillendirmeniz kolaydir.

“async,’

“async” varsayilan olarak “true” degerine sahiptir. Eger uyumlu bir hale
(synchronous) getirmek istiyorsaniz “false” atamaniz yeterli olucaktir.

“cache”
On bellege alinan veriler Ajax isteklerini gerceklestirirken sorun olabilirler. Eger

tarayicimz eski istekleri depoliyorsa son verileri yakalayamiyacaktir. On bellege
alinmay1 6nlemek icin “cache” secenegini “false.Script” olarak ayarlayin.

“global”
“global” olay isleyicimizi kullanarak Ajax isteklerinden gelen olaylar1

isleyebildigimizi gordiik. Ayn1 zamanda global parametresi i¢in “false” tanimlarsaniz
evrensel olay isleyicilerinden gelen olaylar1 durdurabilirsiniz.

“ifModified”

“ifmodified” bayragim kullanarak, bir istegi yalnizca bellek son istekten bu yana
giincellenmis ise “basarili” olmaya zorlayabilirsiniz. Yeni verileri goriintiilemek i¢in
islem yapmak istiyorsaniz bu sizin isinizi gorecektir.

“processData”

Eger isteginizle gondereceginiz verileriniz varsa Jquery bunlari isleyecek ve bir sorgu

koduna dontistiirecektir. Eger bu istenmeyen bir durumsa “processData” bayragina
“false” atiyabilirsiniz.
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Ayarlar(Sets)

Ajax seceneklerinin ¢cogu ac¢/kapa degerinden daha fazlasini tanimlamaniza olanak
saglar. Cogunlukla kodu veya nesneleri yazabilirsiniz.

“contentType”

Bu sizin isteginiz icin bir icerik tipi ayarlamaniza olanak saglar. Cogu durum igin
ideal olan varsayilan degeri application/x-www-form-urlencoded 'dir.

“context”

Ajax geri caginimlar calistirihirken icerikleri genellikle kullanissiz olan “window”
nesnesidir. Bu secenegi calistirarak bir geri cagirimdaki “this” 6zelligi JavaScript
objesi veya jQuery elemani gibi daha kullanigh hale gelebilir.

“data”

Sunucuya veri yazmak icin “data” ya bir katar , JavaScript kodu veya bir nesne
yazarsiniz.

“dataType”
Sunucuya goénderdiginiz veriye contentType'ina icerik tipini yazarken “dataType”

e e

Varsayilan olarak “everything (*/*)” tanimlidir ancak xml, html, script, json, veya
text olarak 6zellestirebilirsiniz.

(‘jsonp”

JSONP cagris1 yaptiginiz zaman geri ¢cagirim fonksiyonunun adinin “callback”
olmasi beklenir. Eger kullandigimz servis baska bir isim gerektiriyorsa jsonp ayarlari
ile karalastirabilirsiniz.

“password”

Kimlik dogrulama kullanici adi ve sifre gerektirir. “Password” ayarlari ile bu
atamalar yapabiliriz.

“scriptCharset”

Bu o6zellik script etiket 6zelliklerinden bir karakter kiimesi tanimlamaniza olanak
saglar.
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“timeout”
Bu 6zellik ajax ayarlarindan rakam kabul eden tek parametre olmanin gururunu

tasimaktadir. Bir ajax istegini iptal etmeden ka¢ milisaniye gecmesi gerektigini
tanimlar.

€€ typ e »

Ajax istekleri icin en 6nemli ayarlardan bir tanesi HTTP istegi tipi olan “type”
ozelligidir. (GET, POST ,PUT ,veya DELETE)

‘Curl”

Diger bir 6nemli 6zellik ise cagr yapmak istediginiz adresin konumunu tanimlayan
url 'dir.

“username”
Kimlik dogrulmanin gerektirdigi kullanici adim1 tanimlamamizi saglar.
Geri Cagirim ve Fonksiyonlar

“complete” isleyici “$.ajax” cagrisinin, basarili veya basarisiz olmasina
bakilmaksizin , devreye girer. “eror”isleyici ise ¢cagri basarisiz oldugu zaman ¢alisir.

“beforeSend” fonksiyonu génderilen mesaj faaliyete gecirilmeden calisir ve isterseniz
yapilan istegi ayarlamanizi saglar.

“datafilter” fonksiyonu basaril bir sekilde geri doniis yapan isteklerden sonra
cagirilir.

Olaylar

Su ana kadar zamanimizin cogunu olaylan inceliyerek gecirdik. Jquery, capraz
tarayici olay tutucularin1t W3C standartlarim kullanarak basitlestirir.
Normallestirilmis olay objesi kullanish 6zellikler ve fonksiyonlar biitiiniidiir.
Kitabimizda bunlardan bazilarini zaten kullandik.

Olay Ozellikleri

Bir olay tutucu cagrildigi zaman olayin kaynagi olan DOM elemanini elde edersiniz.
Bu ayn1 zamanda sinir bozucu DOM secicilerinden mutlu jQuery arazimize geri
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kacmak icinde bir yoldur. Ek olarak eger olay bir fare hareketiyse bu elemani
releatedTarget 6zelligi ile bir 6nceki hedeften bulabilirsiniz. Ve eger olay hiyerarsik
olarak ilerliyorsa curretnTarget sizi o anki hedef olarak bilgilendirir.

Son ama oldukca kullanigh bir bagka 6zellik is timeStamp'tir. Bu size olayin ortaya
ciktigl kesin zamani verir ve zaman tabanh etkileri islememizde oldukca yaygin
olarak kullamlir. Ornegin eger ézel bir 3-tiklama olay1 yaratmak istiyorsamz verilen
zamanda 3tiklama olay1 gerceklesmismi diye olaylarin timestamps'lerine
danisabilirsiniz.

Olay Metodlan

Kullanabilicegimiz bircok olay metodunu su ana kadar gordiik. “preventDefault” ve
“stopPropagation” tarayici tarafindan olaylarin nasil si¢rayip nasil durduruldugunu
kontrol ettik. Baska metodlara 6rnek verecek olursak “stopImmediatePropagation”
metodu , “stopPropagation” gibi ebevyn tutuculart durdurmak yerine calisan tiim
olay tutucularini durdurur.

“isDefaultPrevent” , “isPropagationStopped”, ve “isImmediatePropagationStopped”
metodlar1 boolean bir deger olarak “false” dondiirtirler.

DIY Olay Objeleri

Olaylar hakkinda 6grenmekte hoslanacaginiz son bir bilgi.Kendi olay nesnenizi
yaratabilir ve onalara direkt olarak tutucu ekleyebilirsiniz. Kodu kontrol edin :

// Regular event binding

$('p').bind('click’, function(e) {
$(this).text(e.pageX);

»;

// Home-made event object!

var e = $.Event('click’);

e.pageX = 100;

e.pageY = 100;

$('p).trigger(e);

Sanal bir tiklama olayi yarattik ve “ pageX” ve “pageY” 6zelliklerini atadik. Bu bize,
bir olay isleyicisi tetikleyen olaylarin detaylan iizerinde nihai kontol saglar.
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